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กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
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ิตศาสตร หนวยที่ 3 แตละสวน ควรเปนอยางไร

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 3 แตละสวน ควรเปนอยางไร



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 3 แต่ละส่วน ควรเป็นอย่างไร
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ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

ค ำชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๓  แต่ละส่วน ควรเป็นอย่างไร เล่มนี้    
เป็น ๑ ใน ๓๔ เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ัน
ที่ ๓ (ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑–๓)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่น
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ี วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  เมื่อสอนครบทั้ง ๓๔ เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๓  แต่ละส่วน ควรเป็นอย่างไร เล่มนี้    
เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง เศษส่วน ให้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑  
ภาคเรียนที่ ๑  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง แต่ละส่วน ควรเป็นอย่างไร  ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จาก
เอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการ
สอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ 
ในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๓  แต่ละส่วน 
ควรเป็นอย่างไร เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง เศษส่วน ให้กับนักเรียน
ในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการ
จัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
              กระทรวงศึกษาธิการ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 :  แต่ละส่วน ควรเป็นอย่างไร 
              

  
สาระที่ 1  จ านวนและพีชคณิต 
 
มาตรฐาน ค 1.1 
 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดขึ้น
จากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
 
ตัวชี้วัด  ค 1.1  ม.1/1 

 เข้าใจจ านวนตรรกยะและความสัมพันธ์ของจ านวนตรรกยะ และใช้สมบัติของจ านวนตรรกยะในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 
สาระการเรียนรู้ 
 เศษส่วน 

 เศษส่วน 
 สมบัติของการด าเนินการเศษส่วน 
 การน าความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

1. การแก้ปัญหา 
2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
3. การเช่ือมโยง 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ 

1. ใฝ่เรียนรู้  และกระตือรือร้น  
2. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ  
3. คิดอย่างเป็นระบบ  

 
สมรรถนะ 

1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร 
3. การรวมพลังท างานเป็นทีม 

  



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 32

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  2 

ผังมโนทัศน์ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 :  แต่ละส่วน ควรเป็นอย่างไร 

            
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  

เศษส่วน

เศษส่วน

เศษส่วนที่เป็น
จ านวนบวก
เศษส่วนที่เป็น

จ านวนลบ และศูนย์

การเปรียบเทียบเศษส่วน

การด าเนินการของเศษส่วน

การบวกเศษส่วน

การลบเศษส่วน

การคูณเศษส่วน

การหารเศษส่วน

สมบัติของ
การบวกและการคูณ

เศษส่วน

สมบัติการสลับที่

สมบัติการเปล่ียนหมู่

สมบัติการแจกแจง

สมบัติของหนึ่ง
และศูนย์



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 3

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  3 

เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 :  แต่ละส่วน ควรเป็นอย่างไร 

             
 
 

ทบทวนความหมายของเศษสว่นที่เป็นจ านวนบวก เพื่อน าไปสู่การแนะน าเศษส่วนที่เป็นจ านวนลบ   
และอธิบายการเปรียบเทียบเศษส่วน 

อธิบายหลักการบวกเศษส่วน พร้อมทั้งฝึกการน าความรู้เกี่ยวกับการบวกเศษส่วนไปใช้ 

แนะน าสมบัติของการบวกเศษส่วน  พร้อมทั้งฝึกการน าสมบัติต่าง ๆ ไปใช้ 
 

อธิบายหลักการลบเศษส่วน พร้อมทั้งท ากิจกรรมเพื่อฝึกการน าความรู้เกี่ยวกับการบวก   
การลบ และสมบัติของการบวกเศษส่วนไปใช้ 

 

อธิบายหลักการคูณเศษส่วน พร้อมทั้งฝึกการน าความรู้เกี่ยวกับการคูณเศษส่วนไปใช้ 

อธิบายหลักกาหารเศษส่วน  พร้อมทั้งท ากิจกรรมเพื่อฝึกการน าความรู้เกี่ยวกับการคูณ   
การหาร  และสมบัติของการคณูเศษส่วนไปใช้ 

แนะน าสมบัติของการคูณเศษส่วน  พร้อมทั้งฝึกการน าสมบัติต่าง ๆ ไปใช้ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  4 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 :  แต่ละส่วน ควรเป็นอย่างไร 

             

 
 

 
 

 

 

 

 

 

หน่วยที่ 3  แต่ละส่วนควรเป็นอย่างไร

(5 แผน รวม 10 ชั่วโมง)

3.2  ผลลัพธ์ที่ได้ คิดง่ายจัง

แผนที่ 2 จ านวน 3 ช่ัวโมง

แผนที่ 3 จ านวน 1 ช่ัวโมง

แผนที่ 4 จ านวน 3 ช่ัวโมง

แผนที่ 5 จ านวน 1 ช่ัวโมง

3.1  มากน้อย  ค่อย ๆ คิด

แผนที่ 1  จ านวน 2 ช่ัวโมง
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1 3 , -
12 3 

, -
1 3, 1

2 3 
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ูให
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ขีย
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็นข
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ู้
เก
ี่ย
วก

ับ
กา

รด
 าเ

นิน
กา

รข
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ตัว
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1 
  จ

งห
าผ
ลลั
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์ขอ

ง (
-1 8÷5 7)
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 2 3   

วิธ
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1 8÷5 7)
 
 2 3 
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7 5)
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-
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 2 3    
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ป็น
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
เข
ียน

 -
1 8÷5 7  

ใน
รูป

กา
รค
ูณไ

ด้อ
ย่า
งไร

 [ 
-1 8

7 5 ]  
  


-1 8

7 5   เ
ท่า

กับ
เท
่าใด

  [ 
-7 40

 ] 


-
7 40
 
 2 3  

 เท
่าก
ับเ
ท่า

ใด
  [ 

-7 60
 ] 

   

20
 

1 
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ชุด
กา
รจ
ัดก

ิจก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 

วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน่

วย
กา
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ียน
รู้ที่

 3
 

 6
6 

 
แผ

นก
าร
จัด
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 5
 

 
หน่

วย
กา
รเร
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 3
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 ค
วร
เป
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ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท
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ัพธ
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ด้ 
คิด
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ยจ

งั 
รา
ยว
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พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร
์ 

เวล
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1 
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ชั้น
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ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 1

 
2.

กา
รส

ื่อส
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 โด

ยอ
ธิบ
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 ผ
่าน

กา
ร

เข
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คูณ
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3.
กา

รร
วม

พลั
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 าง
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็นท

ีม 
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 าก
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มีก
าร
แบ่

งห
น้า

ที่ 
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ค า
ตอ

บ 
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ัดส
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กัน
  ต

าม
ภา
รก
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นก

ิจก
รร
ม 

 

ตัว
อย

่าง
ที่ 
2 
  ต

่าย
มีน

้าผ
ลไ
ม้ร
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 8

1 4 
ลิต

ร 
แบ่

งใ
ส่ข
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 ข
วด

ละ
 3 4 ลิต

ร 
แล้
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 า 
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ไม
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ผล

ไม
้รว
ม 

81 4 
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1 

1 
 1 

11
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รู้ที่

 3
 

 6
7 

 
แผ
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  68 

 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 :  แต่ละสว่น ควรเป็นอย่างไร 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที ่             . 
             

 
ค าชี้แจง ข้อสอบแบบเลือกตอบ มี 10 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน 
  ให้นักเรียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกต้อง   
 

1. เศษส่วนในข้อใดมากกว่า - 4
7 

 ก.   - 4
5      ข.   - 7

9 

 ค.   - 3
10     ง.   - 7

12 

 

2. ข้อใดไม่ถูกต้อง 

 ก.  (- 15
4 )  <  (- 16

7 )    ข.  (- 3
8 )  =  (-

9
16 ) 

 ค.  (-1 2
3 )   <  2 4

5    ง.  1 8
13 >  (- 11

5 ) 
 

3. ผลบวกของ (-3
1
3 ) + 

5
6  เท่ากับเท่าใด 

ก.  -1
2
3      ข.  -2

1
2 

ค.  2 1
3      ง.  3 5

6 
 

4.  ผลลบของ [ 3
10 – (-2

2
5 )] – 

9
15  เท่ากับเท่าใด 

 ก.  2 1
10      ข.  2 7

15 

 ค.  3 9
10      ง.  4 2

5 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  69 

5. ผลหารของ 
21
9  ÷ (- 7

12 )  เท่ากับเท่าใด 

 ก.  3      ข.  -4 

 ค.  3 1
3      ง.   -4 3

4 
 

6. ผลลัพธ์ของ (- 2
7 ) × (1

2
3 + 

1
12 )  เท่ากบัเท่าใด 

 ก.  - 1
2      ข.  -2

1
3 

 ค.  1 5
7      ง.  3 5

12 
 

7. ผลลัพธ์ของ [(-2
3
4 ) – 1

1
2 ] ÷ 4 มีค่าเท่ากับเท่าใด 

 ก.  - 7
16     ข.  -1

1
4 

 ค.  -1
1

16     ง.  -2
5
8 

 

8.  ค าตอบในข้อใดที่ท าให้ (-3
1
5)   = -1 เป็นจริง 

 ก.  - 3
5       ข.  - 5

16 

 ค.  
5

16      ง.  3 1
5 

 

9. ลุงมีที่ดิน 36 ไร่ ปลูกต้นขนุน 
1
4 ของที่ดินทั้งหมด ปลูกตน้ทุเรียน 

2
3 ของที่ดินทั้งหมด ลุงเหลือที่ดินอีกก่ีไร่ 

 ก.  2 ไร่      ข.  3 ไร่ 

 ค.  6 ไร่      ง.  7  ไร่ 
 

10. หนุ่ยซื้อแป้งสาลี 1 3
5 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 20 บาท และซ้ือน้าตาลทราย 

11
6  กิโลกรัม ราคากิโลกรมัละ                               

      30 บาท หนุ่ยจะต้องจ่ายเงินทั้งหมดกี่บาท 

 ก.  53 บาท     ข.  64 บาท 

ค.  75 บาท     ง.  87 บาท 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  70 

เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 :  แต่ละสว่น ควรเป็นอย่างไร 
             

 
 1.  ข้อ ค               2.  ข้อ ข          3.  ข้อ ข              4.  ข้อ ก             
 5.  ข้อ ข    6.  ข้อ ก              7.  ข้อ ค   8.  ข้อ ค  

      9.  ข้อ ข  
แนวคิด  ลุงมีที่ดิน 36 ไร่ 

  ปลูกต้นขนุน 
1
4 ของที่ดินทั้งหมดคิดเป็น 

1
4 × 36 = 9   ไร่ 

  ปลูกต้นทุเรียน 
2
3 ของที่ดินทั้งหมดคิดเป็น 

2
3 × 36 = 24 ไร่ 

  ดังนั้น   ลุงเหลือที่ดิน  36 ‒ 9 ‒ 24 = 3 ไร่ 
 

10. ข้อ ง 

แนวคิด หนุ่ยซื้อแป้งสาลี 1 3
5 กิโลกรัม  ราคากิโลกรัมละ 20 บาท 

  คิดเป็นเงิน     1 3
5 × 20 =   

8
5 × 20   =  32  บาท 

  หนุ่ยซื้อน้าตาลทราย 
11
6  กิโลกรัม  ราคากิโลกรัมละ 30 บาท 

  คิดเป็นเงิน     
11
6  × 30 =   55  บาท 

  ดังนั้น   หนุ่ยจ่ายเงินทั้งหมด   32 + 55 = 87 บาท 
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เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม 
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เฉลยแบบฝึกหัด 1 : แนะน าเศษส่วน 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

ตอนท่ี 1   ให้เขียนเศษส่วนแทนจุดที่ก าหนดให้บนเส้นจ านวน เมื่อจุดแต่ละจุดมีระยะห่างเท่า ๆ กัน 

1.  

 

 

2.  

 

 

3.  

 
 

ตอนท่ี 2   ให้ระบุต าแหน่งของเศษส่วนที่ก าหนดให้บนเส้นจ านวน 

1.   -1 1
4 , -1 2

4  และ -1
3
4 

 

 
 

2.   -2 2
5 , -2 3

5  และ -2
4
5 

 

 

 

3.   -3 3
6 , -3 5

6  และ -3
1
6 

 

 

    

0                        15                    
2
5                        

3
5                     

4
5                            1 

   

-3                         -2 3
4                             -2

2
4                             -2

1
4                                -2 

    

-1                 - 5
6            - 4

6           - 3
6        - 2

6        - 1
6               0 

 

    

-4                 -3 5
6             -3 3

6        -3 1
6                    -3 

 

   

-2                        -1 3
4                             -1

2
4                             -1

1
4                     -1 

    

-3                       -2 4
5                 -2 3

5                       -2
2
5                                                     -2 
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เฉลยแบบฝึกหัด 2 : เปรียบเทียบเศษส่วน 

 

การเปรียบเทียบเศษส่วนท่ีเป็นจ านวนบวกสองจ านวน 
1. เมื่อตัวส่วนของเศษส่วนท้ังสองเท่ากัน  

ให้พิจารณาตัวเศษ  ถ้าตัวเศษเท่ากัน เศษส่วนทั้งสองนั้นเทา่กัน  
แต่ถ้าตัวเศษไม่เท่ากัน เศษส่วนที่มีตัวเศษมากกว่า จะมากกว่าเศษส่วนที่มีตัวเศษน้อยกว่า  

2. เมื่อตัวส่วนของเศษส่วนท้ังสองไม่เท่ากัน   
 ให้ท าเศษส่วนทั้งสองให้เป็นเศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากัน โดยน าจ านวนเดียวกนัที่ไม่เท่ากับศูนย์ 
 มาคูณหรือหารทั้งตัวเศษและตัวส่วน เมื่อได้เศษส่วนที่มีตัวส่วนเท่ากันแล้ว จึงเปรียบเทียบ 

ตัวเศษโดยใช้หลักเกณฑ์ในข้อ 1 

            

การเปรียบเทียบเศษส่วนท่ีเป็นจ านวนลบสองจ านวน   
        ให้เขียนเศษส่วนทั้งสองให้เป็นเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็นจ านวนเต็มบวกก่อน  แล้วเปรียบเทียบ 
 ตามหลักเกณฑ์ในข้อ 1 หรือขอ้ 2 ข้างต้น 

 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามในแต่ละข้อต่อไปนี้ จงเตมิเครื่องหมาย > , = หรือ < ลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 

 1.       -1 2
7  >  - 13

7  

 2.       - 15
4   =  -3 3

4 

 3.       -2 1
3  <  

7
12 

 4.           
6
7  >  -1 2

5 

5.       - 8
11  <  - 4

9 
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เฉลยแบบฝึกหัด 3 : การบวกเศษส่วน 
   

การหาผลบวกของเศษส่วนใด ๆ 
ท าให้ตัวส่วนเป็นจ านวนเต็มบวกที่เท่ากันก่อน 

แล้วจึงน าตัวเศษมาบวกกันตามหลักเกณฑ์การบวกจ านวนเต็ม 
 
 

การหาผลบวกของเศษส่วนที่ตัวตั้งหรือตัวบวกเป็นจ านวนคละ 
ให้เขียนจ านวนคละในรูปเศษเกินก่อน แล้วจึงหาผลบวกของเศษส่วนนั้น 

 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

1.   จงหาผลบวกของ  (- 5
18 ) +  (- 4

9 )  

 วิธีท า              (- 5
18 ) +  (- 4

9 )       =   (-5)18  +  
(-4)
9        

                                           =  
(-5) 
18  +  (-4)(2) 

9(2)       

                                           =  
-5 + (-8)

18         

                                           =  - 13
18        

 ตอบ      - 13
18           

2.   จงหาผลบวกของ  (-2 2
7 ) +  

11
14 

 วิธีท า               (-2 2
7 ) +  

11
14        =   

(-16)
7  + 

11
14      

                                           =  
(-16)(2) 

7(2)  +  11
14       

                                           =  
-32 + 11

14         

                                           =  - 21
14        

           =  -1 1
2       

 ตอบ    -1 1
2           



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 75

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  75 

เฉลยแบบฝึกหัด 4 : สมบัติของการบวกเศษส่วน 
 

เมื่อ a, b และ c เป็นเศษส่วนใด ๆ 

      

 

 
 

 

 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนใช้สมบัติของการบวกเศษส่วนในการหาผลบวกต่อไปนี้  

1.    [(-19 ) + 
1
9 ] + (-

3
10 )   

 วิธีท า         [(-19 ) + 
1
9 ] + (-

3
10 )   =   0 + (- 3

10 )      

      =  - 3
10      

 ตอบ     - 3
10                                                     

2.   - 4
15 + 

3
5 + (-

8
15 ) 

 วิธีท า          - 4
15 + 

3
5 + (-

8
15 ) =   

(-4)
15  + 

(-8)
15  + 

3
5       

                                 =  
(-12) 

15  +  35       

                                            =  
-12 + (3)(3)

15        

                                           =  - 3
15       

          =  - 1
5        

 ตอบ     - 1
5           

 

สมบัตกิารเปลี่ยนหมู ่

(a + b) + c = a + (b + c) 

สมบัตกิารบวกด้วยศูนย์ 

a + 0 = a = 0 + a 

สมบัตกิารสลับที ่
a + b = b + a 
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เฉลยแบบฝึกหัด 5 : การลบเศษส่วน 

 
ถ้า a เป็นเศษส่วนใด ๆ จ านวนตรงข้าม -a  คือ a   

นั่นคือ  -(-a) = a 

 
 

 

ตัวตั้ง – ตัวลบ = ตัวตั้ง + จ านวนตรงข้ามของตัวลบ 
นั่นคือ  a – b = a + (-b)  เมือ่ a และ b แทนเศษส่วนใด ๆ 

 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

1.  จงหาผลลบของ   (- 7
8 ) – (- 5

8 )     

วิธีท า                  (- 7
8 ) – (- 5

8 )    =   
(-7)
8  + 

5
8       

                                               =  - 1
4        

 ตอบ    - 1
4          

 

2.  จงหาผลลบของ   (-2 3
5 ) – (- 9

10 )    

วิธีท า           (-2 3
5 ) – (- 9

10 ) =   
(-13)

5  + 
9

10       

                          =  
(-13)(2) 

5(2)  +  9
10     

     =  
-26 + 9

10        

                                            =  - 17
10        

         =  -1 7
10       

 ตอบ   -1 7
10            
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เฉลยใบกิจกรรม 1 : น้อยสุด จุดคว้าชัย 

 

-ค าตอบของนักเรียนแตล่ะคนแตกต่างกันตามแต้มบนหน้าของลกูเต๋าทีท่อดได้- 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนทอดลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกัน 1 ครั้ง แล้วบันทึกผลที่ได้ลงในตารางให้สมบูรณ์ พร้อมทั้งหา
ผลบวกของแต้มบนหน้าลูกเต๋าทั้งคู่ที่หงายขึ้น 

 

แต้มบนหน้าของลูกเต๋าลูกที ่1 แต้มบนหน้าของลูกเต๋าลูกที ่2 ผลบวกที่ได ้
 

-
3
2 
 

 
1
2 
 

 
(- 3

2 ) + 12 = -1 

 

-
2
5 

 

 

-
3
5 

 

 
(- 2

5 ) + (- 3
5 )  = -1 

 
5
3 

 

 

-
7
3 

 

 
5
3 + (-

7
3 )  = -

2
3 
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เฉลยแบบฝึกหัด 6 : การคูณเศษส่วน 

 

เมื่อ 
a
b และ 

c
d เป็นเศษส่วนใด ๆ 

a
b  

c
d = 

a  c
b  d 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

1.  จงหาผลคูณของ  (- 1
2 )  

5
12  

 วิธีท า            (- 1
2 )  

5
12      =   

(-1)  5
2  12       

                                     =  
(-1)  5
2  12        

     =  - 5
24        

 ตอบ     - 5
24           

 

2.  จงหาผลคูณของ (-4 1
2 )  (-

2
3 )       

วิธีท า                 (-4 1
2 )  (-

2
3 )       =   

(-9)  (-2)
2  3       

                                           =  
(-3)  (-1)

1  1                                   

        =  3      
 ตอบ   3          
             

 

 

  

1 

-1 

1 

-3  
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เฉลยแบบฝึกหัด 7 : สมบัติของการคูณเศษส่วน 

 

เมื่อ a, b และ c เป็นเศษส่วนใด ๆ  
 
 

  
  

 

 

 

 

  
  
  

  
 

ตอนที่ 1 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเติมจ านวนลงใน        แล้วท าให้ประโยคต่อไปนี้เป็นจริง 

1.      
8

15     -
15
8     =    - 15

8     
8

15  
 

2.                  1        
9

10    =    
9

10 
 

3.      [ (- 5
7)  ×   

2
9 ]  ×  

1
8    =      (-

5
7)  ×   (    

2
9    ×  

1
8 ) 

 

4.     - 9
13 × (

4
11 + (-

11
4 ))   =   (   - 9

13   × 
4

11) + ( -
9

13  × (-
11
4 )) 

 

5.                0       (-1
3
5 )    =    0 

 

สมบัตกิารสลับที ่
a × b = b × a 

สมบัตกิารคูณดว้ยศูนย์ 
a × 0 = 0 = 0 × a 

สมบัตกิารเปลี่ยนหมู ่
(a × b) × c = a × (b × c) 

สมบัตกิารคูณดว้ยหน่ึง 
a × 1 = a = 1 × a 

สมบัตกิารแจกแจง 
a × (b + c) = (a × b) + (a × c) 
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ตอนที่ 2 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนใช้สมบัติของการคณูเศษส่วนในการแสดงวิธีท าแต่ละข้อต่อไปนี้  

 

1. [ 7
12  (-4)] + [(-4)  

11
12 ]          

วิธีท า  [ 7
12  (-4)] + [(-4)  

11
12 ]   =    [(-4)  7

12 ] + [(-4)  
11
12 ]            

       =   (-4)[
7

12 +
11
12 ]         

                                         =   (-4)  
18
12       

           =  -6       

 ตอบ   -6           

 

2. [ 5
9  (-6)] + [(-6)  

1
9] 

วิธีท า  [ 5
9  (-6)] + [(-6)  

1
9]    =    [(-6)  5

9 ] + [(-6)  
1
9 ]              

      =   (-6)[
5
9 +

1
9 ]               

                                        =   (-6)  
6
9          

                                        =  -4        

 ตอบ   -4           
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เฉลยแบบฝึกหัด 8 : การหารเศษส่วน 

 

เมื่อ 
a
b และ 

c
d เป็นเศษส่วนใด ๆ โดยที่ c  0 

a
b ÷ 

c
d = 

a
b  

d
c 

 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

1. จงหาผลหารของ   
2
5 ÷ (- 3

7 )  

วิธีท า  
2
5 ÷ (- 3

7 )  =   
2
5  (-

7
3 )                                     

                        =  - 14
15        

 ตอบ   - 14
15           

2. จงหาผลหารของ   
9

16 ÷ (-
3
4 )  

 วิธีท า  
9

16 ÷ (- 3
4 )  =   

9
16   (-

4
3 )               

     =  - 3
4        

 ตอบ   - 3
4           

 

-1 

4 

3 

1 
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เฉลยใบกิจกรรม 2 : ผลลัพธส์ร้างภาพ 

 
ค าชี้แจง    ให้นักเรียนตอบค าถามในแต่ละข้อต่อไปนี้  จากนั้น ใช้สีตามที่ระบุในตารางไประบายในช่อง 
 ที่เป็นค าตอบนั้น  
ตัวอย่างเช่น   
 

ข้อ โจทย ์ ค าตอบ ส ี

0 (- 2
7 ) + 

1
7   - 1

7   
แดง 

 

 หมายความว่า ให้ระบายสีทุกช่องที่เป็น  - 1
7  ด้วยสีแดง 

 
ข้อ โจทย ์ ค าตอบ ส ี

1 (- 2
3 ) + (-

1
3 )   -1   ชมพู 

2 (- 2
5 ) – 

1
10   - 1

2   ชมพู 

3 (- 5
7 )  (-

3
4 )  

15
28   เหลือง 

4 1
7 ÷ (- 2

5 ) - 5
14   เหลือง 

5 7
8 – [(-

1
2 ) + 

1
2] 7

8  เขียว 

6 [15 – (-
4
5 )] 

3
5 3

5   เขียว 

7 [(- 7
10 ) + 

8
5] – 9

10 0 น้าเงิน 

8 3
4 [(-

1
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1
4] -

3
16 น้าเงิน 
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บัตรภาพเศษส่วน 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 1 
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ลูกเต๋าเศษส่วน 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 ชั่วโมงที่ 6 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ ์ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นายอลงกต ใหม่ด้วง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๕. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๖. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๗. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๙. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๒๐. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 



๓ 

 

๒๑. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๒. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๓. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๔. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๕. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๖. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๗. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๓๐. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๔. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๕. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๔ 

 

๓๖. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๗. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร




