
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 4 เครื่องมือพรอมสรรพ สรรคสรางงานเรขา

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 4 เครื่องมือพรอมสรรพ สรรคสรางงานเรขา



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 4 เครื่องมือพร้อมสรรพ สรรค์สร้างงานเรขา

สำ�นักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



                  

ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๔  เครื่องมือพร้อมสรรพ สรรค์สร้างงานเรขา  
เล่มนี้  เป็น ๑ ใน ๓๔ เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียน
ช่วงช้ันที่ ๓ (ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑–๓)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียน
ในถิ่นทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  เมื่อสอนครบทั้ง ๓๔ เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๔  เครื่องมือพร้อมสรรพ สรรค์สร้างงานเรขา 
เล่มนี้  เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต ให้กับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑  ภาคเรียนที่ ๑  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง เครื่องมือพร้อมสรรพ สรรค์สร้างงานเรขา  
ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหา
อย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครู  
มีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๔  เครื่องมือ
พร้อมสรรพ สรรค์สร้างงานเรขา เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง  
การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และ
โรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้
ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
              กระทรวงศึกษาธิการ 

 
 
 
 
 
 
 



                  

สารบัญ 
 

เน้ือหา  หน้า  
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เครื่องมอืพร้อมสรรพ สรรคส์ร้างงานเรขา   1 
ผังมโนทัศน์   2 
เส้นทางการจัดการเรียนรู ้  3 
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้   4 
ภาพรวมหน่วยการเรียนรู้   5 
 

เรื่องที่ 4.1 เท่าไม่เท่า ได้รูก้นั     
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   12 
 

เรื่องที่ 4.2 เตรียมเครื่องมือให้พร้อม  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   23 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   38 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   44 
 

เรื่องที่ 4.3 สนุกคิดกับชีวติการสรา้ง     
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   78 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6   92 
 
แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้และเฉลย   118 
เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม   123 
 





ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 1

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 :  เครื่องมือพร้อมสรรพ สรรค์สร้างงานเรขา 
              

  
สาระที่ 2  การวัดและเรขาคณิต 
 

มาตรฐาน ค 2.2    
 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง รูปเรขาคณิต และ
ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด  ค 2.2   ม.1/1 
 ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง รวมทั้งโปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad หรือ โปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอื่น ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิตตลอดจนน าความรู้ เกี่ยวกับ 
การสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
 

สาระการเรียนรู้ 
การสร้างทางเรขาคณิต 

 การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต 
 การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้ การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต 
 การน าความรู้เกี่ยวกับการสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 

 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
1. การแก้ปัญหา 
2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
3. การเช่ือมโยง 
4. การให้เหตุผล 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ 
1. ใฝ่เรียนรู้  และกระตือรือร้น 
2. มุ่งมั่น และรอบคอบ 
3. มีเหตุผล 
4. คิดอย่างเป็นระบบ 
5. คิดอย่างมีวิจารณญาณ 
6. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 

สมรรถนะ 
1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร 
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การสร้างทางเรขาคณิต

รูปเรขาคณิตพื้นฐาน

จุดและเส้นตรง

ส่วนของเส้นตรง
และรังสี

มุม

การสร้างพื้นฐานทาง
เรขาคณิต

การสร้างส่วนของเส้นตรง
ให้ยาวเท่ากับความยาวของ
ส่วนของเส้นตรงที่ก าหนดให้ 

การสร้างมุมให้มีขนาดเท่ากับ
ขนาดของมุมที่ก าหนดให้

การแบ่งครึ่งส่วนของ
เส้นตรงที่ก าหนดให้

การแบ่งครึ่งมุมที่ก าหนดให้

การสร้างเส้นตั้งฉากจากจุดภายนอก
มายังเส้นตรงที่ก าหนดให้

การสร้างเส้นตั้งฉากที่จุดจุดหนึ่งที่อยู่บน
เส้นตรงที่ก าหนดให้

การสร้างรูปเรขาคณิต

การสร้าง
รูปสามเหล่ียมด้านเท่า

การสร้าง
รูปสามเหล่ียมหน้าจั่ว 

การสร้าง
รูปสี่เหล่ียมผืนผ้า

การสร้าง
รูปสี่เหล่ียมจัตุรัส 
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เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 : เครื่องมือพร้อมสรรพ สรรค์สร้างงานเรขา 

        
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

อภิปรายเกี่ยวกับรูปเรขาคณติพื้นฐาน ได้แก่ จุด  เสน้ตรง รงัสีและมุม   
รวมถึงวิธีการเขียนสัญลักษณ์แทนจุด  เส้นตรง รังสี  มมุ  และคุณสมบัติต่างๆ 

ท ากิจกรรมเทา่ไม่เท่า ได้รู้กัน เพื่อตรวจสอบว่าส่วนของเส้นตรง หรือมุมที่ก าหนดให้ เท่ากันหรือไม่ 
โดยใช้เพียงวงเวียนและสันตรง 

แนะน าการสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต ได้แก ่
 การสร้างส่วนของเส้นตรงให้ยาวเท่ากับความยาวของส่วนของเส้นตรงที่ก าหนดให้ 
 การสร้างมุมให้มีขนาดเท่ากับขนาดของมุมที่ก าหนดให้ 

 พร้อมท ากิจกรรมใหญ่กว่า...ท าได้อย่างไร เพื่อน าความรู้ในเรื่องการสร้างพื้นฐานมาใช้ใน
การสร้างรูปสามเหล่ียมตามเงื่อนไขที่ก าหนด 

แนะน าการสรา้งพื้นฐานทางเรขาคณติ ได้แก ่
 การแบ่งครึ่งส่วนของเส้นตรงที่ก าหนดให้ 
 การแบ่งครึ่งมุมที่ก าหนดให ้

 การสร้างเส้นตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเส้นตรงที่ก าหนดให้ 
 การสร้างเส้นตั้งฉากทีจุ่ดจุดหนึ่งที่อยู่บนเส้นตรงที่ก าหนดให้ 

 พร้อมท ากิจกรรมสิงโตเจ้าป่า  กิจกรรมกึ่งกลางสร้างสมัพันธ์ กิจกรรมสวนสนุกอยู่ที่ไหน 
เพื่อน าความรู้ในเรื่องการสร้างพื้นฐานมาใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ  

 

 น าความรู้ในเรื่องการสร้างพื้นฐานมาใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ และสร้าง 
รูปเรขาคณิตต่าง ๆ 
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หน่วยที่ 4 เคร่ืองมือพร้อมสรรพ สรรค์สร้างทุกสิ่ง

(6 แผน  รวม 14 ชั่วโมง )

4.3 สนุกคิดกับชีวิตการสร้าง

แผนที่ 5 จ านวน 2 ช่ัวโมง

แผนที่ 6 จ านวน 4 ช่ัวโมง

4.2  เตรียมเครื่องมือให้พร้อม
แผนที่ 2 จ านวน 2 ช่ัวโมง
แผนที่ 3 จ านวน 1 ช่ัวโมง
แผนที่ 4 จ านวน 4 ช่ัวโมง

4.1 เท่าไม่เท่า ได้รู้กัน

แผนที่ 1 จ านวน 1 ช่ัวโมง
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าง
เรี
ยน

  โ
ดย

อธ
ิบา

ย
แน

วค
ิดด

้วย
ภา
ษา

ขอ
งต
นเ
อง
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :
 วิช

าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 4
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ชั่ว
โม
ง

ที ่
ตัว
ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ 
คว
าม
คิด

รว
บย

อด
 

สถ
าน
กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/

 
ภา
ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

2.
ท า

กิจ
กร

รม
ให
ญ่ก

ว่า
...
ท า

ได
้อ
ย่า

งไ
ร 

เพ
ื่อ
ฝึก

ให
้

นัก
เร
ียน

ได
้น า

คว
าม

รู้ใ
น

เรื่อ
งก
าร
สร
้าง
พื้น

ฐา
นท

าง
เร
ขา

คณ
ิตม

าใ
ช้ใ

นก
าร

สร
้าง

รูป
สา

มเ
หลี่

ยม
ให

้
สอ

ดค
ล้อ

งก
ับ
เง
ื่อน

ไข
ที่

ก า
หน

ดใ
ห้ 

แล
ะส

าม
าร
ถใ
ช้ส

ัญ
ลัก

ษณ
์

ทา
งค

ณิ
ตศ

าส
ตร

์ใน
กา

รท
 า

กิจ
กร

รม
สร
้าง
ให
้เท
่า 
 แ
ละ

กิจ
กร

รม
ให

ญ่
กว่

า.
..ท

 าไ
ด้

อย
่าง

ไร
 ต

าม
เง
ื่อ
นไ

ขท
ี่

ก า
หน

ดไ
ด้ส

 าเร
็จ 

4 
ค 

2.
1 
  

ม.
1/

1 
1.

กา
รจ
ัดก

าร
 

ตน
เอ
ง 

2.
กา
รส
ื่อส

าร
 

   
   
กา

รส
ร้า
งพ

ื้นฐ
าน

ทา
งเ
รข

าค
ณิ
ต 

 
   
   
ข้อ

ที่ 
3 
 ก
าร

แบ่
งค

รึ่ง
ส่ว

นข
อง

เส
้นต

รง
ที่ก

 าห
นด

ให
้   
   

 
   
  ข

้อท
ี่ 4 
 กา

รแ
บ่ง
คร
ึ่งม
ุมท

ี่ก า
หน

ดใ
ห้ 

 
ซึ่ง
เป
็นก

าร
สร
้าง
พื้น

ฐา
นท

าง
เรข

าค
ณิต

ที่ใ
ช้เ
พีย

งว
งเวี

ยน
แล

ะส
ันต

รง
เท
่าน
ั้น 

1.
ท า

กิจ
กร

รม
บ่อ

น้า
บ้า

นฉั
น

กับ
บ้า

นเ
ธอ

 เ
พื่อ

ฝึก
ให

้
นัก

เรี
ยน

ได
้ใช้
วง
เวี
ยน

แล
ะ

สัน
ตร
งใน

กา
รแ
บ่ง
คร
ึ่งส
่วน

ขอ
งเส

้นต
รง
ที่ก

 าห
นด

ให
้ 

2. 
ท า
กิจ

กร
รม
แบ่

งให
้คร
ึ่ง เ
พื่อ

ฝึก
ให

้นั
กเ

รีย
นไ

ด้ใ
ช้ว

ง
เวี
ยน

แล
ะส

ันต
รง
ใน

กา
ร

แบ่
งค
รึ่ง
มุม

ที่ก
 าห
นด

ให
้ 

 

1.
ใบ
กิจ

กร
รม
 4
 :  

บ่อ
น้า
บ้า
นฉั

น
กับ

บ้า
นเ
ธอ

 
2.

ใบ
กิจ

กร
รม
 5
 : 

แบ่
งให

้คร
ึ่ง 

   

1.
กา
รจ
ัดก

าร
ตน

เอ
ง 


นัก

เร
ีย
นม

ีค
วา

มม
ุ่งม

ั่น 
มุม

าน
ะ 
ใน
กา
รแ

ก้ป
ัญ
หา

ใน
กิจ

กร
รม

บ่อ
น้า

บ้า
นฉั

น 
กับ

บ้า
นเ
ธอ

 แ
ละ

กิจ
กร

รม
แบ่

ง
ให
้คร
ึ่งได้

ส า
เร็จ

 
2.

กา
รส
ื่อส

าร
 


นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถต

อบ
ค า
ถา
ม

ระ
หว่

าง
เรี
ยน

  โ
ดย

อธ
ิบา

ย
แน

วค
ิดด

้วย
ภา
ษา

ขอ
งต
นเ
อง
  

แล
ะส

าม
าร
ถใ
ช้ส

ัญ
ลัก

ษณ
์

ทา
งค

ณิ
ตศ

าส
ตร

์ใน
กา

รท
 า

กิจ
กร

รม
บ่อ

น้า
บ้า

นฉั
นก

ับ
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :
 วิช

าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 4
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ชั่ว
โม
ง

ที ่
ตัว
ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ 
คว
าม
คิด

รว
บย

อด
 

สถ
าน
กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/

 
ภา
ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

บ้า
นเ
ธอ

 แ
ละ

กิจ
กร

รม
แบ่

ง
ให
้คร
ึ่ง ต

าม
เงื่อ

นไ
ขท

ี่ก า
หน

ด
ได
้ส า
เร็จ

 
5‒

8 
ค 

2.
1 
  

ม.
1/

1 
1.

กา
รจ
ัดก

าร
 

ตน
เอ
ง  

2.
กา
รส
ื่อส

าร
 

   
  ก

าร
สร้

าง
พื้น

ฐา
นท

าง
เร
ขา

คณ
ิต 

 
   
  ข

้อท
ี่ 5
  ก

าร
สร
้าง
เส
้นต

ั้งฉ
าก

จา
ก

จุด
ภา
ยน

อก
  ม

าย
ังเส

้นต
รง
ที่ก

 าห
นด

ให
้ 

   
  ข

้อท
ี่ 6
  ก

าร
สร
้าง
เส
้นต

ั้งฉ
าก
ที่จ

ุด
จุด

หน
ึ่งท

ี่อย
ู่บน

เส
้นต

รง
ที่ก

 าห
นด

ให
้ 

ซึ่ง
เป
็นก

าร
สร
้าง
พื้น

ฐา
นท

าง
เรข

าค
ณิต

ที่ใ
ช้เ
พีย

งว
งเวี

ยน
แล

ะส
ันต

รง
เท
่าน
ั้น 

1.
ท า

กิจ
กร

รม
สร

้าง
ให
้ฉา

ก 
เพ
ื่อฝ

ึกใ
ห้น

ักเ
รีย
นไ
ด้ใ
ช้ว

ง
เวี
ยน

แล
ะส

ันต
รง
ใน

กา
ร

สร
้าง

เส
้นต

ั้งฉ
าก

จา
กจ

ุด
ภา

ยน
อก

มา
ยัง

เส
้นต

รง
ที่

ก า
หน

ดใ
ห้ 
 แ
ละ

สร้
าง
เส
้น

ตั้ง
ฉา

กท
ี่จุด

จุด
หน

ึ่งท
ี่อย

ู่
บน

เส
้นต

รง
ที่ก

 าห
นด

ให
้ 

2. 
 ท
 าก

ิจก
รร

มส
ิงโ
ตเ
จ้า

ป่า
 

เพ
ื่อฝ

ึกใ
ห้น

ักเ
รีย

นไ
ด้น

 า
คว

าม
รู้ใ
นเ
รื่อ

งก
าร
สร

้าง
พื้น

ฐา
นท

าง
เร
ขา

คณ
ิตม

า
ใช้
ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
า 

3. 
 ท
 าก

ิจก
รร
มก

ึ่งก
ลา

งส
ร้า
ง

สัม
พัน

ธ์ เ
พื่อ

ฝึก
ให
้นัก

เรีย
น

ได
้น า

คว
าม

รู้ใ
นเ
รื่อ

งก
าร

สร
้าง
พื้น

ฐา
นท

าง
เรข

าค
ณิต

มา
ใช้
ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
า 

1.
ใบ
กิจ

กร
รม
 6
 : 

สร
้าง
ให
้ฉา
ก 

2.
ใบ
กิจ

กร
รม
 7

 : 
สิง
โต
เจ
้าป
า่ 

3.
ใบ
กิจ

กร
รม
 8

 :  
กึ่ง
กล

าง
สร
้าง

สัม
พัน

ธ ์
4.

ใบ
กิจ

กร
รม
 9

 :  
สว
นส

นุก
อยู่

ที่
ไห
น 
  

  

1.
กา
รจ
ัดก

าร
ตน

เอ
ง 


นัก

เร
ีย
นม

ีค
วา

มม
ุ่งม

ั่น 
มุม

าน
ะ 
ใน
กา
รแ

ก้ป
ัญ
หา

ใน
กิจ

กร
รม

สิง
โต

เจ
้า
ป่
า 

กิจ
กร

รม
กึ่ง

กล
าง

สร
้าง

สัม
พัน

ธ์ 
 แ
ละ

กิจ
กร

รม
สว

น
สน

ุกอ
ยู่ท

ี่ไห
น 
ได
้ส า
เร็จ

 
2.

กา
รส
ื่อส

าร
 


นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถต

อบ
ค า
ถา
ม

ระ
หว่

าง
เรี
ยน

  โ
ดย

อธ
ิบา

ย
แน

วค
ิดด

้วย
ภา
ษา

ขอ
งต
นเ
อง
  

แล
ะส

าม
าร
ถใ
ช้ส

ัญ
ลัก

ษณ
์

ทา
งค

ณิ
ตศ

าส
ตร

์ใน
กา

รท
 า

กิจ
กร

รม
 ส

ร้า
งใ

ห้ฉ
าก

 
กิจ

กร
รม

สิง
โต

เจ
้า
ป่
า 

กิจ
กร

รม
กึ่ง

กล
าง

สร
้าง

สัม
พัน

ธ์ 
 แ
ละ

กิจ
กร

รม
สว

น
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :
 วิช

าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 4
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ชั่ว
โม
ง

ที ่
ตัว
ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ 
คว
าม
คิด

รว
บย

อด
 

สถ
าน
กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/

 
ภา
ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

4. 
 ท
 าก
ิจก

รร
มส

วน
สน

ุกอ
ยู่ท

ี่
ไห
น 
เพ
ื่อฝ

ึกใ
ห้น

ักเ
รีย
นไ
ด้

น า
คว

าม
รู้ใ
นเ
รื่อ
งก
าร
สร
้าง

พื้น
ฐา
นท

าง
เร
ขา

คณ
ิตม

า
ใช้
ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
า 

สน
ุกอ

ยู่ท
ี่ไห
น 
ตา
มเ
งื่อ
นไ
ขท

ี่
ก า
หน

ดไ
ด้ส

 าเร
็จ 

เรื่อ
งท

ี่ 4
.3

  ส
นุก

คิด
กับ

ชีวิ
ตก

าร
สร
้าง

  (6
 ชั่
วโม

ง) 
9‒

10
 

ค 
2.

1 
 

ม.
1/

1 
1.

กา
รจ
ัดก

าร
 

ตน
เอ
ง 

2.
กา
รส
ื่อส

าร
 

   
   
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ใน
เร
ื่อง

กา
รส

ร้า
ง

พื้น
ฐา
นท

าง
เรข

าค
ณิต

มา
สร
้าง
มุม

ขน
าด

ต่า
ง ๆ

  

1. 
 ท
 าก
ิจก

รร
มส

ร้า
งม
มุง
่าย

ง่า
ย 
เพ
ื่อฝ

ึกใ
ห้น

ักเ
รีย
นไ
ด้

น า
คว
าม
รู้ใน

เรื่อ
งก
าร
สร
้าง

พื้น
ฐา
นท

าง
เรข

าค
ณิต

มา
ใช้
ใน
กา
รส
ร้า
งม
ุมข

นา
ด 

60
 อ
งศ
า 

2. 
 ท
 าก
ิจก

รร
มม

มุเ
ล็ก

มุม
น้อ

ย 
 

เพ
ื่อฝ

ึกใ
ห้น

ักเ
รีย
นไ
ด้น

 า
คว
าม
รู้ใน

เรื่อ
งก
าร
สร
้าง

พื้น
ฐา
นท

าง
เรข

าค
ณิต

มา
ใช้
ใน
กา
รส
ร้า
งม
ุมข

นา
ด 

15
 อ
งศ
า 

1.
ใบ
กิจ
กร
รม
 1

0 
:  

สร
้าง
มุม

งา่
ยง
่าย

 
2.

แบ
บฝ

ึกห
ัด 

1 
: 

สร
้าง
รูป

สา
มเ
หลี่

ยม
 

ด้า
นเ
ท่า

 
3.

ใบ
กิจ
กร
รม
 1

1 
:  

มุม
เล็
กม

ุมน
้อย

   
4.

แบ
บฝ

ึกห
ัด 
2 
:  

กา
รส
ร้า
งม
ุมท

ี่มี
ขน

าด
 7
5°

 

1.
กา
รจ
ดัก

าร
ตน

เอ
ง 


นัก

เร
ีย
นม

ีค
วา

มม
ุ่งม

ั่น 
มุม

าน
ะ 
ใน
กา
รแ

ก้ป
ัญ
หา

ใน
กิจ

กร
รม

สร
้าง

มุม
ง่า
ยง
่าย

 
แล

ะก
ิจก

รร
มม

ุมเ
ล็ก

มุม
น้อ

ย 
ได
้ส า
เร็จ

 
2.

กา
รส
ือ่ส

าร
 


นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถต

อบ
ค า
ถา
ม

ระ
หว่

าง
เรี
ยน

  โ
ดย

อธ
ิบา

ย
แน

วค
ิดด

้วย
ภา
ษา

ขอ
งต
นเ
อง
  

แล
ะส

าม
าร
ถใ
ช้ส

ัญ
ลัก

ษณ
์

ทา
งค

ณิ
ตศ

าส
ตร

์ใน
กา

รท
 า

กิจ
กร

รม
สร

้าง
มุม

ง่า
ยง
่าย

 
แล

ะก
ิจก

รร
มม

ุมเ
ล็ก

มุม
น้อ

ย 
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) :
 วิช

าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 4
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
 1

0 

ชั่ว
โม
ง

ที ่
ตัว
ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ 
คว
าม
คิด

รว
บย

อด
 

สถ
าน
กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/

 
ภา
ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

ตา
มเ

งื่อ
นไ

ขท
ี่ก า

หน
ดไ

ด้
ส า
เร็จ

 
11
‒1

4 
ค 

2.
1 

 
ม.

1/
1 

1.
กา
รจ
ัดก

าร
 

ตน
เอ
ง  

2.
กา
รส
ื่อส

าร
 

   
   
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ใน
เร
ื่อง

กา
รส

ร้า
ง

พื้น
ฐา
นท

าง
เรข

าค
ณิต

มา
สร
้าง
มุม

ขน
าด

ต่า
ง ๆ

 แ
ละ

กา
รส
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ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
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ÊF

] 


หลั
งจ
าก
สร
้าง
 Y

X̂Z
 ให

้มีข
นา

ดเ
ท่า

กับ
 D

ÊF
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CÔ
F 
= 

FÔ
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แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 : เครื่องมือพร้อมสรรพ สรรค์สร้างงานเรขา 

เวลาสอบ  40  นาท ี       คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่             . 

             
 
ค าชี้แจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  20  ข้อ  แบ่งเป็น  3  ตอน 
 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  5  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน 
 ให้นักเรียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกที่สุด   
 

1. ข้อความใดต่อไปนี้ไม่ถูกต้อง     
 ก.  รังสีมีความยาวจ ากัด    ข. มุมเกิดจากรังสีสองเส้นที่มีจุดปลายร่วมกัน 
 ค.  ส่วนของเส้นตรงมีความยาวจ ากัด  ง.  เส้นตรงมีความยาวไม่จ ากัด 
 

2. ข้อใดต่อไปนี้เป็นแขนของมุม ABC   
ก.  AB→       ข.  BC→  

ค.  CA→        ง.  AC→   
 
3. ข้อใดเป็นการสร้างเส้นตั้งฉากจากจุดภายนอกตั้งฉากกับ AB̅̅ ̅̅  ที่ก าหนดให้  
ก.  

 
 
 
 
 

ข.  

ค.   
 
 
 
 
 

ง.  
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4. ก าหนดรูปตามขั้นตอนต่อไปนี้  
ขั้นที่ 1  

 
 
  

 

ขั้นที่ 2 
 
 
 
 

  

ขั้นที่ 3 
 
 

 
 
 
 

 
  

 ขั้นตอนดังกล่าวสอดคล้องกับเรื่องใด     
 ก.  การแบ่งครึ่งมุม    
 ข.  การแบ่งครึ่งเส้นตรง  
 ค.  การสร้างเส้นตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเส้นตรง 
 ง.  การสร้างรูปสามเหล่ียมด้านเท่า 
 

5. การสร้างมุมในข้อใดต่อไปนี้ไม่สามารถใช้วงเวียนสร้างได ้   
ก.  สร้างมุมขนาด 15 องศา     
ข.  สร้างมุมขนาด 75 องศา  
ค.  สร้างมุมขนาด 105 องศา     
ง.  สร้างมุมขนาด 160 องศา 

 
 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4120

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                           120 

ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบถูก–ผิด  มี  5  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน   
 ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย    หน้าข้อที่ถูก  หรือ    หน้าข้อที่ผิด   
 
 1.  รูปสามเหล่ียมด้านเท่า มุมทุกมุมมีขนาด 60 องศา     
 2.  รูปสี่เหล่ียมจตัุรสั มุมทุกมมุมีขนาด 180 องศา     
 3.  จากรูปเป็นการสร้างมุม 75 องศา       
 
 
 
 
 
 
 4.  จากรูปเป็นการแบ่งครึ่งมมุที่ก าหนดให้         
 
 
 
 
 
 
 5. ถ้าต้องการหาระยะทางที่สั้นที่สุดระหว่างจุด A และจุด B สามารถท าได้โดยสร้างส่วนโค้ง 
             ผ่านจุด A และจุด B                                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 121

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                           121 

ตอนท่ี 3 ข้อสอบแบบเติมค า  มี  5  ข้อ  ข้อละ  2  คะแนน 
 ให้นักเรียนเติมค าตอบที่ถูกต้องลงในช่องว่าง   
 
1. จากรูป      เรียกว่า        
 
จงใช้รูปต่อไปนี้ตอบค าถามขอ้ 2 และ 3   

 
 
 
 

2. แขนของมุมคือ            
 
3. จุดยอดมุมคือ           
 
จงใช้รูปต่อไปนี้ตอบค าถามขอ้ 4 และ 5 
 
 
 
 
 
 
4. จากรูป  CÔB  มีขนาด        องศา  
  
5.  จากรูป  CÔF  มีขนาด    องศา 
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เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 :  เครื่องมือพร้อมสรรพ สรรค์สร้างงานเรขา 

             
 

ตอนท่ี 1 
1. ข้อ ก               2.  ข้อ ข                 3.  ข้อ ค                   4. ข้อ ง                    5. ข้อ ง   
 

ตอนท่ี 2 
1.  
2.      เพราะรูปสี่เหล่ียมจัตุรัส มุมทุกมุมมีขนาด 90 องศา 
3.  
4.  
5.      เพราะถ้าต้องการหาระยะทางที่สั้นที่สุดระหว่างจุด A และจุด B สามารถท าได้โดยสร้าง 

 ส่วนของเส้นตรง AB 
 
ตอนท่ี 3 

1. เส้นตรง DE  หรือ  DE ⃡    
2. AB        และ  AC         
3. จุด A  
4. 60 องศา 
5. 30 องศา 
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เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4124

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                           124 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : เท่าไม่เท่า ได้รู้กัน 

 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียน AB̅̅ ̅̅   และ CD̅̅ ̅̅  ลงในใบกิจกรรม  จากนั้นใช้วงเวียนตรวจสอบว่าส่วนของเส้นตรง
ทั้งสองยาวเท่ากันหรือไม่ พรอ้มทั้งสรุปผลที่ได้ลงในช่องว่าง 
 
 
 
 
 
 
                                           จากรูป สรุปได้ว่า    AB    CD 
 

 
 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียน AB̂C และ PQ̂R ลงในใบกิจกรรม  จากนั้นใช้วงเวียนตรวจสอบว่ามุมทั้งสอง 
มีขนาดเท่ากันหรือไม่  พร้อมทั้งสรุปผลที่ได้ลงในช่องว่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

จากรูป สรุปได้ว่า   AB̂C     PQ̂R 
 

 

 

 

ตอนท่ี 1 

ตอนท่ี 2 
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนศึกษาสถานการณ์ต่อไปนี้ แล้วใช้วงเวียนในการตรวจสอบความยาวและขนาดของมุม

ระหว่างต้นไม้ และตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

ต้นไหนไกลกว่ากัน 
ป้าจุ๋มปลูกต้นไม้ในสวนหลังบ้าน 3 ต้น ได้แก่ ต้นมังคุด (จุด B)  ต้นมะม่วง (จุด C) และตน้ทุเรียน  

(จุด D) และมีบ้าน (จุด A) อยูร่ะหว่างต้นไม้ทั้งสามต้น ดังแสดงในแผนภาพ   
 ทุกเช้าป้าจุ๋มจะรดน้าต้นไม้ทั้งสามต้น โดยรดน้าต้นที่อยู่ไกลบ้านที่สุดมายังต้นที่อยู่ใกล้บ้าน

ที่สุด  
 ทุกเดือนป้าจุ๋มจะตัดหญ้าในสวนโดยเริ่มจากบริเวณที่ขนาดของมุมระหว่างต้นไม้ซึ่งมีบ้านเป็น

จุดยอดมีขนาดเล็กสุดไปยังบริเวณที่มีขนาดของมุมระหว่างต้นไม้มากสุด  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

1. จงเรียงล าดับของต้นไม้ที่ป้าจุม๋รดน้าจากต้นแรกไปต้นสุดทา้ย 
ตอบ  ต้นทุเรียน ต้นมังคุด และต้นมะม่วง ตามล าดับ      

 

2. จงเรียงล าดับของบริเวณที่ป้าจุ๋มจะตัดหญ้าจากบริเวณแรกไปบริเวณสุดท้าย 
ตอบ  บริเวณที่ 1  บริเวณที่ 2  และ บริเวณที่ 3 ตามล าดับ      

  

ตอนท่ี 3 
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 เฉลยใบกิจกรรม 2 :  สร้างให้เท่า 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปการสรา้งตามล าดับขั้นตอนให้ถูกต้อง 
 
 
 
ก าหนด  AB    ให้ดังรูป 
 
 
 
จงสร้างวงกลมให้มรีัศมียาวเทา่กับส่วนของเส้นตรงที่ก าหนดให้  
 

ขั้นตอนการสรา้ง  
 
 
 
 
                                            
                                        O       

 
1. สร้างจุด O  

 
 

2. กางวงเวียนให้มีรัศมียาวเท่ากับ AB 
 
 

3. ใช้จุด O เป็นจุดศูนย์กลาง 
และรัศมียาวเท่ากับ AB 
เขียนวงกลม O  
   

 
 
  

ตอนท่ี 1 
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ก าหนด  AB    ให้ดังรูป 
 
 
  
จงสร้าง XY  ให้ความยาวเท่ากับความยาวของ  AB   
 

ขั้นตอนการสรา้ง  
 
 

 
 
 

 
1. ลาก  XZ       

 
 

 
2. กางวงเวียนให้มีรัศมียาวเท่ากับ AB  

 
 

3. ใช้จุด X เป็นจุดศูนย์กลาง 
และรัศมียาวเท่ากับ AB     
เขียนส่วนโค้งให้ตัด XZ         
ให้จุดตัดคือ จุด Y 
จะได้ XY ตามต้องการ   

 
  

YX Z

ตอนท่ี 2 
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ก าหนด  AB̂C  ให้ดังรูป 
 

 
 
จงสร้าง XŶZ  ให้มีขนาดเทา่กับขนาดของ  AB̂C  

ขั้นตอนการสรา้ง  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
  
 
 
 
 
 

 
1. ลาก  YZ      

 
 

 
2. ใช้จุด B เป็นจุดศูนย์กลาง รัศมียาว

พอสมควรเขียนส่วนโค้ง BC       และ BA         
ให้จุดตัดคือ จุด N และจุด M 
ตามล าดับ 

 
 

3. ใช้จุด Y เป็นจุดศูนย์กลาง ก าหนด
รัศมียาวเท่ากับ BM เขียนส่วนโค้ง 
QL ตัด YZ       ให้จุดตัดคือจุด P 

 
 

4. ใช้จุด P เป็นจุดศูนย์กลางและรัศมี
ยาวเท่ากับ MN  เขียนส่วนโคง้ให้ตัด
ส่วนโค้ง QL  ให้จุดตัดคือ จุด X  
ลาก YX         
จะได้ XŶZ  ขนาดเท่ากับขนาดของ  
AB̂C  ตามต้องการ 

 

NB

A

C

M

Q

L

PY

X

Z

ตอนท่ี 3 
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เฉลยใบกิจกรรม 3 : ใหญ่กวา่...ท าไดอ้ย่างไร 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปการสรา้งตามล าดับขั้นตอนให้ถูกต้อง 
 
ก าหนด  AB  และ DÊF  ให้ดังรปู 
 
                                                        

  

 

 

จงสร้างรูปสามเหล่ียม XYZ ที่มี  YX̂Z = DÊF  และ  XY = XZ = 2AB   

ขั้นตอนการสรา้ง  
 
 
      

 

 

1. ลาก XK       
 
 

 

2. กางวงเวียนให้มีรัศมียาวเท่ากับ AB  
 
 

3. ใช้จุด X เป็นจุดศูนย์กลาง 
และรัศมียาวเท่ากับ AB     
เขียนส่วนโค้งให้ตัด XK         
ให้จุดตัดคือ จุด L 

 
 
 

 

4. ใช้จุด L  เป็นจุดศูนย์กลางและรัศมี
ยาวเท่ากับ AB เขียนส่วนโค้ง ให้
ตัด XK        ให้จุดตัดคือ จุด Y 
จะได ้ XY  ยาวเป็นสองเท่าของ 
ความยาวของ AB 

 
 
 

 

R

V

U

P

S

Z

YLX K

BA

N

M

D

E
F
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5. ใช้จุด E เป็นจุดศูนย์กลาง รศัมียาว
พอสมควร เขียนส่วนโค้งใหต้ดั ED        
และ EF       ให้จุดตัดคือ จุด M และ
จุด N ตามล าดับ 
 

 

 

6. ใช้จุด X เป็นจุดศูนย์กลาง ก าหนด
รัศมียาวเท่ากับ EM เขียนส่วนโค้ง 
UV ตัด XY        ให้จุดตัดคือจุด P 

 
 

7. ใช้จุด P เป็นจุดศูนย์กลางและรัศมี
ยาวเท่ากับ MN เขียนส่วนโค้งให้
ตัดส่วนโค้ง UV  ใหจุ้ดตัดคือ จุด R 
ลาก XR         

 จะได้ YX̂R  มีขนาดเท่ากับ DÊF  
 

 

8. กางวงเวียนให้มีรัศมียาวเท่ากับ AB 
ใช้จุด X เป็นจุดศูนย์กลางและรัศมี
ยาวเท่ากับ AB เขียนส่วนโค้งให้ตัด 
XR        ให้จุดตัดคือ จุด S 

 จะได้ XS ยาวเท่ากับความยาวของ 
AB   

 
 

9. ใช้จุด S เป็นจุดศูนย์กลางและรัศมี
ยาวเท่ากับ AB เขียนส่วนโค้ง  
ให้ตัด XR        ให้จุดตัดคือ จุด Z 

 จะได้ XZ  ยาวเป็นสองเท่าของ
ความยาวของ AB   

 
 

10. สร้าง  YZ  จะได้ รูปสามเหล่ียม 
XYZ  ที่มี  YX̂Z = DÊF  และ  
XY = XZ = 2AB 
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เฉลยใบกิจกรรม 4 : บ่อน้าบ้านฉันกับบ้านเธอ 

 
สถานการณ ์

เจนนี่และโจอี้สร้างบ้านไว้ใกล้กัน โดยให้จุด A แทนต าแหนง่บ้านของเจนนี่  
และจุด B แทนต าแหน่งบ้านของโจอี้  ดังรูป  ทั้งสองคนตกลงกันว่าจะขุดบ่อน้าไว้ระหว่างบ้านของ
พวกเขา โดยมีเงื่อนไขว่าบ่อน้าต้องอยู่ในต าแหน่งที่ห่างจากบ้านของทั้งสองเป็นระยะทางเท่ากัน 

และอยู่ใกล้บ้านที่สุด พวกเขาควรขุดบ่อน้าในต าแหน่งใด 
 

 
แนวคิดในการหาต าแหน่งของบ่อน้า 
             สร้างส่วนของเส้นตรง AB แล้วหาจุดก่ึงกลาง จุดที่ได้จะเป็นต าแหน่งทีส่ร้างบ่อ น้า  
             
 

1. ให้นักเรียนหาต าแหน่งของบ่อน้าที่สอดคล้องกับเงื่อนไขในสถานการณ์  

 

 

 

 

 

 

          

 

 

 

 

2. ถ้าก าหนดให้ มาตราส่วน 1 เซนติเมตร : 10 เมตร อยากทราบว่าบ้านของเจนนี่อยู่ห่างจากบ่อน้า 
กีเ่มตร 
ตอบ  38 เมตร          

บ้านของเจนน่ี
บ้านของโจอี้

O

D

C

B
A



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4132
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                           132 

เฉลยใบกิจกรรม 5 : แบง่ให้คร่ึง 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปการสรา้งตามล าดับขั้นตอนให้ถูกต้อง 
 
ก าหนด  AB̂C  ให้ดังรูป 

 
 
 

จงสร้างเส้นแบ่งครึ่ง AB̂C   

ขั้นตอนการสรา้ง  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

1. ใช้จุด B เป็นจุดศูนย์กลาง 
รัศมียาวพอสมควรเขียน 
ส่วนโค้งให้ตัด BA       และ BC        
ให้จุดตัดคือจุด D และจุด E 
ตามล าดับ 
 

 

2. ใช้จุด D เป็นจุดศูนย์กลาง 
รัศมียาวพอสมควรเขียน 
ส่วนโค้งภายในมุม ABC 

 

 

3. ใช้จุด E เป็นจุดศูนย์กลาง 
รัศมียาวเท่ากับความยาวของ
รัศมีในข้อ 2 เขียนส่วนโค้งให้
ตัดส่วนโค้งในข้อ 2 ใหจุ้ดตัด
คือ จุด F 

 

 

4. ลาก BF       จะได้ AB̂F = FB̂C  
     

B

A

C

F

EB

A

C

D
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เฉลยใบกิจกรรม 6 : สรา้งให้ฉาก 

ค าชี้แจง  .ให้นักเรียนเขียนรปูการสรา้งตามล าดับขั้นตอนให้ถูกต้อง 
 
 
ก าหนดให้ P เป็นจุดที่อยู่ภายนอก  AB ⃡      ดังรูป 
 

 
 

 
จงสร้างส่วนของเส้นตรงจากจดุ P ให้ตั้งฉากกับ AB ⃡     

P

BA

ขั้นตอนการสรา้ง  
 
 

 
 

 
 
 

 
1. ใช้ P เป็นจุดศูนย์กลาง  

รัศมียาวพอสมควร 
เขียนส่วนโค้งให้ตัด AB ⃡       
ให้จุดตัดคือจุด C และจุด D 

 
 
2. ใช้จุด C และจุด D เป็น 

จุดศูนย์กลาง รัศมียาวเท่ากัน
เขียนส่วนโค้งให้ตัดกันหนึ่งจุด 
ให้จุดตัดคือจุด E 

 
 
3. ลาก PE ตัด AB ⃡       

ให้จุดตัดคือจุด Q  
จะได ้ AQ̂P  =  BQ̂P  = 90° 

E

Q DC

P

BA

ตอนท่ี 1 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4134
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                           134 

 

ก าหนด จุด P เป็นจุดบน AB ⃡      ดังรูป 

 

 

จงสร้างเส้นตั้งฉากกับ AB ⃡      ที่จุด P   

ขั้นตอนการสรา้ง  
 
 
 

 
 
 
 

 
1. ให้ P เป็นจุดศูนย์กลาง รัศมี

ยาวพอสมควร เขียนส่วนโค้ง
ให้ตัด AB ⃡       ใหจุ้ดตัดคือจุด C 
และจุด D 
 
 

2. ใช้จุด C และจุด D เป็นจุด
ศูนย์กลาง รัศมียาวเท่ากัน
เขียนส่วนโค้งให้ตัดกันหนึ่งจุด 
ให้จุดตัดคือจุด E 

 
 

3. ลาก PE   
จะได้  AP̂E  =  BP̂E  = 90° 
 

 

 
  

PA B

E

DPA BC

ตอนท่ี 2 
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เฉลยใบกิจกรรม 7 : สิงโตเจ้าป่า 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ แล้วใช้การสร้างเพือ่ตอบค าถาม 

 
สถานการณ ์

              สิงโตตัวหนึ่งยืนอยู่กลางทุ่งหญ้า มันต้องการเดินไปยังล าธารซึ่งอยู่ด้านหน้า  
แต่ต้องการเดินทางด้วยระยะทางที่สั้นทีสุ่ด สิงโตตัวนี้ต้องเดินไปทางใด เป็นระยะทางกี่เมตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
จากการวัด จะได้ AO =       3 เซนติเมตร 
ดังนั้น ระยะทางที่สิงโตอยู่ห่างจากแนวล าธารเท่ากับ  3 × 1,000 = 3,000 เซนติเมตร หรือ 30 เมตร  

O

F
E

D
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เฉลยใบกิจกรรม 8 : กึ่งกลางสร้างสมัพันธ ์
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ แล้วใช้การสร้างเพือ่หาต าแหน่งของสะพาน 

 
สถานการณ ์

             โรงเรียนและโรงพยาบาลตั้งอยู่คนละฟากของริมฝั่งแม่น้า ซึ่งริมฝั่งแมน่้าทั้งสองฝั่งนี้ 
ขนานกัน ดังรูป  แพทต้องการสร้างสะพานข้ามแม่น้าโดยให้แนวสะพานตั้งฉากกับริมฝั่งแม่น้าทั้งสอง 
และอยู่ห่างจากโรงเรียนและโรงพยาบาลเป็นระยะเท่ากัน  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 137

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4                           137 

เฉลยใบกิจกรรม 9 : สวนสนุกอยู่ที่ไหน 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้ แล้วใช้การสร้างเพือ่หาต าแหน่งที่จะสร้างสวนสนุก 
 

สถานการณ ์
                     หมู่บ้านดอนหวาย ไร่ขิง และศาลายา มีถนนสายตรงเชื่อมระหว่างหมู่บ้านทั้งสาม  
         ดังรูป คณะกรรมการของหมู่บ้านทั้งสามตกลงจะสร้างสวนสนุกแห่งหนึ่ง ให้อยู่ห่างจากถนน 
        ทั้งสามสายเป็นระยะทางเท่ากัน  

 
 

 

 

 

 
 V

Y

X

U

T

S O

B

A

C
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เฉลยใบกิจกรรม 10 : สร้างมุมง่ายง่าย 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปการสรา้งตามล าดับขั้นตอนให้ถูกต้อง 
 

จงสร้างมุม  60°  

ขั้นตอนการสรา้ง  
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
1. ลาก AB ⃡      และให้จุด O เป็น

จุดจุดหนึ่งบน AB ⃡       
 

 
2. ให้ O เป็นจุดศูนย์กลาง รัศมี

ยาวพอสมควรเขียนส่วนโค้ง
ให้ตัด  AB ⃡         
ให้จุดตัดคือ จุด X และจุด Y 

 
 
3. ใช้จุด Y เป็นจุดศูนย์กลาง 

รัศมียาว OY เขียนส่วนโค้งให้
ตัดส่วนโค้ง XY ให้จุดตัดคือ 
จุด C 

 
 
4. ลาก OC       จะได้ YÔC มีขนาด 

60° ตามต้องการ     
 

 

  

X

C

OA BY
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เฉลยแบบฝึกหัด 1 : สร้างรูปสามเหลี่ยมด้านเทา่  

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปการสรา้งตามล าดับขั้นตอนให้ถูกต้อง 
 
สร้างรูปสามเหล่ียมด้านเท่าทีม่ีด้านยาวด้านละ a หน่วย 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

  

X

C

OA BY

a 
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15°     
15°     

Z G
FC

YOA BX

เฉลยใบกิจกรรม 11 : มมุเล็กมมุน้อย   
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปการสรา้งตามล าดับขั้นตอนให้ถูกต้อง 
 
จงสร้างมุม  15°   

ขั้นตอนการสรา้ง 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

1. ลาก AB ⃡      และให้จุด O เป็นจุดจุดหนึ่ง
บน AB ⃡     
 
 

2. ให้ O เป็นจุดศูนย์กลาง รัศมียาว
พอสมควรเขียนส่วนโค้งให้ตัด  AB ⃡      
ให้จุดตัดคือ จุด X และ 
จุด Y 

 
 

3. ใช้จุด Y เป็นจุดศูนย์กลาง รศัมียาว 
OY เขียนส่วนโค้งให้ตัดส่วนโค้ง XY 
ให้จุดตัดคือ จุด C 

4. ลาก OC       จะได้ YÔC มีขนาด 60° 
ตามต้องการ 
 
 

5. ใช้จุด C และจุด Y เป็นจุดศูนย์กลาง 
รัศมียาวเท่ากัน เขียนส่วนโค้งตัดกัน
ภายใน YÔC  ให้จุดตัดคือจุด F 

6. ลาก OF       จะได้ CÔF = FÔY = 30° 
 

 

7. ให้ OF        ตัดกับส่วนโค้ง XY ที่จุด Z   
แบ่งครึ่งมุม YÔZ ซึ่งมีขนาด 30°  
โดยใช้จุด Y และจุด Z เป็นจดุ
ศูนย์กลาง รัศมียาวเท่ากัน  เขยีนส่วน
โค้งภายใน YÔZ ให้จุดตัดคือจุด G 

8. ลาก OG          
จะได้ ZÔG = GÔY = 15°      
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เฉลยแบบฝึกหัด 2 : การสร้างมุมที่มีขนาด 75° 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปตามเงื่อนไขที่ก าหนดให้ถูกต้อง 

    

วิธีสร้างมุม 75°  ได้จากแนวคดิดังนี้ 

75    =   60  +  15    
 
 

 

 
  

75°     
15°     

60° 

F

E

D

X

C

OA BY
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เฉลยใบกิจกรรม 12 : ยอดแหลมด้านประกอบยาวเท่ากัน 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปตามเงื่อนไขที่ก าหนดให้ถูกต้อง 
 
 
จงสร้างรูปสามเหล่ียมหนา้จั่ว ABC เมื่อก าหนดให้ AB  เป็นฐานซึ่งยาว a หน่วย และมุมที่ฐานมีขนาด 30° 

 

 

 

 
 

  

30° 30°     

C

RQ

OM

P

Z

BA YX N

a
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เฉลยใบกิจกรรม 13 : ดา้นเท่า มมุก็ฉาก 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปตามเงื่อนไขที่ก าหนดให้ถูกต้อง 
 
 

ก าหนดส่วนของเส้นตรงให้ยาว a หน่วย ดังรูป 
 
 
 
 

จงสร้างรูปสี่เหล่ียมจัตรุัสให้แต่ละด้านยาว a หน่วย 
 
 

 

 

 
 

 
 
 

  

CD

RQ

POM N BAX Y

a
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เฉลยใบกิจกรรม 14 : มมุเท่า ยาวเป็นคู ่
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปตามเงื่อนไขที่ก าหนดให้ถูกต้อง 
 
 

ก าหนดส่วนของเส้นตรงให้ยาว a และ b หน่วย ดังรูป 
 
 
 
 
จงสร้างรูปสี่เหล่ียมผืนผ้าให้มคีวามกว้างและความยาวเป็น a หน่วย และ b หน่วย ตามล าดับ 
 

 

 
 
 
 
 

  

CD

RQ

POM NAX Y

a

b
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เฉลยใบกิจกรรม 15 : รถมหาสนกุ 
. 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนรูปตามเงื่อนไขที่ก าหนดให้ถูกต้อง 

 
ก าหนดส่วนของเส้นตรงให้ยาว a และ b หน่วย ดังรูป   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จงสร้างรูปรถโดยใช้ความรู้เรือ่งการสร้างรปูสี่เหล่ียมผืนผ้า และรูปสี่เหล่ียมจัตรุัส และตกแต่งระบายสี
ให้สวยงาม 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ ์ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นายอลงกต ใหม่ด้วง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๕. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๖. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๗. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๙. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๒๐. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 



๓ 

 

๒๑. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๒. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๓. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๔. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๕. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๖. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๗. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๓๐. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๔. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๕. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๔ 

 

๓๖. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๗. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร




