
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 4 หุนกระบอกกอบกูโลก

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 4 หุนกระบอกกอบกูโลก



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 4 หุ่นกระบอกกอบกู้โลก
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๔  หุ่นกระบอกกอบกู้โลก เล่มนี้  เป็น ๑ ใน ๓๔ 
เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ันที่ ๓ (ช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ ๑–๓)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร  ซึ่ง
ผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  
ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  เมื่อสอนครบทั้ง ๓๔ เล่ม  นักเรียนจะได้เรียนรู้
ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๔  หุ่นกระบอกกอบกู้โลก เล่มนี้  เป็นเอกสารที่
น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตรของทรงกระบอก ให้กับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๒  ภาคเรียนที่ ๑  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง หุ่นกระบอกกอบกู้โลก  ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการ
จัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์
ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียน 
มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่าง ย่ิง ว่า  ชุดการจัดกิจกรรมการเ รียน รู้  (ส าหรับครูผู้สอน)   เ ล่มที่  ๔   
หุ่นกระบอกกอบกู้โลก เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง พื้นที่ผิวและปริมาตร
ของทรงกระบอก ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ั นและครูไ ม่ครบช้ัน และโรงเรียน 
ในถิ่นทุรกันดาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียน 
ให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
              กระทรวงศึกษาธิการ 
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เรื่องที่ 4.1 เขียนแบบแนบเกราะ     
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   11 
 

เรื่องที่ 4.2 ตามล่าหาชุดเกราะ  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   23 
 

เรื่องที่ 4.3 ปริมาตรเสริมพลัง  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   33 
 

เรื่องที่ 4.4 อาวุธจับเหล่ารา้ย  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   40 
 

เรื่องที่ 4.5 ประกอบรา่งเข้าสู ้  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   47 
 
แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้และเฉลย   60 
เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม   66 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 1

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 : หุ่นกระบอกกอบกู้โลก 
              

 
สาระที่ 2  การวดัและเรขาคณิต 
 
มาตรฐาน ค 2.1   

เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และน าไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด 
 ค 2.1 ม.2/1   ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพื้นที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอกในการแก้ปัญหาคณติศาสตร์ 

          และปัญหาในชีวิตจริง 
 ค 2.1 ม.2/2   ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอกในการแก้ปัญหาคณติศาสตร์ 

          และปญัหาในชีวิตจริง 
 

สาระการเรยีนรู ้
1. พื้นที่ผิว 

 การหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอก 
 การน าความรู้เกี่ยวกับพื้นที่ผิวของทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 

2. ปริมาตร 
 การหาปริมาตรของทรงกระบอก 
 การน าความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

1. การแก้ปัญหา 
2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณติศาสตร์ 
3. การเช่ือมโยง 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร ์

1. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ  
2. มีเหตุผล  
3. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 42

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 2 

สมรรถนะ 
1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร 
3. การรวมพลังท างานเป็นทีม 
4. การคิดขั้นสูง 
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ผังมโนทัศน ์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 : หุ่นกระบอกกอบกู้โลก 

              
 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

  

ทรงกระบอก

พื้นท่ีผิวของทรงกระบอก

ความหมายและลักษณะ
ของทรงกระบอก

การหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอก

ปริมาตรของทรงกระบอก

การหาปริมาตรของ
ทรงกระบอก
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เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 : หุ่นกระบอกกอบกู้โลก 

              
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อภิปรายเกี่ยวกับลักษณะ ส่วนประกอบต่าง ๆ ของทรงกระบอก  
และให้ความหมายของทรงกระบอกในทางคณิตศาสตร์ผ่านกิจกรรมคล่ีชุดหุ่นกระบอก 

ท ากิจกรรมแปะวัดตัดชุดซึ่งเป็นกิจกรรมเชิงส ารวจเกี่ยวกับส่วนประกอบต่าง ๆ ของทรงกระบอก 
โดยเช่ือมโยงจากรูปเรขาคณิตสามมติิสู่รปูคล่ีเพื่อน าไปสู่การสรุปสตูรการหาพื้นที่ผิวของ

ทรงกระบอก

ท ากิจกรรมตามล่าหา…  เพื่อเสริมทักษะและฝึกการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการหาพื้นที่ผิวของ
ทรงกระบอกทั้งโจทย์พื้นฐานและซับซ้อน 

ร่วมกันอภิปรายเพื่อเช่ือมโยงสูตรการหาปริมาตรของปริซึมไปสู่ 
สูตรการหาปริมาตรของทรงกระบอก  และท ากิจกรรมปริมาตรในงานวันเกิด เพื่อเสริมทกัษะ 

และฝึกการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการหาปริมาตรของทรงกระบอก 

ท ากิจกรรมอาวุธจับเหล่าร้าย เพื่อเสริมและฝึกทักษะการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการหาปริมาตรของ
ทรงกระบอกกลวง และโจทย์ที่เชื่อมโยงความรู้ของพื้นที่ผิวและปริมาตรของทรงกระบอก 

ท ากิจกรรมประกอบร่างเข้าสู ้โดยให้นักเรียนสร้างสิ่งประดิษฐ์หุ่นกระบอกจิ๋วพร้อมชุดเกราะ  
เช่ือมโยงเนื้อหาที่เรียนให้เข้ากับสถานการณ์และพัฒนาการคิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล 

โดยใช้ความรู้เกี่ยวกับปริมาตรและพื้นที่ผิวของทรงกระบอกเป็นฐานประกอบการให้เหตผุล 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 5 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 : หุ่นกระบอกกอบกู้โลก                  

               

 

 

หน่วยที่ 4

หุ่นกระบอกกอบกู้โลก

(5 แผน รวม 12 ชั่วโมง)

4.3 ปริมาตรเสริมพลัง

แผนที่ 3 จ านวน 2 ช่ัวโมง

4.5 ประกอบร่างเข้าสู้

แผนที่ 5 จ านวน 3 ช่ัวโมง

4.4 อาวุธจับเหล่าร้าย

แผนที่ 4 จ านวน 2 ช่ัวโมง

4.2 ตามล่าหาชุดเกราะ

แผนที่ 2 จ านวน 2 ช่ัวโมง

4.1  เขียนแบบแนบเกราะ

แผนที่ 1 จ านวน 3 ช่ัวโมง
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กร
ะบ

อก
 

3.
 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 
  

นัก
เรี
ยน

สา
มา

รถ
วิเ
คร

าะ
ห์โ
จท

ย์
ปัญ

หา
โด
ยใ
ช้ค

วา
มร
ู้เก
ี่ยว
กับ

กา
ร

หา
พื้น

ที่ผ
ิวข
อง
ทร
งก
ระ
บอ

ก 
ผ่า
น

กา
รต

อบ
ค า

ถา
มใ
นชั้

นเ
รีย
นแ

ละ
กา
รท
 าแ
บบ

ฝึก
หัด

ได
้ถูก

ต้อ
ง 
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ชุด

กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส
 าห
รับ
ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์ ห
น่ว

ยก
าร
เรีย

นรู้
ที่ 

4 
 

 
 

 
8 

ชั่ว
โม
ง

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ค
วา
มคิ

ดร
วบ

ยอ
ด 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา
ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

สูต
รก

าร
หา

พื้น
ที่ผ

ิวข
อง

ทร
งก

ระ
บอ

ก 
เท
่าก
ับ 
2π

r2 +
2π

rh
 

เรื่อ
งท

ี่ 4
.3

  ป
ริม

าต
รเส

ริม
พล

ัง  
 (2

 ชั่
วโม

ง) 
6‐

7 
ค 
2.
1 
 

ม.
2/

2 
1.

 ก
าร
จัด
กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

3.
 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 

   
  ป

ริม
าต

รข
อง

ทร
งก

ระ
บอ

กเ
ท่า

กับ
 

ผล
คูณ

ขอ
งพ

ื้นท
ี่ฐา

นก
ับค

วา
มส

ูงข
อง

ทร
งก
ระ
บอ

ก 
โด
ยม

ีสูต
รก
าร
หา

ปร
ิมา

ตร
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
 เท

่าก
ับ 
 π

r2 h
 

1.
 ท
 าก

ิจก
รร
มป

ริม
าต

รใ
น

งา
นวั

นเ
กิด

 เ
พื่
อใ

ห้
นัก

เร
ียน

ฝึก
ทัก

ษะ
กา

ร 
แ
ก้
โจ

ท
ย์
ปั
ญ
ห
าท

ี่
เก
ี่ยว

ข้อ
งก
ับ
ปร

ิมา
ตร

ขอ
งท

รง
กร

ะบ
อก

ทั้ง
โจ
ทย

์แบ
บพ

ื้นฐ
าน

แล
ะ

โจ
ทย

์ปัญ
หา

ที่เ
ชื่อ

มโ
ยง

กับ
ชีวิ
ตป

ระ
จ า
วัน

 

1.
 แ
บบ

ฝึก
หัด

 3
 : 

 
ป
ริม

าต
รข

อง
ทร
งก
ระ
บอ

ก 
2.

 ใบ
กิจ
กร
รม
 4
 :  

ปร
ิมา

ตร
ใน

งา
น 

วัน
เก
ิด 

1.
 ก
าร
จัด

กา
รต
นเ
อง

 
 

นัก
เร
ียน

มีค
วา
มม

ุ่งม
ั่น 

มุม
าน

ะ 
 

ใน
กา

รท
 าค

วา
มเ
ข้า

ใจ
ปัญ

หา
เก
ี่ยว

กับ
กา

รห
าป

ริม
าต

รข
อง

ทร
งก
ระ
บอ

กแ
ละ

พย
าย

าม
ที่จ

ะ
แก
้ไข
ปัญ

หา
จน

ส า
เร็จ

 
2.

 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

 
นัก

เรี
ยน

สา
มา

รถ
อธ

ิบา
ยค

วา
ม 

สัม
พัน

ธ์ข
อง
ปร

ิมา
ตร

ขอ
งป

ริซ
ึม

กับ
ปร

ิมา
ตร

ขอ
งท

รง
กร
ะบ

อก
ได
้

อย่
าง
ถูก

ต้อ
ง 

3.
 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 
 

นัก
เรี
ยน

สา
มา

รถ
วิเ
คร

าะ
ห์โ
จท

ย์
ปัญ

หา
ใน
ชีวิ
ตจ

ริง
แล

ะห
าป
ริม
าต
ร

ขอ
งท
รง
กร
ะบ
อก
ได
้ถูก

ต้อ
ง 
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ชุด

กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส
 าห
รับ
ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์ ห
น่ว

ยก
าร
เรีย

นรู้
ที่ 

4 
 

 
 

 
9 

ชั่ว
โม
ง

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ค
วา
มคิ

ดร
วบ

ยอ
ด 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา
ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

เรื่อ
งท

ี่ 4
.4

  อ
าว
ุธจ
บัเ
หล

า่ร
้าย
   (

2 
ชั่ว
โม
ง) 

8‐
9 

ค 
2.
1 
 

ม.
2/

2 
1.

 ก
าร
จัด
กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

3.
 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 

   
  ส

ูตร
กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
  

เท
่าก

ับพ
ื้นท

ี่หน
้าต

ัดท
ั้งส

อง
 +
 พ
ื้นท

ี่ผิว
ด้า
นข

้าง
  น

ั่นค
ือ 
2π

r2 
+ 

2π
rh

 
   
  ป

ริม
าต
รข
อง
ทร

งก
ระ
บอ

กเ
ท่า

กับ
ผล

คูณ
ขอ

งพ
ื้น
ที่ฐ

าน
กับ

คว
าม

สูง
ขอ

ง
ทร

งก
ระ
บอ

กโ
ดย

มีส
ูตร

กา
รห

าป
ริม

าต
ร

ขอ
งท
รง
กร
ะบ

อก
 เท

่าก
ับ 
πr

2 h
 

 

1.
 ท
 าก

ิจก
รร
มร

หัส
ลับ

จับ
คน

ร้า
ย 
เพ
ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย

น
ฝึก

ทัก
ษะ

กา
รแ

ก้โ
จท

ย์
ปั
ญ

ห
า
เก

ี่ย
ว
กั
บ

ทร
งก
ระ
บอ

กแ
ละ

โจ
ทย

์
ปัญ

หา
ที่เ
ชื่อ

มโ
ยง
คว
าม
รู้

เก
ี่ยว

กับ
พื้น

ที่ผ
ิวแ

ละ
ปร
ิมา
ตร
ขอ

ทร
งก
ระ
บอ

ก
คว
บค

ู่ไป
กับ

กา
รถ
อด

รห
ัส

เพ
ื่อค

้นห
าอ

าวุ
ธใ
นก

าร
จับ

เห
ล่า
ร้า
ย 

1.
 ใบ

กิจ
กร
รม
 5
 : 

รห
ัสลั
บจ

ับค
นร
้าย

 
1.

 ก
าร
จัด

กา
รต
นเ
อง

 
 

นัก
เรี
ยน

มีค
วา
มม

ุ่งม
ั่นใ
นก

าร
ท า

คว
าม

เข
้าใ

จป
ัญ
หา

เก
ี่ย
วก

ับ
ทร

งก
ระ
บอ

กแ
ละ

พย
าย
าม

แก
้ไข

ปัญ
หา
จน

ส า
เร็จ

 
2.

 ก
าร
สื่อ

สา
ร 

 
นัก

เร
ียน

สา
มา

รถ
เข
ียน

แส
ดง

แน
วค

ิด 
ใน
กา

รห
าป

ริม
าต

รข
อง

ทร
งก
ระ
บอ

ก 
3.

 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 
 

นัก
เรี
ยน

สา
มา

รถ
วิเ
คร

าะ
ห์โ
จท

ย์
ปัญ

หา
 แ
ละ

หา
ปร

ิม
าต

รข
อง

ทร
งก
ระ
บอ

กไ
ด้ถู

กต
้อง

 
 

นัก
เรี
ยน

สา
มา

รถ
วิเ
คร

าะ
ห์โ
จท

ย์
ปั
ญ
ห
าท

ี่ซั
บ
ซ้อ

น
เก
ี่ย
วก

ับ
 

พื้
นท

ี่ผิ
วแ

ละ
ป
ริม

าต
รข

อง
ทร
งก
ระ
บอ

กไ
ด้อ

ย่า
งถ
ูกต

้อง
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ชุด

กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส
 าห
รับ
ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์ ห
น่ว

ยก
าร
เรีย

นรู้
ที่ 

4 
 

 
 

 
10

 

ชั่ว
โม
ง

ที ่
ตัว

ชี้ว
ัด 

สม
รร
ถน

ะ 
สา
ระ
ส า
คัญ

/ค
วา
มคิ

ดร
วบ

ยอ
ด 

สถ
าน

กา
รณ

 ์
เพ
ื่อก

าร
จดั

กา
รเร

ียน
รู ้

ชิ้น
งา
น/
ภา
ระ
งา
น 

พฤ
ติก

รร
มบ

่งช
ี้เพ
ือ่ 

กา
รว
ดัผ

ลแ
ละ

ปร
ะเ
มิน

ผล
 

เรื่อ
งท

ี่ 4
.5

  ป
ระ
กอ

บร
่าง
เข
า้ส
ู้   (
3 
ชั่ว
โม
ง) 

10
‐1

2 
ค 
2.
1 
 

ม.
2/
1 

ม.
2/

2 

1.
 ก
าร
จัด
กา
ร

ตน
เอ
ง 

2.
 ก
าร
รว
มพ

ลัง
ท า
งา
น 

เป
็นท

ีม 
3.

 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง

 

   
  ส

ูตร
กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
  

เท
่าก

ับพ
ื้นท

ี่หน
้าต

ัดท
ั้งส

อง
 +
 พ
ื้นท

ี่ผิว
ด้า
นข

้าง
  น

ั่นค
ือ 
2π

r2 
+ 

2π
rh

 
   
  ป

ริม
าต
รข
อง
ทร

งก
ระ
บอ

กเ
ท่า

กับ
ผล

คูณ
ขอ

งพ
ื้น
ที่ฐ

าน
กับ

คว
าม

สูง
ขอ

ง
ทร

งก
ระ
บอ

กโ
ดย

มีส
ูตร

กา
รห

าป
ริม

าต
ร

ขอ
งท
รง
กร
ะบ

อก
 เท

่าก
ับ 
πr

2 h
 

 

2.
 ท
 าก
ิจก

รร
มป

ระ
กอ

บร
่าง

เข
้าส

ู้ เป
็นก

ิจก
รร
มท

ี่ให
้ 

นัก
เรีย

นส
ร้า
สิ่ง
ปร

ะด
ิษฐ์

หุ่น
กร

ะบ
อก

จิ๋ว
พร

้อม
 

ชุด
เก
รา
ะ 
เพ
ื่อแ

สด
งใ
ห้

นัก
เร
ีย
นเ

ข้า
ใจ

แล
ะ

ตร
ะห

นัก
ถึง
กา
รเชื่

อม
โย
ง

เน
ื้อห

าท
ี่เร
ียน

ให
้เข
้าก
ับ

ชีวิ
ตจ

ริง
 แ
ละ
พัฒ

นา
กา
ร

คิด
อย

่าง
เป
็นเ
หต

ุเป
็นผ

ล
โด
ยใ
ช้ค

วา
มร

ู้เก
ี่ยว

กับ
ปร

ิมา
ตร

แล
ะพ

ื้น
ที่ผ

ิว
ขอ

งท
รง
กร

ะบ
อก

เป
็น

ฐา
นป

ระ
กอ

บก
าร

ให
้

เห
ตุผ

ล 

1.
 ห
ุ่น
กร

ะบ
อก

จิ๋ว
พร

้อม
ชุด

เก
าะ

 
2.

 ใบ
กิจ
กร
รม
 6
 :  

ปร
ะก
อบ

ร่า
งเข

้าส
ู้ 

1.
 ก
าร
จัด

กา
รต
นเ
อง

 
 

นัก
เร
ียน

มีค
วา

มม
ุ่งม

ั่นใ
นก

าร
 

ท า
คว

าม
เข
้าใ
จป

ัญ
หา

 วิเ
คร

าะ
ห์

แล
ะพ

ยา
ยา

มแ
ก้ไ

ขป
ัญ
หา

จน
ส า
เร็จ

 
2.

 ก
าร
รว
มพ

ลัง
ท า

งา
นเ
ป็น

ทีม
  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถร
่วม

กัน
วา
งแ
ผน

 
คิด

แก
้ปั
ญ
หา

 แ
ละ

ตัด
สิน

ใจ
ร่ว
มก

ันใ
นก

าร
ท า

หุ่น
กร
ะบ

อก
จิ๋ว

ให
้ได
้ตา
มเ
งื่อ
นไ
ขท

ี่ก า
หน

ด 
3.

 ก
าร
คิด

ขั้น
สูง
  

 
นัก

เรีย
นส

าม
าร
ถวิ
เค
รา
ะห

์แล
ะห

า
ส่ว
นป

ระ
กอ

บข
อง
หุ่น

กร
ะบ

อก
จิ๋ว

ได
้ถูก

ต้อ
ง 

 
นัก

เร
ียน

สา
มา

รถ
แส

ดง
คว

าม
คิด

เห
็น
ใน

กา
รส

นับ
สน

ุน
หร

ือ
โต
้แย

้งข
้อค

วา
มท

ี่เก
ี่ยว

ข้อ
งก
ับ

พื้
นท

ี่ผิ
วแ

ละ
ป
ริม

าต
รข

อง
ทร

งก
ระ

บอ
กไ

ด้อ
ย่า

งถ
ูกต

้อง
 

สม
เห
ตุส

มผ
ล 
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ชุด

กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส
 าห
รับ
ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์ ห
น่ว

ยก
าร
เรีย

นรู้
ที่ 

4 
 

 
 

 
11

 

 
แผ

นก
าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 1
 

 

หน่
วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 4
  ห

ุ่นก
ระ
บอ

กก
อบ

กู้โ
ลก

 
กล

ุ่มส
าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 4
.1
  เ
ขีย

นแ
บบ

แน
บเ
กร
าะ

 
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เวล

า  
3 
 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 2

 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู้ 

1.
 
รูป

เรข
าค
ณิต

สา
มม

ิติที่
มีฐ

าน
สอ

งฐ
าน

เป
็นว

งก
ลม

ที่เ
ท่า

กัน
ทุก

ปร
ะก

าร
แล

ะ
อย

ู่บน
ระ
นา

บท
ี่ขน

าน
กัน

 แ
ละ
เม
ื่อต

ัด
รูป

เร
ขา
คณ

ิตส
าม

มิต
ินั้น

ด้ว
ยร
ะน

าบ
 

ที่ข
นา
นก

ับฐ
าน
แล
้ว จ

ะไ
ด้ห

น้า
ตัด

เป
็น

วง
กล

มท
ี่เท
่าก

ันท
ุกป

ระ
กา

รก
ับฐ

าน
เส
มอ

  เ
รีย
กว่
า ท

รง
กร
ะบ

อก
 

2.
 
รูป

คลี่
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
 ป
ระ
กอ

บด
้วย

วง
กล
มส

อง
วง
 แ
ละ
รูป
สี่เ
หลี่

ยม
มุม

ฉา
ก

หน
ึ่งร
ูปซ

ึ่งเป
็นผ

ิวข
้าง
ขอ
งท
รง
กร
ะบ
อก

 
3.

 
พื้น

ที่ผ
ิวข

อง
ทร

งก
ระ

บอ
กเ
ท่า

กับ
ผล

รว
มข

อง
พื้น

ที่ห
น้า

ตัด
ทั้ง

สอ
ง 

ซึ่ง
เป
็นร
ูปว

งก
ลม

  ก
ับพ

ื้นท
ี่ผิว
ด้า
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รภ
าพ

แท
นไ
ด้)

 
2.
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กู้โ

ลก
 

กล
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ื้นท

ี่หน
้าต
ัดท

ั้งส
อง
  

   
   
   
+ 
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็น
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ขีย
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นลั
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ณะ

รูป
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งท
รง
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ะบ

อก
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ังน
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 
ฐา
นข

อง
ทร
งก
ระ
บอ

กม
ีลัก
ษณ

ะอ
ย่า
งไร
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าน
เป
็นว
งก
ลม
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นว
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วง
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ผิว
ด้า
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้าง
ขอ

งท
รง
กร

ะบ
อก

เม
ื่อค

ลี่อ
อก

มา
แล้
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กษ
ณ
ะเ
ป็น
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่าง
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สี่เ
หลี่

ยม
มุม

ฉา
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รูป

] 
 ขั้น

สอ
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ดร
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งก
ระ
บอ

กบ
นก

ระ
ดา
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นด

ให
้รัศ

มีย
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่วย
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ละ

สูง
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่วย
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ล้ว

ใช้
กา
รถ

าม
ตอ

บป
ระ
กอ

บก
าร
อธ
ิบา

ยเ
พื่อ

ให
้นัก

เรี
ยน

ระ
บุค

วา
มย
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ใน

 
ส่ว
นต

่าง
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อง
รูป
คลี่

 
 

ฐา
นห

รือ
หน

้าต
ัดข

อง
ทร
งก
ระ
บอ

กม
ีลัก

ษณ
ะเ
ป็น

อย
่าง
ไร
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มีร
ัศม

ียา
วเท

่าใด
  

[เป
็นร
ูปว

งก
ลม

สอ
งว
งท
ี่เท
่าก
ันท

ุกป
ระ
กา
ร ร

ัศม
ียา
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น่ว
ย]
  

 
ด้า
นข

้าง
ขอ
งท
รง
กร
ะบ
อก
มีล

ักษ
ณะ

เป
็นอ

ย่า
งไร
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ป็น

รูป
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ลี่ย
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ุมฉ
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 รูป
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คว
าม

กว้
าง
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งร
ูปส

ี่เห
ลี่ย
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ุมฉ

าก
เท
่าก
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ท่า

ใด
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วา
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ูงข
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ระ
บอ
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ือ 
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่าใ
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ม
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รือ
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าม
สัม

พัน
ธ์
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คว
าม
สูง
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
กับ

คว
าม
กว้
าง
ขอ

งร
ูปส

ี่เห
ลี่ย
ม 

   
   
จา
กน

ั้น 
คร
ูให
้นัก

เรี
ยน

วา
ดร
ูปค

ลี่ข
อง
ทร

งก
ระ
บอ

กล
งใ
นใ
บก

ิจก
รร
ม 

2 
: แ

ปะ
วัด

 
ตัด

ชุด
 ต
อน

ที่ 
1 
แล้

วใ
ห้นั

กเ
รีย

นห
าส
ูตร

กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง
กร

ะบ
อก

 โด
ยค

ิด
ตา
มล

 าด
ับข

อง
ใบ
กิจ
กร
รม
 2

 : แ
ปะ

วัด
ตัด

ชุด
 ต
อน

ที่ 
2 

3.
 
คร
ูสุ่ม

ตัว
แท

นน
ักเ
รีย
นน

 าส
นอ

วิธ
ีคิด

ใน
กา
รห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
 โด

ยค
รูใ
ช้ก

าร
ถา
มต

อบ
กับ

ตัว
แท

นน
ักเ
รีย
น 
แล
ะต
รว
จส
อบ

ค า
ตอ

บข
อง
นัก

เรีย
นค

นอ
ื่น 
ๆ 
ใน
ห้อ

ง พ
ร้อ
ม

เข
ียน

ค า
ตอ

บข
อง
นัก

เรีย
นบ

นก
ระ
ดา
น 

   
   
ค า
ถา
มเ
พิ่ม

เต
ิมท

ี่ใช้
  ม

ีดัง
นี้ 

 
สูต

รก
าร
หา
พื้น

ที่ข
อง
วง
กล
มค

ืออ
ะไ
ร [

πr
2 ] 

 
พื้น

ที่ห
น้า
ตัด

ทั้ง
สอ

งข
อง
ทร
งก
ระ
บอ

กเ
ท่า
กับ

เท
่าใด

 [2
πr

2  ต
าร
าง
หน

่วย
] 

 
สูต

รก
าร
หา
พื้น

ที่ข
อง
รูป
สี่เ
หลี่

ยม
มุม

ฉา
กค

ืออ
ะไ
ร [
คว
าม
กว้
าง
 ×
 ค
วา
มย

าว
] 

 
จา
กร
ูป 
พื้น

ที่ผ
ิวด
้าน
ข้า
งข
อง
ทร
งก
ระ
บอ

กเ
ท่า
กับ

เท
่าใด

 [2
πrh

 ต
าร
าง
หน

่วย
]  

 
สูต

รก
าร
หา

พื้น
ที่ผ

ิวข
อง
ทร

งก
ระ
บอ

กค
ืออ

ะไ
ร 

[พ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง
กร

ะบ
อก

  
= 

2π
r2
 +
 2

πrh
] 

4.
 
คร
ูสร
ุปพ

ื้นท
ี่ผิว
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
อีก

คร
ั้ง โ
ดย

เข
ียน

สูต
รก
าร
หา
พื้น

ที่ผ
ิวข
อง
ทร
งก
ระ
บอ

ก 
แล

ะใ
ห้น

ักเ
รีย
นต

รว
จส

อบ
กับ

ใบ
กิจ

กร
รม
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 : 
แป

ะวั
ดต

ัดชุ
ด 
ตอ

นท
ี่ 2

 แ
ล้ว

แก
้ไข
ให
้

ถูก
ต้อ

ง ด
ังน
ี ้
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คร
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ตัว
อย่

าง
ที่ 

1 
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นก

ระ
ดา

น 
โด
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ช้แ

บบ
ฝึก

หัด
 1
 : 
พื้น

ที่ผ
ิวข

อง
ทร

งก
ระ
บอ

ก 
 

ข้อ
ที่ 

1 
เพ
ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย
นห

าพ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
  ด

ังน
ี ้

ตัว
อย

่าง
ที่ 

1 
 จง

หา
พื้น

ที่ผ
ิวข
อง
ทร
งก
ระ
บอ

กต
่อไ
ปน

ี้ (ก
 าห
นด

 π 
≈

22 7
) 

  
 วิธ
ีท า

   
 เน

ื่อง
จา
กท

รง
กร
ะบ

อก
นี้ม

ีเส
้นผ

่าน
ศูน

ย์ก
ลา
ง 1

4 
หน

่วย
  

    
    
   
 จะ

ได
้ว่า
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ัศม

ียา
ว 14 2

 =
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  ห

น่ว
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แล
ะท

รง
กร
ะบ

อก
สูง
 2
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หน

่วย
 

    
    
   
 พ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
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พื้น

ที่ห
น้า
ตัด

ทั้ง
สอ

ง +
 พ
ื้นท

ี่ผิว
ด้า
นข

้าง
 

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
    
    
   
   
   
   
   
= 

2π
r2 
+ 

2π
rh

 
    
    
   
 พ
ื้นท

ี่หน
้าต
ัดท

ั้งส
อง
  =

  2
πr2   

 
 

 
   
   
   
 ≈

  2
 ×
 22 7

 ×
 7

 ×
 7

 
    
    
   
   
   
   
   
   
   
   
  ≈

  3
08

   
ตา
รา
งห
น่ว
ย 

14

26

พื้น
ที่ผ

ิวข
อง
ทร
งก
ระ
บอ

กท
ี่มีร
ัศม

ีขอ
งฐ
าน
ยา
ว r

 ห
น่ว
ย 
แล
ะส
ูง  

h 
 ห
น่ว
ย 

  
 

= 
   
พื้น

ทีห่
น้า
ตัด

ทั้ง
สอ

ง +
 พ
ืน้ท

ี่ผิว
ด้า
นข

้าง
 

  
 

= 
   

2π
r2  +

 2
 πr

h 
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 ×
 22 7

 ×
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 ×
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  ต

าร
าง
หน

่วย
 

    
    
   
 พ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ
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รง
กร
ะบ

อก
  ≈

  3
08

 +
 1
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 1
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าร
าง
หน

่วย
 

    
    
   
 ดั
งน
ั้น 
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ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
ปร
ะม
าณ
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าร
าง
หน

่วย
 

 
   
   
โด
ยค
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้ค า
ถา
มเ
พื่อ

ให
้นัก

เรีย
นว
ิเค
รา
ะห

์แน
วท
าง
กา
รห
าค
 าต
อบ

 ด
ังน
ี ้

 
โจ
ทย

์ต้อ
งก
าร
ทร
าบ
อะ
ไร 

[พ
ื้นท

ี่ผิว
ขอ

งท
รง
กร
ะบ

อก
] 

 
โจ

ทย
์ก 
าห

นด
สิ่ง

ใด
มา

บ้า
ง 

[จ
าก

รูป
 ท

รง
กร

ะบ
อก

สูง
 2

6 
หน่

วย
 

มีเ
ส้น

ผ่า
นศ

ูนย
์กล
าง
 ข
อง
ฐา
นย

าว
 1
4 
หน

่วย
 จะ

ได
้ว่า
 รัศ

มีย
าว
 7
 ห
น่ว
ย]

 
 

สูต
รใ
นก

าร
หา

พื้น
ที่ผ

ิวข
อง
ทร

งก
ระ
บอ

กค
ืออ

ะไ
ร [

พื้น
ที่ผ

ิวข
อง
ทร

งก
ระ
บอ

ก 
 

= 
พื้น

ที่ห
น้า
ตัด

ทั้ง
สอ

ง +
 พ
ื้นท

ี่ผิว
ด้า
นข

้าง
 ห
รือ
 2

πr
2  +

 2
πrh

] 
   
   
จา
กน

ั้นค
รูแ
ละ

นัก
เรี
ยน

ร่ว
มก

ันแ
สด

งวิ
ธีท

 าแ
ละ

สร
ุปค

 าต
อบ

 โด
ยค

รูเ
ขีย

นวิ
ธีท

 า 
บน

กร
ะด

าน
 แ
ละ

แน
ะน

 าว่
า โ
จท

ย์ข
้อน

ี้ก า
หน

ดใ
ห้ 

π ม
ีค่า
ปร

ะม
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 60 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 : หุ่นกระบอกกอบกู้โลก 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
             

 
ค าชี้แจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  12  ข้อ  แบ่งเป็น 2 ตอน 
 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบถูก–ผิด  มี  4  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน 
 ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย    หน้าข้อที่ถูก หรือ    หน้าข้อที่ผิด  

              .1.   เมื่อตัดทรงกระบอกตามแนวที่ขนานกับฐาน จะได้หน้าตัดเป็นวงกลมที่มขีนาดเท่ากับฐานเสมอ 
              .2.   ทรงกระบอกสองอันที่มีพื้นที่หน้าตัดเท่ากัน ทรงกระบอกอันที่มีความสูงมากกว่าจะมีปริมาตรมากกว่า 
              .3.   ทรงกระบอกสองอันที่มีพื้นที่หน้าตัดเท่ากัน ทรงกระบอกอันที่มีความสูงมากกว่าจะมีพื้นที่ผิวมากกว่า 
              .4.   ถ้าถังทรงกระบอก 2 ถังมีปริมาตรเทา่กันแล้วพื้นที่ผิวของถังทั้งสองย่อมเท่ากันด้วย 
 
ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  8  ข้อ ข้อละ  2  คะแนน รวม  16  คะแนน   

       ให้นักเรียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกต้องที่สุด 

1. จากรูป ทรงกระบอกมีปริมาตรประมาณเท่าใด  (ก าหนด π ≈ 22
7 )  

 

 

 

 

ก. 308     ลูกบาศก์หน่วย 
ข. 1,320    ลูกบาศก์หน่วย 
ค. 1,628    ลูกบาศก์หน่วย 
ง. 4,620    ลูกบาศก์หน่วย 
 
 

7 หน่วย

30 หน่วย
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2. จากรูป ทรงกระบอกนี้มีพื้นที่ผิวประมาณเท่าใด  (ก าหนด π ≈ 22
7 ) 

 
 
 
 

ก. 1,232    ตารางหน่วย 
ข. 1,760    ตารางหน่วย 
ค. 2,112    ตารางหน่วย 
ง. 6,688    ตารางหน่วย 

 
3. ทรงกระบอกมีเส้นผ่านศูนย์กลางยาว 14 เซนติเมตร และมีความสูง 5 เซนติเมตร จะมีพื้นที่ผิวด้านข้าง

ประมาณเท่าใด  (ก าหนด π ≈ 22
7 ) 

ก. 220    ตารางเซนติเมตร 
ข. 308    ตารางเซนติเมตร 
ค. 440    ตารางเซนติเมตร 
ง. 528    ตารางเซนติเมตร 

 
4. ถังทรงกระบอกที่มีเส้นผ่านศูนย์กลางยาว 10 นิ้ว ถังสูง 12 นิ้ว โดยมีน้าหวานที่ผสมแล้วอยู่ครึ่งหนึ่งของถัง 

น้าหวานมีปริมาตรประมาณเท่าใด (ก าหนด π ≈ 3.14) 
ก. 471      ลูกบาศก์นิ้ว 
ข. 942      ลูกบาศก์นิ้ว 
ค. 1,884    ลูกบาศก์นิ้ว 
ง. 3,768    ลูกบาศก์นิ้ว 

 

5. ทรงกระบอกใบหนึ่งมีเส้นรอบฐานยาว 14 นิ้ว มีความสูง 20 นิ้ว จะมีพื้นที่ผิวด้านข้างเทา่ใด (ก าหนด π ≈ 22
7 ) 

ก.   176    ตารางนิ้ว 
ข.   280    ตารางนิ้ว 
ค.   440    ตารางนิ้ว 
ง.   880    ตารางนิ้ว 

 
 

28 หน่วย

10 หน่วย



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 462

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 62 

 
6. ท่อทรงกระบอกสูง 80 นิ้ว และมีพื้นที่ผิวด้านข้าง 960π ตารางนิ้ว เส้นผ่านศูนย์กลางของท่อยาวเท่าใด 

ก. 3    นิ้ว 
ข. 6    นิ้ว 
ค. 9    นิ้ว 
ง. 12  นิ้ว 

 
7. บ่อน้าผิวดินทรงกระบอกสูง 12 เมตร มีเส้นผ่านศูนย์กลางภายใน 4 เมตร มีน้าสูง 10 เมตร น้าในบ่อน้าผิวดิน

นี้มีปริมาตรประมาณเท่าใด  (ก าหนด π ≈ 3.14) 
ก. 125.60    ลูกบาศก์เมตร 
ข. 128.65    ลูกบาศก์เมตร 
ค. 150.72    ลูกบาศก์เมตร 
ง. 152.50    ลูกบาศก์เมตร 

 
8. ท่อทรงกระบอกกลวงอันหนึ่งมีเส้นผ่านศูนย์กลางภายนอก 12 เซนติเมตร โดยที่ท่อมีความหนา 2 เซนติเมตร 

และยาว 10 เซนติเมตร วัสดทุี่ใช้ท าท่อมีปริมาตรประมาณเท่าใด  (ก าหนด π ≈ 3.14) 
ก.   251.2    ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ข.   314       ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ค.   628       ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ง.    4,396   ลูกบาศก์เซนติเมตร  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 63

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 63 

เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 :  หุ่นกระบอกกอบกู้โลก 

             
 
ตอนท่ี 1 

1. ถูก 
แนวคิด ทรงกระบอก (Cylinder) หมายถึง รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานสองฐานเป็นรูปวงกลมที่เท่ากัน

 ทุกประการและอยู่บนระนาบที่ขนานกัน และเมื่อตัดรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นด้วยระนาบที่ขนาน
 กับฐานแล้วจะได้หน้าตัดเป็นวงกลมที่เท่ากันทุกประการกับฐานเสมอ 
 

2. ถูก 
แนวคิด เนื่องจากปริมาตรของทรงกระบอก เท่ากับ ผลคูณของพื้นที่หน้าตัดกับความสูงของทรงกระบอก

ถ้าทรงกระบอกสองอันที่มีพื้นที่หน้าตัดเท่ากันแล้วทรงกระบอกอันที่มีความสูงมากกว่าจะมี
 ปริมาตรมากกว่า 

 
3. ถูก 
แนวคิด  เนื่องจากพื้นที่ผิวของทรงกระบอกเท่ากับผลรวมของพื้นที่หน้าตัดทั้งสองกับพื้นที่ผิวด้านข้าง  
 แต่เมื่อพื้นที่หน้าตัดเท่ากันจะเหลือการพิจารณาเฉพาะพื้นที่ผิวด้านข้าง และการที่พื้นที่หน้าตัด
 เท่ากันท าให้ได้ว่ารัศมีของฐานเท่ากัน ดังนั้น ในการพิจารณาพื้นที่ผิวด้านข้างของทรงกระบอก 
 ทรงกระบอกที่มีความสูงมากกว่าย่อมมีพื้นที่ผิวด้านข้างมากกว่า และส่งผลให้มี พื้นที่ผิว 
 ของ้ทรงกระบอกมากกว่า  
 
4. ผิด 
แนวคิด ทรงกระบอกสองอันที่มีปริมาตรเท่ากันไม่จ าเป็นต้องมีพื้นที่ผิวเท่ากัน เนื่องจากการที่ทรงกระบอก

สองอันมีปริมาตรเท่ากันไม่ได้หมายความว่า รัศมีของฐานและความสูงของทรงกระบอกทั้งสองอัน
เท่ากัน ฉะนั้นในการค านวณหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอกซึ่งเป็นปริมาณที่ขึ้นอยู่กับรัศมีของฐาน
และความสูงของทรงกระบอกย่อมสามารถแตกต่างกันได้ แม้ปริมาตรจะเท่ากัน 

 
 
 
 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 464

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 64 

ตอนท่ี 2 
1. ข้อ ง 
แนวคิด จากรูป ทรงกระบอกมีรัศมียาว 7 หน่วย และสูง 30 หน่วย      
                         ปรมิาตรของทรงกระบอก  =  πr2h 
       ≈  227  × 7 × 7 × 30 
       ≈  4,620 
  ดังนั้น  ทรงกระบอกนี้มีปริมาตรประมาณ 4,620 ลูกบาศก์หน่วย 
 
2. ข้อ ค 
แนวคิด จากรูป ทรงกระบอกมีรัศมียาว 14 หน่วย และสูง 10 หน่วย     
    พื้นที่ผิวของทรงกระบอก =  2πr2 + 2πrh 
       ≈  (2 × 227  × 14 × 14) + (2 × 227  × 14 × 10) 
       ≈  1,232 + 880 
       ≈  2,112 
  ดังนั้น  ทรงกระบอกนี้มีพื้นทีผ่ิวประมาณ 2,112 ตารางหน่วย 
 
3. ข้อ ก 
แนวคิด ทรงกระบอกมีรัศมียาว 7 เซนติเมตร และมีความสูง 5 เซนติเมตร    
   พื้นที่ผิวด้านข้างของทรงกระบอก =  2πrh 
       ≈  2 × 227  × 7 × 5 
       ≈  220 
  ดังนั้น  ทรงกระบอกนี้มีพื้นทีผ่ิวด้านข้างประมาณ 220 ตารางเซนติเมตร 
 
4. ข้อ ก 
แนวคิด ถังทรงกระบอกที่มีรัศมีภายในยาว 5 นิ้ว ถังสูง 12 นิ้ว โดยมีน้าหวานที่ผสมแล้วอยู่ครึ่งหนึ่งของถัง 
                          ปริมาตรของถังทรงกระบอก  =  πr2h 
       ≈  3.14 × 5 × 5 × 12 
       ≈  942 
            ปริมาตรของน้าหวานในถัง ≈  12 × 942 
       ≈  471 
  ดังนั้น  น้าหวานในถังมปีริมาตรประมาณ 471 ลูกบาศก์นิ้ว 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 65

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 65 

5. ข้อ ข 
แนวคิด ทรงกระบอกใบหนึ่งมีเส้นรอบฐานยาว 14 นิ้ว มีความสูง 20 นิ้ว  
       ความยาวเส้นรอบฐาน =  14 
         2πr   =  14 
         พื้นที่ผิวด้านข้างทรงกระบอก =  2πrh  
       =  14 × 20 
       =  280  ตารางนิ้ว 

 ดังนั้น  พื้นที่ผิวด้านข้างของทรงกระบอก 280 ตารางนิ้ว 
 
6. ข้อ ง 
แนวคิด ท่อทรงกระบอกสูง 80 นิ้ว และมีพื้นผิวข้าง 960π ตารางนิ้ว  
         พื้นที่ผิวด้านข้างทรงกระบอก  =   2πrh 

      960π =  2 × π × r × 80 
             r  =  6 

  ดังนั้น  เส้นผ่านศูนย์กลางของท่อยาว 12 นิ้ว 
 

7. ข้อ ก 
แนวคิด บ่อน้าผิวดินทรงกระบอกสูง 12 เมตร มรีัศมภีายใน 2 เมตร มีน้าสูง 10 เมตร  
    ปริมาตรของน้าในถังทรงกระบอก  =  πr2h 

        ≈  3.14 × 2 × 2 × 10 
                                                                                   ≈  125.60 

  ดังนั้น  น้าในถังน้าใบนี้มีปริมาตรประมาณ 125.60 ลูกบาศก์เมตร 
 

8. ข้อ ค 
แนวคิด ท่อทรงกระบอกกลวงมีรัศมีภายนอก 6 เซนติเมตร โดยที่ท่อมีความหนา 2 เซนติเมตร 
  จะได้รัศมีภายในยาว 4 เซนติเมตร และท่อยาว 10 เซนติเมตร 
            ปริมาตรของวัสดุที่ใช้ท าท่อ ≈  (3.14) (62) (10) ‒ (3.14) (42) (10) 

            ≈  1,130.4 ‒ 502.4 
              ≈  628 
  ดังนั้น  ปริมาตรของวัสดุที่ใช้ท าท่อประมาณ 628 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 466

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 66 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม 
 

 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 67

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 67 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : คลี่ชุดหุ่นกระบอก 
 
 
 
 

 
 
 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนวาดรูปคล่ีของทรงกระบอกและเติมค าตอบในช่องว่างที่ก าหนดให้ 

รูปคลี่ของทรงกระบอก 1. หน้าตัดทั้งสองของทรงกระบอกเป็น
รูปเรขาคณิตชนิดใด จ านวนเท่าใด 
 

                 วงกลม จ านวน 2 วง           “ 
         วงกลม จ านวน 2 วง           “ 

 

2. ด้านข้างของทรงกระบอกเป็น 
รูปเรขาคณิตชนิดใด จ านวนเท่าใด 
 

        รูปสี่เหล่ียมมุมฉาก จ านวน 1 รูป        
จ านวน 2 วง                         “ 

ตอนท่ี 1  รู้จักทรงกระบอก 

  

            รูปเรขาคณิตสามมติทิี่มีฐานสองฐานเป็นวงกลมที่เท่ากัน                

      ทุกประการและอยู่บนระนาบที่ขนานกัน   และเมื่อตัดด้วยระนาบที่ 

      ขนานกับฐาน   จะได้หนา้ตัดเป็นวงกลมที่เท่ากันทุกประการกับ  

      ฐานเสมอ        

 

 ทรงกระบอก 

ตอนท่ี 2  รู้จักรูปคลี่ของทรงกระบอก 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 468

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 68 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : แปะวัดตัดชุด 
 

ค าชี้แจง  จากรูปทรงกระบอกที่ก าหนดให้ ให้นักเรียนวาดรูปคล่ีของทรงกระบอก ระบุความยาวของด้าน 
แต่ละด้าน พร้อมทั้งหาสตูรการหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอก 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  
 

หน้าตัดทั้งสอง 

วงกลม รัศมี     r     หน่วย จ านวน    2     วง 

ผิวด้านข้าง 

รูปสี่เหล่ียมมุมฉาก กว้าง   h   หน่วย ยาว   2πr   หน่วย 
จ านวน    1    รูป 

พื้นท่ีหน้าตัดทั้งสอง  =   πr2 + πr2   =  2πr2 พื้นท่ีผิวด้านข้าง  =   2πr  × h  =   2πrh                 . 

 

               พื้นท่ีผิวของทรงกระบอกที่มีรัศมีของฐานยาว r หน่วย และสูง  h  หน่วย     
               =    พื้นที่หน้าตัดทัง้สอง + พื้นที่ผิวด้านข้าง                            “ 

=    2πr2 +  2πrh                                                              . 

คล่ี 

นักเรียนต้องวาดและระบุความยาว 

ตอนท่ี 1  วิเคราะห์ภาพประกอบ 

ตอนท่ี 2  ค้นหาพื้นท่ี 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 69

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 69 

เฉลยแบบฝึกหัด 1 : พื้นที่ผิวของทรงกระบอก 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าในการหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอกที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ 

1. จงหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอกต่อไปนี้ (ก าหนด  π ≈ 22
7 ) 

    วิธีท า   เนื่องจากทรงกระบอกนี้มีเส้นผ่านศูนย์กลาง 14 หน่วย จะได้ว่า  

  รัศมียาว 14
2  = 7  หน่วย และทรงกระบอกสูง 26 หน่วย  

  พื้นที่ผิวของทรงกระบอก  =  พื้นที่หน้าตัดทั้งสอง + พื้นทีผ่ิวด้านข้าง  
                                       =  2πr2  + 2πrh    
พื้นที่หน้าตัดทั้งสอง    =  2πr2      

     ≈  2 × 22
7  × 7 × 7    

  ≈  308 ตารางหน่วย    
พื้นที่ผิวด้านข้าง   =  2πrh     

  ≈  2 × 22
7  × 7 × 26    

  ≈  1,144 ตารางหน่วย    
พื้นที่ผิวของทรงกระบอก  =  พื้นที่หน้าตัดทั้งสอง + พื้นที่ผวิด้านข้าง  
 ≈  308 + 1,144    
    ≈  1,452  ตารางหน่วย    
          
          
          
          

 

 
 

14

26



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 470

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 70 

2. จงหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอกต่อไปนี้ (ก าหนด π ≈ 3.14) 
 

 

 

 

 
วิธีท า         เนื่องจากทรงกระบอกมีเส้นผ่านศูนย์กลางยาว 6 หน่วย จะได้ว่า   

     รัศมียาว 3 หน่วย และทรงกระบอกสูง 5 หน่วย  

    พ้ืนที่ผิวของทรงกระบอก   =    พ้ืนที่หน้าตัดทั้งสอง + พ้ืนที่ผิวด้านข้าง  
                                   =    2πr2 + 2πrh  

                                     ≈    (2 × 3.14 × 3 × 3) + (2 × 3.14 × 3 × 5)  
       ≈     56.52 + 94.20  
       ≈     150.72  
      ดังนั้น พื้นที่ผิวของทรงกระบอกประมาณ  150.72  ตารางหน่วย    “ 
      ดังนั้น พื้นที่ผิวของทรงกระบอกประมาณ  150.72  ตารางหน่วย    “ 

 

3. จงหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอกต่อไปนี้  

         วิธีท า       เนื่องจากทรงกระบอกมีรัศมียาว 5 หน่วย และสูง 18 หน่วย 
   พื้นที่ผิวของทรงกระบอก       
            =  พื้นทีห่น้าตัดทั้งสอง + พื้นที่ผิวด้านข้าง  
            =   2πr2 + 2πrh     

            =  (2 × π × 5 × 5) +  (2 × π × 5 × 18)             
            =  50 π + 180π     
            =  230π                           
ดังนั้น พื้นที่ผิวของทรงกระบอกประมาณ 230π ตารางหน่วย 
            =  50 + 180π     
            =  230π                             

6 หน่วย

5 หน่วย

5 หน่วย

18 หน่วย



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 71

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 71 

 
 
  

 
  

 
 
  

 
  

เฉลยแบบฝึกหัด 2 : 
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับพื้นที่ผิวของทรงกระบอก 

 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าในการหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอกในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

 

1. กระป๋องทรงกระบอกสูง 15 เซนติเมตร รัศมีของฐานกระป๋องยาว 4 เซนติเมตร พื้นทีผ่ิวทรงกระบอก 
เป็นเท่าใด (ก าหนด π ≈ 3.14) 

วิธีท า เนื่องจากกระป๋องทรงกระบอกสูง 15 เซนติเมตร และรัศมขีองฐานยาว 4 เซนติเมตร   
พื้นที่ผิวของทรงกระบอก  = พื้นที่หน้าตัดทั้งสอง + พื้นที่ผิวด้านข้าง     

 พื้นที่ผิวของกระป๋อง =  2πr2 + 2πrh        

 ≈ (2 × 3.14 × 4 × 4) + (2 × 3.14 × 4 × 15)    

                  ≈ 100.48 + 376.80       
    ≈ 477.28        
 ดังนั้น  พื้นที่ผิวของทรงกระบอกประมาณ 477.28 ตารางเซนติเมตร     
             

 
 

2.  จงหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอกที่มีเส้นผ่านศูนย์กลางยาว 14 เซนติเมตรและสูง 10 เซนติเมตร  

  (ก าหนด  π ≈ 22
7 )  

วิธีท า เนื่องจากทรงกระบอกมีเส้นผา่นศูนย์กลางยาว 14 เซนติเมตร จะได้ว่า รัศมียาว 7 เซนติเมตร  
 พื้นที่ผิวของทรงกระบอก  =  พื้นที่หน้าตัดทั้งสอง + พืน้ที่ผิวด้านข้าง     

  =  2πr2 + 2πrh       

     ≈ (2 × 22
7  × 7 × 7) + (2 × 22

7 × 7 × 10)   
                   ≈  308 + 440       
     ≈  748        
 ดังนั้น พื้นที่ผิวของทรงกระบอกประมาณ 748 ตารางเซนติเมตร     

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 472

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 72 

 
 
  

 
  

3. นมข้นหวานยี่ห้อหนึ่งบรรจใุนกระป๋องทรงกระบอกสูง 10 เซนติเมตร รัศมีของฐานยาว 3.5 เซนติเมตร  
ถ้าการปิดฉลากด้านข้างกระป๋องต้องมีส่วนที่ซ้อนกันส าหรับทากาว 1 เซนติเมตร นมข้นหวานกระป๋องนี้ 

ต้องใช้กระดาษส าหรับท าฉลากคิดเป็นพื้นที่อย่างน้อยประมาณเท่าไร (ก าหนด π ≈ 22 
7 ) 

วิธีท า ฐานกระป๋องมีรัศมียาว 3.5 = 72 เซนติเมตร         

 ความยาวรอบฐานของกระป๋องเท่ากับ 2πr ≈ 2 × 22
7  × 72      

      ≈ 22 เซนติเมตร      
 กระดาษที่ใช้ปิดด้านข้างกระป๋องมีส่วนที่ทากาว 1 เซนติเมตร      
 จะได้ว่า กระดาษที่ใช้ปิดด้านข้างกระป๋องยาว ประมาณ 23 เซนติเมตร   
 กระป๋องทรงกระบอกสูง 10 เซนติเมตร        
 กระดาษที่ปิดด้านข้างกระป๋องมีพื้นที่อย่างน้อยประมาณ 23 × 10 ≈ 230 ตารางเซนติเมตร  
 ดังนั้น  นมข้นหวานกระป๋องนีต้้องใช้กระดาษส าหรับท าฉลากคิดเป็นพื้นที่อย่างน้อยประมาณ   
           230 ตารางเซนติเมตร         

 

 

 

 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 73

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 73 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : ตามล่าหา… 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนหาค าตอบของโจทย์ปัญหาต่อไปนี้ แล้วน าไปถอดรหัส  เพื่อให้ได้ตัวอักษรที่สามารถ
รวมเป็นค าทีส่ื่อถึงอุปกรณ์ป้องกันตัวที่หุ่นกระบอกตามหา 

 

 
    

 
ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 

1. กระป๋องทรงกระบอกมีพื้นที่ผิวข้าง 704 ตารางเซนติเมตร รัศมีของฐานกระป๋อง
ยาว 7 เซนติเมตร อยากทราบว่ากระป๋องใบนี้มีความสูงเท่าใด  

(ก าหนด π ≈ 22
7 ) 

วิธีท า เนื่องจากกระป๋องทรงกระบอกมีพื้นที่ผิวข้าง 704 ตารางเซนติเมตร    
และรัศมีของฐานทรงกระบอกยาว 7 เซนติเมตร     
ให้ h แทนความสูงของกระปอ๋ง       
พื้นที่ผิวข้างของทรงกระบอก  =  2πrh              “ 

             704  ≈   2 × 22
7  × 7 × h                  “   

                   h  ≈   704 × 7
2 × 22 × 7              

“                             ≈  16              “ 
ดังนั้น กระป๋องใบนี้มีความสูงประมาณ 16 เซนติเมตร    
                             ≈  16              “ 
ดังนั้น กระป๋องใบนี้มีความสูงประมาณ 16 เซนติเมตร    
 

รหัส คือ 
เลขโดดในหลักหน่วย 

ของค าตอบ 

จ านวนน้ัน คือ        6  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

          F  

 

 

 

 

 

ตอนที่ 1   ทดลองไขรหัส 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 474

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 74 

ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 
2. ดลต้องการท าโคมลอยซึ่งมีลักษณะเป็นทรงกระบอกฐานเปิดหนึ่งด้าน เส้นผ่าน

ศูนย์กลางยาว 1.40 เมตร และสูง 1 เมตร อยากทราบว่า ดลจะต้องใช้กระดาษ

อย่างน้อยกี่ตารางเมตรในการท าโคมลอย  (ก าหนด π ≈ 22
7 ) 

วิธีท า เนื่องจากโคมลอยซึ่งมีลักษณะเป็นทรงกระบอกฐานเปิดหนึ่งด้าน            .    
เส้นผ่านศูนย์กลางยาว 1.40 เมตร                                                

              จะได้ว่า  โคมลอยมีรัศมีของฐานยาว 0.7 เมตร และสูง 1 เมตร              
พื้นที่กระดาษที่ต้องใช้ท าโคมลอย                                                      
             =  พื้นที่ของหน้าตัดหนึ่งด้าน + พื้นที่ผิวด้านข้าง                .              
   =  πr2 + 2πrh                                              . 

   ≈  (22
7  × 0.7 × 0.7) + (2 × 22

7  × 0.7 × 1)             

   ≈  1.54 + 4.4                                            . 
ดังนั้น  ดลต้องใช้กระดาษอย่างน้อย 5.94 ตารางเมตร ในการท าโคมลอย 
          ≈  16              “ 
ดังนั้น กระป๋องใบนี้มีความสูงประมาณ 16 เซนติเมตร    
 

รหัส คือ 
เลขโดดในทศนิยม 

ต าแหน่งที่ 1 ของค าตอบ 

จ านวนน้ัน คือ        9  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

          I   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 75

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 75 

 
    

ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 
1. แผ่นโฟมกลมแผ่นหนึ่งมีเส้นผา่นศูนย์กลางยาว 14 นิ้ว และหนา 2 นิ้ว จงหา

พื้นที่ผิวของแผ่นโฟมกลมนี้  (ก าหนด π ≈ 22
7 ) 

วิธีท า เนื่องจากแผ่นโฟมกลมมีเส้นผา่นศูนย์กลางยาว 14 นิ้ว จะได้ว่ารัศมียาว 7 นิ้ว
และแผ่นโฟมกลมหนา 2 นิ้ว จะได้ว่าความสูงของแผ่นโฟมกลมนี้เป็น 2 นิ้ว  

 พื้นที่ผิวของทรงกระบอก  =  พื้นที่หน้าตัดทั้งสอง + พื้นที่ผวิด้านข้าง   
 พื้นที่ผิวของแผ่นโฟมกลม  =  2πr2 + 2πrh    

        ≈ (2 × 22
7  × 7 × 7)+ (2 × 22

7  × 7 × 2) 
       ≈  308 + 88    
       ≈  396                   
ดังนั้น  พื้นที่ผิวของแผ่นโฟมกลมนี้ประมาณ 396 ตารางนิว้  
         ≈  16                          “ 
ดังนั้น กระป๋องใบนี้มีความสูงประมาณ 16 เซนติเมตร    

 

รหัส คือ  
เลขโดดในหลักสิบหารดว้ย

ผลบวกของเลขโดด 
ตัวที่เหลือของค าตอบ 

9 ÷ (3 + 6) = 1 

จ านวนน้ัน คือ        1  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

         A   

 

 

 
 

 

ตอนที่ 2   ตามล่าหารหัส 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 476

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 76 

ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 
2. ท่อนไม้รูปทรงกระบอกมีพื้นที่ผิวด้านข้าง 220 ตารางเซนตเิมตร  

สูง 10 เซนติเมตร จงหาพืน้ทีผ่ิวของท่อนไม้  (ก าหนด π ≈ 22
7 ) 

วิธีท า เนื่องจากท่อนไม้ทรงกระบอกสูง 10 เซนติเมตร และมีพื้นทีผ่ิวด้านข้าง         .      
220 ตารางเซนติเมตร        
 ให้ r แทน รัศมีของฐานของท่อนไม้นี้      
 พื้นที่ผิวด้านข้างของทรงกระบอก  =  2πrh     

         220  ≈  2 × 22
7  × r × 10   

            r   ≈  220 × 7
2 × 22 × 10     

      ≈  3.5 เซนติเมตร    
พื้นที่ผิวของทรงกระบอก   =  พื้นที่หน้าตัดทั้งสอง + พื้นทีผ่ิวด้านข้าง        
 พื้นที่ผิวของท่อนไม้          =  2πr2 + 220      

                                             ≈  (2 × 22
7  × 3.5 × 3.5) + 220    

       ≈  77 + 220       
     ≈  297 ตารางเซนติเมตร    
ดังนั้น พื้นที่ผิวของท่อนไม้รูปทรงกระบอกนี้ประมาณ 297 ตารางเซนติเมตร 
          ≈  16                                         
“ดังนั้น กระป๋องใบนี้มีความสงูประมาณ 16 เซนติเมตร    
 

รหัส คือ  
ผลคูณของจ านวนเฉพาะที่

น้อยที่สุดกบัเลขโดด 
ในหลักสิบของค าตอบ 

2 × 9 = 18 
 

จ านวนน้ัน คือ        18  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

         R   

 

 

  



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 77

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 77 

ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 
3. โรงเรียนเลิศปัญญาต้องการท าถังเป็นทรงกระบอก จ านวน 3 ถัง โดยมีรายละเอียด

ส่วนที่ต้องการทาสี ดังนี ้
        ถังที่ 1 ทาสีที่ด้านข้าง กน้ถังและฝาปิด 
        ถังที่ 2 ทาสีที่ด้านข้าง กน้ถัง แต่ไม่ทาฝาปิด 
            ถังที ่3 ทาสีเฉพาะด้านข้างของถัง 

แต่ละถังวัดรัศมีภายนอกได้ 1.4 เมตร สูง 5 เมตร ต้องการทาสีเขียวเพื่อให้เข้ากับ
ธรรมชาติ โดยต้องจ่ายคา่ทาส ีตารางเมตรละ 100 บาท อยากทราบว่าจะต้องเสีย

เงินค่าทาสแีต่ละถังกี่บาท  (ก าหนด π ≈ 22
7 ) 

วิธีท า พื้นท่ีผิวด้านของของถัง และพื้นท่ีหน้าตัดหน่ึงด้าน 
เนื่องจากถังมีรัศมขีองฐานยาว 1.4 เมตร ถังสูง 5 เมตร    
พื้นที่ผิวด้านข้างของถัง =  2πrh      

   ≈  2 × 22
7  × 1.4 × 5     

                                 ≈ 44 ตารางเมตร     
พื้นที่หน้าตัดหนึ่งด้าน =  πr2       

   ≈  22
7  × 1.4 × 1.4      

   ≈ 6.16 ตารางเมตร    
          
          
         
          
1) ค่าทาสีถังที่ 1  
พื้นที่ทาสีของถังที ่1 เท่ากับ พื้นที่ผิวด้านข้าง + พื้นที่ก้นถงั + พื้นที่ฝาปิด  
พื้นที่ทาสีของถังที ่1 ≈  44 + 6.16 + 6.16       
         ≈  56.32  ตารางเมตร     
ดังนั้น ต้องเสียเงินคา่ทาสีถังที ่1 ประมาณ 56.32 × 100 = 5,632 บาท  
         
          

ข้อที ่1) 
รหัส คือ 

ผลบวกของเลขโดดใน 
แต่ละหลักของค าตอบ 

แล้วลบดว้ย 3 
(5 + 6 + 3 + 2) – 3 = 13 

จ านวนน้ัน คือ        13  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

        M   
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ส่วนท่ี 1 ค้นหาค าใบ้ ส่วนท่ี 2 ถอดรหัส 
2) ค่าทาสีถังที่ 2 
พื้นที่ทาสีของถังที ่2 เท่ากับ พื้นที่ผิวด้านข้าง + พื้นที่ก้นถงั    
พื้นที่ทาสีของถังที ่2 ≈  44 + 6.16      
                    ≈  50.16  ตารางเมตร     
ดังนั้น ต้องเสียเงินคา่ทาสีถังที ่2 ประมาณ 50.16 × 100 = 5,016 บาท  
         
          

 
3) ค่าทาสีถังที่ 3 
พื้นที่ทาสีของถังที ่3 เท่ากับ พื้นที่ผิวด้านข้างเท่านั้น    
พื้นที่ทาสีของถังที ่3 ≈ 44 ตารางเมตร      
ดังนั้น ต้องเสียเงินคา่ทาสีถังที ่3 ประมาณ 44 × 100 = 4,400 บาท 
         
          
          

 

ข้อที ่2)  
รหัส คือ 

- รหัสเป็นเลขสองหลัก 
- หลักสิบ คือ ผลบวก

ของเลขโดดในหลัก
ร้อยและหลกัสบิของ
ค าตอบ 

- หลักหน่วย คือ เลขโดด
ในหลักพันของค าตอบ 
หลักสิบเป็น 1 และ 

      หลักหน่วยเป็น 5 

จ านวนน้ัน คือ        15  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

         O   

ข้อที ่3) 
รหัส คือ 

ผลบวกของเลขโดดใน 
แต่ละหลักของค าตอบ 
แล้วบวกด้วย 10 

10 + (4 + 4 + 0 + 0) = 18 

จ านวนน้ัน คือ        18  
ตัวอักษรภาษาอังกฤษ คือ 

         R   

 

 

  

เมื่อน าตวัอักษรทั้งห้าตัวมาเรียงกัน  จะได้ค าว่า 

หมายถึง A        R        M       O        R ชุดเกราะ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 79 

เฉลยแบบฝึกหัด 3 : ปริมาตรของทรงกระบอก 
 

 

 

 

 

ค าชี้แจง   จงหาปริมาตรของทรงกระบอกที่ก าหนดให้ในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

1.  
 
  
 

 
 
 
 
 
 
วิธีท า   จากรูป ทรงกระบอกมีรัศมีของฐานยาว 5 หน่วย   
 และสูง 21 หน่วย            
 ปริมาตรของทรงกระบอก =  πr2h   

                                          ≈ 22
7  × 52 × 21  

    ≈ 1,650  ลูกบาศก์หน่วย  
           ดังนั้น  ปรมิาตรของทรงกระบอกประมาณ     
                     1,650  ลูกบาศก์หน่วย   
    
     

2.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
วิธีท า  จากรูป ทรงกระบอกมีรัศมีของฐานยาว    

              82 =  4 หน่วย  และสูง  10  หน่วย  

 ปริมาตรของทรงกระบอก  =  πr2h   
     ≈  3.14 × 42 × 10  
     ≈  502.4  ลูกบาศก์หน่วย 
 ดังนั้น  ปริมาตรของทรงกระบอกประมาณ  
                      502.4  ลูกบาศก์หน่วย   
                                                     
       
   

 

ปริมาตรของทรงกระบอก   =   พื้นที่ฐาน × ความสูง 
                                         =   πr2h 
เมื่อ  r  แทนรัศมีของวงกลมที่เป็นฐานของทรงกระบอก และ h แทนความสูงของทรงกระบอก 

 

5 หน่วย 

21 หน่วย 

8 หน่วย

10 หน่วย
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ปริมาตรของเค้กทั้งก้อน     =    πr2h        
     ≈    3.14 × 10 × 10 × 10      
      ≈    3,140        
ดังนั้น  เค้กวันเกิดนี้มีปริมาตรประมาณ 2,512 ลูกบาศก์เซนติเมตร    

 ถ้าตัดแบ่งเค้กก้อนนี้ออกไป  14  ของปริมาตรเค้กทั้งก้อน   
     ส่วนที่เหลือจะคิดเป็น     34     ของปรมิาตรเค้กทั้งก้อน  
     ปริมาตรของเค้กที่เหลือ   =    34 × 2,512         

    ≈  1,884  ลูกบาศก์เซนติเมตร      

 เพื่อนทั้งหกคน  แต่ละคนจะได้รับเค้กที่มีปริมาตรประมาณ  1,884 ÷  6    
              ≈  314  ลูกบาศก์เซนติเมตร              . 

 

ถ้าตัดแบ่งเค้กก้อนนี้ออกไป 14 ของปริมาตรเค้กทั้งก้อน  เพื่อแบ่งเป็นส่วนของครอบครัว   
แล้วตัดแบ่งเค้กส่วนที่เหลือให้เพื่อนที่มาร่วมงานวันเกิดทั้ง 6 คน เท่า ๆ กัน   

แต่ละคนจะได้รับเค้กปริมาตรเท่าใด (ก าหนดให้ π ≈ 3.14) 

 

ข้อสงสยัของข้าวปุ้น 

เฉลยใบกิจกรรม 4 : ปริมาตรในงานวันเกิด 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนศึกษาสถานการณง์านเลี้ยงวันเกิดของข้าวนึ่ง  แล้วช่วยหาค าตอบเพื่อไขข้อสงสัย 
ของข้าวปุ้นและข้าวตัง  

 

 
    
             ในวันเสาร์กลางเดือนกุมภาพันธ์เป็นวันเกิดของข้าวนึ่ง  ครอบครัวของข้าวนึ่งจึงจัดงานเล้ียงวันเกิด 
โดยเชิญเพื่อนของข้าวนึ่งมาร่วมงานที่บ้าน 6 คน  ข้าวปุ้นเป็นพี่ชายของข้าวนึ่งมีอาชีพเป็นพ่อครัวจึงอาสาท าเค้ก
ก้อนขนาดย่อม ๆ ให้ข้าวนึ่ง โดยคิดจะท าเค้กทรงกระบอกที่มีรัศมีของฐานเค้กยาว 10 เซนติเมตร และหนา  
10 เซนติเมตร ส่วนข้าวตังซึ่งเป็นพ่ีสาวของข้าวนึ่งจะช่วยผสมน้าหวานใส่ในโถจ่ายน้าหวานทรงกระบอก  
มีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐานยาว 28 เซนติเมตร และสูง 30 เซนติเมตร  ส าหรับพ่อและแม่ของข้าวนึ่งจะช่วยกัน
เตรียมสถานที่และท าอาหารส าหรับงานวันเกิดของลูกสาวคนเล็กอย่างเต็มที่ 
 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานการณ์งานเลี้ยงวันเกิดของข้าวน่ึง 
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เนื่องจากโถจ่ายน้าหวานมีเสน้ผ่านศูนย์กลาง 28 เซนติเมตร จะได้ว่ามีรัศมียาว 14 เซนติเมตร   
และสูง 30 เซนติเมตร          
ความจุของโถจ่ายน้าหวาน     =    πr2h        

        ≈   22
7  × 14 × 14 × 30     

         ≈ 18,480 ลูกบาศก์เซนติเมตร     
 ดังนั้น โถจ่ายน้าหวานจุนา้หวานไดป้ระมาณ 18,480 ลูกบาศก์เซนติเมตร    
ถ้าต้องการใส่น้าหวานเพียง 4 ใน 5 ของความจขุองโถ        

ปริมาตรของน้าหวาน   ≈   45 × 18,480         

          ≈   14,784  ลูกบาศก์เซนติเมตร      
ข้าวตังต้องผสมน้าหวานให้ได้ปริมาตรประมาณ  14,784  ลูกบาศก์เซนติเมตร   
  

 

 

ข้าวตังต้องการใส่น้าหวานลงในโถจ่ายน้าหวานเพียง 4 ใน 5 ของความจุของโถ   
เพื่อให้ไม่หกเลอะเทอะในขณะยก  

ข้าวตังต้องผสมน้าหวานให้ได้ปริมาตรเท่าใด  (ก าหนด π ≈ 22
7 ) 

 

ข้อสงสยัของข้าวตัง  
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เฉลยใบกิจกรรม 5 : รหัสลับจับคนร้าย 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนหารหสัลับซึ่งเป็นค าตอบของโจทย์ปัญหาต่อไปนี ้แล้วแรเงาช่องตารางที่ตรงกบัรหัสลับ  
เพื่อให้ได้ภาพที่สื่อถึงอาวุธจับคนร้ายที่หุ่นกระบอกตามหา 

 

 
  
 
1. จงหาปริมาตรของกระป๋องทรงกระบอกใบหนึ่งซึ่งวัดความยาวรอบฐานได้ 8.8 เซนติเมตร และกระป๋องมีความ

สูง 10 เซนติเมตร (ก าหนด π ≈ 22
7 ) 

วิธีท า เนื่องจาก ความยาวรอบฐานของกระป๋อง =   2πr      
                                                         2πr =   8.8      

                                        2 × 22
7  × r ≈   8.8      

                                                                      r ≈   8.8 × 7 
2 × 22       

                      ≈   1.4      
             จากโจทย์ กระป๋องสงู 10 เซนติเมตร และมีรัศมีของฐานยาวประมาณ 1.4 เซนติเมตร  
    ปริมาตรของกระป๋อง  =     πr2h     

                                      ≈     22
7  × 1.4 × 1.4 × 10   

                                     ≈    61.6     
                ดังนั้น  ปริมาตรของกระป๋องประมาณ 61.6 ลูกบาศก์เซนติเมตร    
             
             

 
 

 

 

 

ตอนที่ 1   ค้นหารหัสลับ 

รหัสลับที่ 1 
 

  61.6 
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2. ถังน้าดื่มทรงกระบอกมีปริมาตร 2,880π  ลูกบาศก์นิ้ว และมีความสูง 20 นิ้ว จงหาเสน้ผ่านศูนย์กลาง 
ของก้นถังใบนี้ 
วิธีท า  เนื่องจากถังน้าดื่มทรงกระบอกมีปริมาตร 2,880π  ลูกบาศก์นิ้ว และสูง 20 นิ้ว   
   ปริมาตรของถังน้าดื่ม   =  πr2h        
                                2,880π   =  πr2 × 20      

                                                       r2   =  2,880π π × 20        

                                                      =  144       
                                   จะได้             r   =   12       
             ดังนั้น เส้นผ่านศูนย์กลางของก้นถังใส่น้าหวานเท่ากับ 12 + 12 = 24 นิ้ว   
             
             

 

 

 

 

 

 

 

  

รหัสลับที่ 2 
 

  24 
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3. ลุงชัยต้องการท าบ่อเล้ียงปลาช่อนด้วยปูนซีเมนต์ให้บ่อมีลักษณะดังรูป  ซึ่งมีเส้นผ่านศูนย์กลางภายนอก 
60  นิ้ว และมีเส้นผ่านศูนย์กลางภายใน 56 นิ้ว ถ้าขอบบ่อเล้ียงปลาช่อนนี้สูงจากพื้น 25 นิ้ว จงหาว่า  
ลุงชัยต้องใช้ผสมปูนซีเมนต์ให้มีปริมาตรเท่าใด เพื่อท าบ่อเล้ียงปลาช่อนนี้ (ก าหนดให้ π ≈ 3.14)  

         
 

วาดรูปประกอบ 

                                 
 วิธีท า  ปริมาตรของปูนซีเมนต์ที่ท าบ่อเล้ียงปลาช่อน   
                   =  ปรมิาตรของทรงกระบอกที่มีเส้นผ่านศูนย์กลาง 60 นิ้ว – ปริมาตรของทรงกระบอก 
                       ที่มีเส้นผ่านศูนย์กลาง 56 นิ้ว        
ปริมาตรของทรงกระบอกที่มีเส้นผ่านศูนย์กลาง 60 นิ้ว   =  πr2h      

                                                                           ≈  (3.14)(60
2 )

2
 (25)    

             ≈  70,650  ลูกบาศก์เซนติเมตร   
ปริมาตรของทรงกระบอกที่มีเส้นผ่านศูนย์กลาง 56 นิ้ว   =  πr2h      

                                                                             ≈  (3.14)(56
2 )

2
 (25)    

               ≈  61,544  ลูกบาศก์เซนติเมตร   
ดังนั้น  ปริมาตรของปูนซีเมนต์ที่ท าบ่อเล้ียงปลาช่อนประมาณ  70,650 – 61,544     
                                                                                     ≈  9,106 ลูกบาศก์เซนติเมตร  

 
 

25 นิ้ว 

รหัสลับที่ 3 
 

  9,106 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 85 

4. ท่อน้าประปาพลาสติกมีเส้นผ่านศูนย์กลางภายนอก 4 เซนติเมตร มีความหนา 2 มิลลิเมตร และยาว  
140 เซนติเมตร จงหาปริมาตรของพลาสติกที่ใช้ท าท่อน้าประปานี้ (ก าหนด π ≈ 22

7 ) 
 
วาดรูปประกอบ 

 

 
 
วิธีท า  ปริมาตรของพลาสติกที่ท าทอ่น้าประปา       
                   =  ปรมิาตรของทรงกระบอกที่มีรัศมี 2 เซนติเมตร – ปริมาตรของทรงกระบอก   
                       ที่มีรศัมี 1.8  เซนติเมตร        
ปริมาตรของทรงกระบอกที่มรีัศมี 2 เซนติเมตร   =  πr2h       

                                                                 ≈  22
7  × 22 × 140     

                 ≈  1,760  ลูกบาศก์เซนติเมตร    
ปริมาตรของทรงกระบอกที่มรีัศมี 1.8 เซนติเมตร   =  πr2h      

                                                                     ≈  22
7  × 1.82 × 140     

         ≈  1,425.6  ลูกบาศก์เซนติเมตร   
ดังนั้น  ปริมาตรของงพลาสตกิที่ท าท่อน้าประปาประมาณ  1,760 – 1,425.6     
                                                                           ≈  334.4  ลูกบาศก์เซนติเมตร   
             

 
 
 

 

รหัสลับที่ 4 
 

  334.4 

ความหนา 2 มิลลิเมตร  คิดเป็น     0.2    เซนติเมตร 

เส้นผ่านศูนย์กลางภายในยาว  4 – 2(0.2)      
=    3.6         เซนติเมตร 

รัศมีภายในยาว    3.6 ÷ 2  =  1.8         เซนติเมตร 

รัศมีภายนอกยาว   4 ÷ 2  =  2         เซนติเมตร 
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12 12 61.6 61.6 130 130 130 130 539 1,452 1,452 477 477 477 

12 61.6 5 5 334.4 225 225 225 539 1,452 1,452 477 477 477 

9,106 12 12 12 334.4 61.6 4 4 539 1,452 1,452 748 748 748 

9,106 12 12 12 24 24 4 4 539 1,452 1,452 748 748 748 

21 61.6 5 24 61.6 169 256 256 256 256 324 82 82 82 

21 21 61.6 24 1 61.6 169 324 324 324 324 102 102 102 

21 21 21 24 1 1 24 169 54 54 96.4 96.4 96.4 96.4 

1 1 7 7 5 5 14 334.4 169 54 24 1,848 1,848 1,848 

7 7 5 5 7 14 14 14 24 61.6 24 61.6 1,848 1,848 

7 3 64 64 32 32 128 61.6 24 61.6 5 5 61.6 1,848 

25 25 3 25 25 25 6.16 6.16 24 12 12 12 12 9,106 

25 25 25 3 2 2 6.16 6.16 24 12 12 12 12 9,106 

9 9 9 2 3 2 6.16 6.16 150.4 334.4 5 5 334.4 7 

9 9 9 2 2 3 6.16 6.16 150.4 150.4 334.4 334.4 7 7 

ตอนที่ 2   รหัสลับเผยภาพ 

รหัสลับที่ 1 
 

  61.6 

รหัสลับที่ 2 
 

  24 

รหัสลับที่ 4 
 

  334.4 

รหัสลับที่ 3 
 

  9,106 

อาวุธจับคนร้าย  คือ กุญแจมือ 
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เฉลยใบกิจกรรม 6 : ประกอบร่างหุ่นกระบอก 
 

– ค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม แตกต่างกันตามเงื่อนไขพิเศษ 
ในการท าหุ่นกระบอกจ๋ิวที่ได้รับ – 

 
ขั้นตอนในการสรา้งหุ่นกระบอกจิว๋และชุดเกราะ 

1. ค านวณหาความสูงของทรงกระบอกเพื่อให้รัศมีของฐาน พื้นที่ผิวหรือ
ปริมาตรที่สอดคล้องกับเงื่อนไขพิเศษ (อนุญาตให้ใช้ 
เครื่องคิดเลขได้) 

2. เขียนแบบร่างของหุ่นกระบอกจิ๋วที่มีลักษณะเป็นทรงกระบอกโดยใช้
รูปคล่ีของทรงกระบอก และมีพื้นที่ส าหรับติดกาว 

3. ตัดกระดาษตามที่ได้ออกแบบไว้ จากนั้นประกอบเป็นตัวหุ่นกระบอกจิ๋ว 
4. เขียนแบบร่างชุดเกราะของหุ่นกระบอกจิ๋ว โดยชุดเกราะจะท าเฉพาะส่วนที่เป็นพื้นที่ผิวด้านข้าง 

ของทรงกระบอกเท่านั้น 
5. ตัดกระดาษตามที่ได้ออกแบบไว้ ตกแต่งชุดเกราะ แล้วน าไปติดให้กับหุ่นกระบอกจิ๋ว 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส่วนท่ีใช้ส ำหรับติดกำว
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ตอนท่ี 1 

ค าชี้แจง จากเงื่อนไขพิเศษที่แต่ละกลุ่มได้รับ  ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาความสูงของทรงกระบอก  
พร้อมทั้งเติมค าตอบเกี่ยวกับส่วนประกอบของรูปคล่ีของหุ่นกระบอกด้านล่างให้สมบูรณ์ (ก าหนดให้ π ≈ 3.14) 

เงื่อนไขพิเศษที่กลุ่มนักเรียนได้รับหมายเลข  1   คือ  หุ่นกระบอกจิ๋วต้องมีปริมาตร 628 ลูกบาศก์เซนติเมตรและ
ฐานมีรัศมี 10 เซนติเมตร  

1. จงแสดงวิธีการค านวณหาความสูงของหุ่นกระบอก  
วิธีท า     เนื่องจากหุ่นกระบอกจิ๋วมีปริมาตร 628 ลูกบาศก์เซนติเมตรและฐานมีรัศมี 10 เซนติเมตร 
                     ปริมาตรของหุ่นกระบอกจิ๋ว   =  πr2h  
                                                                   628    ≈   3.14 × 102 × h  
             h   ≈   2  เซนติเมตร  
 ดังนั้น  หุ่นกระบอกจิ๋วสูง 2 เซนติเมตร  
หมายเหตุ  ส าหรับกลุ่ม 4–6 จะหาความสูงโดยใช้สูตรการหาพื้นที่ผิวด้านข้างเท่ากับ  2πrh 
จากเงื่อนไขพิเศษที่ได้รับและการค านวณจะได้ว่า  

 รัศมีของฐานหุ่นกระบอกจิ๋วยาว       10      เซนติเมตร  และหุ่นกระบอกจิ๋วสูง     2        เซนติเมตร 

2. รูปคล่ีของทรงกระบอกประกอบด้วย  วงกลมจ านวน 2 วง และรูปสี่เหล่ียมมุมฉากจ านวน 1 รูป  
             

 วงกลม     จ านวน      2    วง   รัศมียาว      10     เซนติเมตร   
 รูปสี่เหล่ียมมุมฉาก   จ านวน    1    รูป   ความกว้าง    2     เซนติเมตร   ความยาว    62.8   เซนติเมตร 

ตอนท่ี 2  (เฉลยตามเงื่อนไขพิเศษของกลุ่มที่ 1) 

ค าชี้แจง : จากรัศมีของฐานและความสูงของทรงกระบอกในตอนที่ 1 ให้นักเรียนค านวณหาปริมาณดังต่อไปนี้ 
(ตอบเป็นทศนิยมสองต าแหนง่) 

 ปริมาตรของหุ่นกระบอกจิ๋วประมาณ        628        ลูกบาศก์เซนตเิมตร 
 พื้นที่ผิวด้านข้างของหุ่นกระบอกจิ๋วประมาณ       125.6     ตารางเซนติเมตร 
 พื้นที่หน้าตัดทั้งสองของหุน่กระบอกจิ๋วประมาณ       628        ตารางเซนติเมตร 
 พื้นที่ผิวของหุ่นกระบอกจิ๋วประมาณ        753.6     ตารางเซนติเมตร 

 

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 89

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 89 

ตอนท่ี 3 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอหุ่นกระบอกจิ๋วของตนเองกลุ่มละไม่เกิน 3 นาที จากนั้นพิจารณา
ข้อมูลบนกระดานแล้วร่วมกันอภิปรายเพื่อตอบค าถามในประเด็นต่าง ๆ ต่อไปนี้  

1. นักเรียนชื่นชอบหุ่นกระบอกจิ๋วของกลุ่มใดมากที่สุด เพราะเหตุใด 
ขึ้นอยู่กับความชอบของนักเรียน เช่น ชอบหุ่นกระบอกของกลุ่มที่ 1 เพราะชุดเกราะสวย หรือ  
ชอบหุ่นกระบอกของกลุ่มที่ 2 เพราะใช้กระดาษในการท านอ้ย แต่มีปริมาตรมากเท่ากับกลุ่ม 1 และ 
กลุ่ม 3   

พิจารณาข้อมูลหุ่นกระบอกจิว๋ของกลุ่มที่ 1, 2 และ 3 แล้วตอบค าถามข้อที่ 2 – 3 

2. ปริมาตร พื้นที่ผิว และพื้นที่ผวิด้านข้างของหุ่นกระบอกจิ๋วของทั้งสามกลุ่มเท่ากันหรือไม่ 
ปริมาตรของหุ่นกระบอกจิ๋วของทั้งสามกลุ่มเท่ากัน แต่พื้นที่ผิวและพื้นที่ผิวด้านข้างไม่เท่ากัน   

3. นักเรียนคิดว่าทรงกระบอกที่มีปริมาตรเท่ากัน จ าเป็นต้องมีพื้นที่ผิวและพื้นที่ผิวด้านข้างเท่ากันหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
ไม่จ าเป็น เนื่องจากปริมาตรของทรงกระบอกขึ้นอยู่กับความยาวรัศมีของฐาน (r) และความสูงของ
ทรงกระบอก (h) มาค านวณตามสูตร πr2h ในขณะที่พืน้ที่ผิวและพื้นที่ผิวด้านข้างขึ้นอยู่กับ r และ h 
เหมือนกัน แตน่ ามาค านวณตามสูตรที่ต่างกัน ค่าที่ได้จึงสามารถแตกต่างกันได้   

พิจารณาหุ่นกระบอกจิ๋วของกลุ่มที่ 4, 5 และ 6 แล้วตอบค าถามข้อที่ 4 – 5 

4. ปริมาตร พื้นที่ผิวและพื้นที่ผิวด้านข้างของหุ่นกระบอกจิ๋วของทั้งสามกลุ่มเท่ากันหรือไม่ 
พื้นที่ผิวด้านข้างของหุ่นกระบอกจิ๋วของทั้งสามกลุ่มเท่ากัน แต่ปริมาตรและพื้นที่ผิวไม่เท่ากัน   

5. นักเรียนคิดว่าทรงกระบอกที่มีพื้นที่ผิวเท่ากัน จ าเปน็ต้องมปีริมาตรและพื้นที่ผิวด้านข้างเท่ากันหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
ไม่จ าเป็น เนื่องจากพื้นที่ผิวของทรงกระบอกขึ้นอยู่กับความยาวรัศมีของฐาน (r) และความสูงของ
 ทรงกระบอก (h) มาค านวณตามสูตร 2πrh ในขณะที่ปรมิาตรและพื้นที่ผิวด้านข้างขึ้นอยู่กับ r และ h 
เหมือนกัน แตน่ ามาค านวณตามสูตรที่ต่างกัน ค่าที่ได้จึงสามารถแตกต่างกันได้  
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ตอน อยากรู้มาดกูัน 

หุ่นกระบอกจิ๋ว X และ Y มีลักษณะเป็นทรงกระบอก โดยที่ 
- หุ่นกระบอกจิ๋ว X มีรศัมีของฐานทรงกระบอกยาว 5 เซนติเมตร และทรงกระบอกสูง 15 เซนติเมตร 
- หุ่นกระบอกจิ๋ว Y มีรัศมขีองฐานทรงกระบอกยาว 8 เซนติเมตร และทรงกระบอกสูง 4.5 เซนติเมตร 

หุ่นกระบอกจิ๋ว r h 
พื้นท่ีผิวด้านข้าง 

(2ππrh) 
พื้นท่ีหน้าตัด 

ทั้งสอง (2ππr2) 
พื้นท่ีผิว 

(2ππr2 + 2ππrh) 
ปริมาตร 
(ππr2h) 

X 5 15 
2 × 3.14 × 5 × 15 
= 471 ตร.ซม. 

2 × 3.14 × 5 × 5 
= 157 ตร.ซม. 

471 + 157  
= 628 ตร.ซม. 

3.14 × 52 × 15  
= 1,177.5 ลบ.ซม. 

Y 8 4.5 
2 × 3.14 × 8 × 4.5 
= 226.08 ตร.ซม. 

2 × 3.14 × 8 × 8 
= 401.92 ตร.ซม. 

226.08 + 401.92 
= 628 ตร.ซม. 

3.14 × 82 × 4.5 = 
904.32 ลบ.ซม. 

 

พิจารณาข้อความต่อไปนี้ว่าถูกหรือผิด 

      ผิด        1. ถ้าพื้นที่ผิวของทรงกระบอกเท่ากันแล้วพื้นที่ผิวด้านข้างของทรงกระบอกจะเท่ากันด้วยเสมอ  
      ผิด        2. ถ้าพื้นที่ผิวของทรงกระบอกเท่ากันแล้วปริมาตรของทรงกระบอกจะเท่ากันด้วยเสมอ  
 

เพื่อน ๆ คิดว่า… 

ถ้าพื้นท่ีผิวของทรงกระบอกเท่ากัน 
จ าเป็นหรือไม่ที่พื้นที่ผิวด้านขา้งและปริมาตรจะต้องเท่ากันด้วย 
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บัตรภาพ บัตรค า และสื่อตา่ง ๆ 
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บัตรภาพแก้วน้า 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 1 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 93 

บัตรภาพกระป๋องสเปรย์ 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 1 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 494

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 94 

บัตรภาพกระบอกตวงวิทยาศาสตร์ 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชัวโมงที่ 1 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 95

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 95 

บัตรภาพถ่านไฟฉาย  
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 1  

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 496

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 96 

บัตรภาพปลากระป๋อง  
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 1 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 97

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 97 

                    บัตรภาพเทียนไข  
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 1 

 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 498

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 98 

บัตรภาพกระติ๊บข้าวเหนียว 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 1 

 

 



 

คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นายอลงกต ใหม่ด้วง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๕. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๖. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๗. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๙. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๒๐. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 



 

 

๒๑. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๒. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๓. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๔. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๕. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๖. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๗. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๓๐. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๔. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๕. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



 

 

๓๖. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๗. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร




