
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร หนวยที่ 2 โคงควํ่า โคงหงาย อธิบายปรากฏการณ


ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 2 โคงควํ่า โคงหงาย อธิบายปรากฏการณ



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรูู้� (สำำ�หรัับครููผูู้�สอน)
กลุุ่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 

ภาคเรีียนท่ี่� 1 รายวิิชาคณิิตศาสตร์์
หน่่วยท่ี่� 2 โค้้งคว่ำำ�� โค้้งหงาย อธิิบายปรากฏการณ์์ 

สำำ�นักงานโครงการส่่วนพระองค์์สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า

กรมสมเด็็จพระเทพรััตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารีี

สำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษาข้ั้�นพ้ื้�นฐาน

สถาบัันส่่งเสริมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



  

ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๒  โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์ เล่ม
นี้  เป็น ๑ ใน ๓๔ เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วง
ช้ันที่ ๓ (ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑–๓)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนใน
ถิ่นทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  เมื่อสอนครบทั้ง ๓๔ เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๒  โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์ เล่ม
นี้  เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง ให้กับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์  ครูผู้สอน
ควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และ
ต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ 
ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๒  โค้งคว่า 
โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์ เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง กราฟ
ของฟังก์ชันก าลังสอง ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่น
ทุรกันดาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียน 
ให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
              กระทรวงศึกษาธิการ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์ 
              

  
สาระที่ 1  จ านวนและพีชคณิต 
 
มาตรฐาน ค 1.2 
 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และน าไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด  ค 1.2  ม.3/2 
 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันก าลังสองในการแก้ปัญหาคณติศาสตร์ 
 

สาระการเรียนรู้ 
 กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง 

 กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง 
 การน าความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันก าลังสองไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์ 

             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กราฟของฟังก์ชันก าลังสอง

ความหมายของฟังก์ชัน
และฟังก์ชันก าลังสอง

ลักษณะกราฟของ
ฟังก์ชันก าลังสอง

y = ax2 เมื่อ a ≠ 0

y  =  a(x − h)2 + k เมื่อ a ≠ 0

การใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟ
ของฟังก์ชันก าลังสอง

ในการแก้ปัญหา
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  3 

เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์ 

             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อภิปรายความหมายของฟังกชั์นและท ากิจกรรมเพื่อแนะน าฟังก์ชัน 
อธิบายการใช้สัญลักษณ์แทนฟังก์ชัน  รวมทั้งฝึกหาคา่ของฟังก์ชัน 

 

แนะน าเส้นโค้งที่มีลักษณะเปน็พาราโบลาจากสิ่งตา่ง ๆ ที่อยู่ในชีวิตจริง 
รวมถึงแนะน าความหมายของฟังก์ชันก าลังสอง และสมการของพาราโบลา 

 

ท ากิจกรรมเพื่อส ารวจและสรปุเกี่ยวกับลักษณะทั่วไปของกราฟของฟังก์ชันก าลังสองที่อยู่ในรูป 
y  =  ax2  และ  y  =  a(x - h)2 + k  เมื่อ x, y เป็นตัวแปร  a, b, c เป็นค่าคงตัว และ a  0 

อธิบายการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟของฟังก์ชันก าลังสอง 
พร้อมทั้งท ากิจกรรมเพื่อฝึกการแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับกราฟของฟังก์ชันก าลังสอง 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์ 

            
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยที่ 2

โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์

(4 แผน รวม 10 ชั่วโมง)

2.2 พยากรณ์ตัวฉัน

แผนที่ 2 จ านวน 3 ช่ัวโมง
แผนที่ 3 จ านวน 2 ช่ัวโมง

2.3 ปัญหาชวนคิดพิชิตฟังก์ชัน

แผนที่ 4 จ านวน 2 ช่ัวโมง

2.1 ตามหาความหมายฟังก์ชัน

แผนที่ 1 จ านวน 3 ช่ัวโมง
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  70 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์ 

เวลาสอบ  40 นาที       คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.         ห้อง     เลขที ่  
             

ค าชี้แจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  25  ข้อแบ่งเป็น  3  ตอน 

ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบถูก–ผิด  มี 5 ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน   
 ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย   หน้าข้อที่ถูก หรือ  หน้าข้อที่ผิด 
 

   1.    y  =  2x2 + 3x + 4   เป็นสมการของพาราโบลา 

   2.    กราฟของสมการ  y – x  =  - 1
2 x – x + 9   เปน็พาราโบลาคว่า 

   3.    กราฟของสมการ  y  =  -(x – 5)2 + 3  มจีดุต่าสุด คือ (5, 3) 

   4.    กราฟของสมการ  y  =  (x + 1
2 )2  มีเส้นตรง   x  =  1

2  เป็นแกนสมมาตร 

   5.    กราฟของสมการ  y  =  2(x – 3
2 )2 – 5

2  มจีดุต่าสุดคือจุด (
3
2 ,  5

2) 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  71 

ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบจับคู่  มี  5  ข้อ  ข้อละ 1  คะแนน   
 ให้นักเรียนจับคู่สมการของฟังก์ชันก าลังสองที่สอดคล้องกับกราฟของสมการของพาราโบลา  
โดยน าตัวอักษรที่อยู่ทางขวามาเติมในช่องว่าง 

1. y  =  0.3x2    สอดคล้องกับกราฟข้อ        

2. y  =   2(x – 3)2 + 1 สอดคล้องกับกราฟข้อ       

3. y  =  4(x + 1)2 – 2  สอดคล้องกับกราฟข้อ        

4. y  =  -(x – 4)2 + 1  สอดคล้องกับกราฟข้อ        

5. y  =   -2(x – 1)2 – 1 สอดคล้องกับกราฟข้อ        

 

 
               
 

 
5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        

 
 
 
 
 
 
 
 
 

จ 

ก ข ค 

ง 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  72 

ตอนท่ี 3 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 
 ให้นักเรียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกต้อง   
 
1. สมการในข้อใดต่อไปนี้มีกราฟเป็นพาราโบลา       

ก. y  =  4x2 – 2x + 3 ข. y  =  3x + 7 
ค. y  =  x3 – 3x ง. y  =  √x + 1   

2. สมการในข้อใดต่อไปนี้มีกราฟเป็นพาราโบลาคว่า        

ก. y  =  -3(x + 1)2 – 4 ข. y – 5(x – 1)2  =  0 
ค. y + 40  =  3(x – 4)2 ง. y  =  1

4 (x – 4)2 – 1 

3. พาราโบลาที่ก าหนดโดยสมการ  y   =  4 – 2(x – 5)2  มีจุดสูงสุดหรือจุดต่าสุดตรงกับข้อใดต่อไปนี้  
ก. มีจุดต่าสุดที่  (5, 4)   
ข. มีจุดต่าสุดที่  (-5, 4)   
ค. มีจุดสูงสุดที่  (5, 4) 
ง. มีจุดสูงสุดที่  (-5, 4)   

4. กราฟของสมการ  y  =  1
3 (x – 2)2 + 3  มีลักษณะตรงกับข้อใดต่อไปนี้     

ก. เป็นพาราโบลาคว่า มีจุด (2, 3)  เป็นจุดสูงสุด มีเส้นตรง  x  =  2  เป็นแกนสมมาตร  
ข. เป็นพาราโบลาหงาย มจีุด (2, 3)  เป็นจุดต่าสุด มีเสน้ตรง  x  =  2  เป็นแกนสมมาตร  
ค. เป็นพาราโบลาคว่า มีจุด (-2, 3)  เป็นจุดสูงสุด มีเส้นตรง  x  =  -2  เป็นแกนสมมาตร  
ง. เป็นพาราโบลาหงาย มีจุด (-2, 3)  เป็นจุดต่าสุด มีเส้นตรง  x  =  -2 เป็นแกนสมมาตร 

5.  ก าหนดกราฟของสมการของพาราโบลา ดังรูป สมการของ
กราฟนี้คือข้อใด  
 

ก. y  =  2(x – 2)2 + 5   
ข. y  =  -2(x + 2)2 + 5     
ค. y  =  2(x + 2)2 – 5     
ง. y  =  -2(x + 2)2 – 5     
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  73 

6. กราฟของสมการในข้อใดมีแกนสมมาตรเดียวกันกับกราฟของสมการ  y  =  -(x + 4)2 – 2    

ก. y  =  1
2 x2   ข. y  =  (x – 4)2   

ค. y  =  (x + 4)2 – 1   ง. y  =  (x – 6)2 + 1   

7. พาราโบลาที่มีสมการเป็น  y  =  15 – 2(x – 2)2  มีจุด (a, b) เป็นจุดสูงสุด  a + b  เท่ากับเท่าใด    

ก. 17 ข. 13 
ค. -13 ง. -17 

8. สมการของพาราโบลา  y   =  1
2 (x – 

7
2 )

2
 + 11

2   มีจุดต่าสุดอยู่ที่จุด  (a, b)  จงหาค่า  a + b   

ก. -9 ข. -4 
ค. 4 ง. 9 

9. ถ้า  (6, k)  เป็นจุดบนกราฟ  y  =  3(x – 6)2 + 5  แล้ว  จงหาค่า  k  ว่าตรงกับข้อใด   

ก. 6 ข. 5 
ค. 3 ง. -6 

 
10. เมื่อโยนก้อนหินขึ้นไปในอากาศในเวลา  t  ใด ๆ  ที่ความสูง  h  (เมตร)  ของก้อนหินจากพื้นดิน 

เป็นไปตามสมการ  h(t) = -5(t – 24)2 + 2880  จงหาว่าก้อนหินถูกโยนขึ้นไปได้สูงสุดเท่าใด 
 

ก. 24  เมตร ข. 240  เมตร 
ค. 2,440  เมตร ง. 2,880  เมตร 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  74 

เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 :  โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์ 

             

ตอนท่ี 1  
          1.  ถูก  2.  ผิด  3.  ผิด  4.  ผิด  5.  ผิด 
 
ตอนท่ี 2    

1. เป็นพาราโบลาหงาย มีจุดต่าสุดอยู่ที่จุด (0, 0) จึงสอดคล้องกับกราฟข้อ จ  
2.  เป็นพาราโบลาหงาย มีจุดต่าสุดอยู่ที่จุด (3, 1)  จึงสอดคล้องกับกราฟข้อ ง 
3.  เป็นพาราโบลาหงาย มีจุดต่าสุดอยู่ที่จุด (-1, -2) จึงสอดคล้องกับกราฟข้อ ค 
4.  เป็นพาราโบลาคว่า มีจุดสูงสุดอยู่ที่จุด (4, 1)  จึงสอดคล้องกับกราฟข้อ ก 
5.       เป็นพาราโบลาคว่า มีจุดสูงสุดอยู่ที่จุด (1, -1)  จึงสอดคล้องกับกราฟข้อ ข 

 
ตอนท่ี 3 

1. ข้อ  ก 
  แนวคิด เพราะสมการ  y  =  4x2 – 2x + 3  เป็นสมการที่อยู่ในรูป  y  =  ax2 + bx + c 

โดยที่  a  0  โดยมี  a  =  4,  b  =  -2  และ  c  =  3 
 

2. ข้อ  ก 
แนวคิด   จากสมการ  y  =  -3(x + 1)2 – 4 จะได ้a  =  -3  ซึ่ง  a < 0  จึงเป็นพาราโบลาคว่า 
 

3. ข้อ  ค 
            แนวคิด   สมการ  y  =  4 – 2(x – 5)2 หรือ y  =  -2(x – 5)2 + 4  มีกราฟเปน็พาราโบลาคว่า 

กราฟจึงไม่มีจุดต่าสุด แต่มจีุดสูงสุดอยู่ที่  (5, 4) 
 

4. ข้อ  ข 
แนวคิด   กราฟของสมการ  y  =  1

3 (x – 2)2 + 3  เป็นพาราโบลาหงาย มีจุด  (2, 3)   
เป็นจุดต่าสุดมีเส้นตรง  x  =  2  เป็นแกนสมมาตร 

 
5.  ข้อ  ค 

แนวคิด        กราฟที่ก าหนดให้เป็นพาราโบลาหงาย มีจุดต่าสุดอยู่ที่ (-2, -5)  
 พิจารณาจากตัวเลือก จึงเป็นกราฟของสมการ  y  =  2(x + 2)2 – 5     
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6. ข้อ  ค 
 แนวคิด       กราฟของสมการ   y  =  -(x + 4)2 – 2  เป็ นพารา โบลาค ว่า   มี จุ ดสู งสุ ด 

อยู่ที่จุด (-4, -2) มีแกนสมมาตร  คือ เส้นตรง  x  =  -4   
  และกราฟของสมการ  y  =  (x + 4)2 – 1 เป็นพาราโบลาหงาย  มีจุดต่าสุด 

อยู่ที่จุด (-4, -1) มีแกนสมมาตร  คือ เส้นตรง x  =  -4 ดังนั้น กราฟของสมการ 
y  =  (x + 4)2 – 1 มีแกนสมมาตรเดียวกันกับกราฟของสมการ y  =  -(x + 4)2 – 2 

 
7. ข้อ  ก 

แนวคิด      กราฟของสมการ  y  =  15 – 2(x – 2)2  เป็นพาราโบลาคว่า มีจุด  (a,  b)  =  (2, 15)  
เป็นจุดสูงสุด   ดังนั้น  a + b  =  2 + 15  =  17 

 

8. ข้อ  ง 

แนวคิด      กราฟของสมการ  y  =  1
2 (x – 7

2 )
2

 + 11
2    

 เป็นพาราโบลาหงาย  มีจุด  (a, b)  =  ( 7
2 , 11

2 )  เป็นจุดต่าสุด  
ดังนั้น  a + b  =  7

2  + 11
2   =  18

2   =   9 
 

9. ข้อ  ข 
แนวคิด     กร าฟขอ งสมกา ร   y  =  3(x – 6)2 + 5  เป็ นพาราโบลาหงาย มี จุ ดต่ าสุ ด 

อยู่ทีจุ่ด  (6, 5)  ดังนั้น ค่าของ  k  =  5 
 

10. ข้อ  ง 
แนวคิด    กราฟของสมการ  h(t)  =  -5(t – 24)2 + 2,880  เป็นพาราโบลาคว่า มีจุดสูงสุด 

อยู่ทีจุ่ด (24, 2880)   ดังนั้น ก้อนหินถูกโยนขึ้นไปได้สูงสุด  2,880  เมตร 
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เฉลยแบบฝึกหัดและใบกจิกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 77

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  77 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : ตู้เกมปริศนา 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนสังเกตการท างานของตู้เกม โดยตู้เกมนี้จะรับค่าหนึ่งค่า (x) เข้าไป ผ่านกระบวนการ
ตามที่แต่ละตู้ถูกก าหนดค าสั่งไว้ แล้วให้ผลลัพธ์ (y) ออกมาหนึ่งค่า ดังตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
เมื่อรับค่า x  =  8 จะมีการท างาน ดังนี้ 
 
                
 
 

 จากตู้เกมในแต่ละข้อต่อไปนี้  ให้นักเรียนใส่คา่ x ตามที่ก าหนดให้จากตาราง แล้วเติมผลลัพธ์  y  
ให้ถูกต้อง พร้อมทั้งเขียนความสัมพันธ์ระหว่างค่า x และ y ในรูปสมการ 

1.   
 
 

 
 

x y 
-4 -2 
-2 0 
0 2 
2 4 
4 6 

ความสัมพันธ์ระหว่าง x กับ y   สามารถเขียนในรูปสมการ  คือ  y  =  x + 2 

 

 

 

? y x 

 4 32 8 

+ 2 y x 
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2.   
 
 

 
 

x y 
-2 -2 
-1 1 
0 4 
1 7 
2 10 

ความสัมพันธ์ระหว่าง x กับ y   สามารถเขียนในรูปสมการ  คือ  y  =  3x + 4 

3.   
 
 
 

 
 

x y 
-2 4 
-1 1 
0 0 
1 1 
2 4 

ความสัมพันธ์ระหว่าง x กับ y    
สามารถเขียนในรูปสมการ  คือ  y  =  x2 

  
 
 

 

คูณดว้ย 3  
จากน้ันบวกด้วย 4 

y x 

ยกก าลัง 2 y x 
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 เฉลยแบบฝึกหัด 1 :  มีค่าเท่าไร 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบจากฟังก์ชันที่ก าหนด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

5.  p(x)  =  (1 – 2x2) – 5 จงหา p(2) 
         p(2)  =  (1 – 2(2)2) – 5  
                 =  (1 – 2(4)) – 5  
                 =  (1 – 8) – 5  
                 =  -7 – 5   
            =  -12   
        
 

ตัวยา่ง  f(x)  =  -2x2 + 3   จงหา f(-1) 
                f(-1)  =  -2(-1)2 + 3  
                         =  -2(1) + 3   
                         =  -2 + 3  =  1 

4.  k(x)  =  3x2 + 5
4    จงหา k(-1) 

          k(-1)  =  3(-1)2 + 5
4     

                =  3(1) + 54            

                =  84      
                =  2    
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เฉลยแบบฝึกหัด 2 :  พาราโบลาหรือไม่ 
    

ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาสมการทีก่ าหนด แล้วท าเครื่องหมาย  ลงใน    เพื่อระบุว่า 
สมการนั้นเปน็สมการพาราโบลาหรือไม่  พร้อมทั้งระบุเหตุผลประกอบ  

 

 

 
 
1.  y  =  -3x + 4 
  เป็น เพราะ         
              

   โดยที่  a  =     b  =     และ  c  =     

  ไม่เป็น เพราะ  เนื่องจากไม่มีพจน์ของ ax2 จงึไม่สามารถจัดให้อยู่ในรูปของ    
   y  =  ax2 + bx + c ได ้        

2.  f(x)  =  -2x + x2 – 8 
  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
   f(x)  =  x2 – 2x  – 8         

   โดยที่  a  =   1  b  =   -2  และ  c  =   -8  

  ไม่เป็น เพราะ          
              

3.  g(x)  =  6x3 – 4x2 

  เป็น เพราะ         
              

   โดยที่  a  =     b  =     และ  c  =     

  ไม่เป็น เพราะ  เนื่องจากมีพจนข์อง 6x3 จึงไม่สามารถจัดให้อยู่ในรูปของ           
   y  =  ax2 + bx + c ได ้        

 

 

ตอนท่ี 1 

สมการของพาราโบลา  
สามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c  
เมื่อ x, y เป็นตัวแปร และ a, b, c เป็นค่าคงตัว 

โดยที่ a ≠ 0 

 

 

 
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4.  h(x)  =  -11x2 
  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
   h(x)  =  -11x2 + 0x  + 0        

   โดยที่  a  =   -11  b  =   0  และ  c  =   0  

  ไม่เป็น เพราะ          
              

5.  k(x)  =  4 – 5x2 

  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
   k(x)  =  -5x2 + 0x  + 4        

   โดยที่  a  =   -5  b  =   0  และ  c  =   4  

  ไม่เป็น เพราะ          
              

6.  f(x)  =  2x2 – x3 

  เป็น เพราะ         
              

   โดยที่  a  =     b  =     และ  c  =     

  ไม่เป็น เพราะ  เนื่องจากมีพจนข์อง x3 จึงไม่สามารถจัดให้อยู่ในรูปของ          
   y  =  ax2 + bx + c ได ้        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาสมการทีก่ าหนด แล้วท าเครื่องหมาย  ลงใน    เพื่อระบุว่า 
สมการนั้นเปน็สมการพาราโบลาหรือไม่  พร้อมทั้งระบุเหตุผลประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  y  =  -x(x + 6) 
  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป  y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
    y  =  -x(x + 6)  =  -x2 – 6x        

   โดยที่  a  =   -1  b  =   -6  และ  c  =   0  

  ไม่เป็น เพราะ          
              

 
2.  g(x)  =  3x(x2 – 5) + 1 
  เป็น เพราะ         
              

   โดยที่  a  =     b  =     และ  c  =     

  ไม่เป็น เพราะ  เนื่องจาก g(x)  =  3x(x2 – 5) + 1 = 3x3 –15x +1 มีพจน์ของ 3x3   

   จึงไม่สามารถจัดให้อยู่ในรูปของ  y  =  ax2 + bx + c ได ้     

 

 

 

 

ตอนท่ี 2 

 

สมการของพาราโบลา  
สามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c  
เมื่อ x, y เป็นตัวแปร และ a, b, c เป็นค่าคงตัว 

โดยที่ a ≠ 0 

จ าได้หรือไม ่

 

 
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3.  h(x)  =  -2(x + 3)2 – 4 

  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป  y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
    h(x)  =  -2(x + 3)2 – 4        
            =  -2(x2 + 6x + 9) – 4       

             =  -2x2 – 12x –22       

   โดยที่  a  =   -2  b  =   -12  และ  c  =   -22  

  ไม่เป็น เพราะ          
              

 

4.  k(x)  =  x2(4 – x) + x3 
  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
    k(x)  =  x2(4 – x) + x3        
            =  4x2 – x3 + x3  =  4x2       

   โดยที่  a  =   4  b  =   0  และ  c  =   0  

  ไม่เป็น เพราะ          
              

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ถ้าสมการไม่อยู่ในรูป ax2 + bx + c 
โดยตรงจะท าอย่างไรนะ 

 

 
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เฉลยใบกิจกรรม 2 : ฉันคือผู้โดดเดี่ยว 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนหาสมการที่โดดเดี่ยว โดยอ่านข้อความที่ก าหนด จากนั้นโยงเส้นจับคู่สมการ 
ที่สอดคล้องกับแต่ละข้อความ จะได้สมการที่โดดเดี่ยวคือสมการที่ไม่มีข้อความที่สอดคล้องกัน ให้เติมสมการนั้น
ในช่องว่างที่ก าหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
      สมการที่โดดเดี่ยว คือ     y  =  –2x2 – 3x  

 
 
 

 y  =  x2 + 3x – 4  y  =  –2x2 – 3x 

 y  =  12x + 6  y  =  (x + 2)2 – 1  y  =  2(3x2) – 6x2 

 y  =  x(x – 5)2  

เป็นฟังก์ชันก าลงัสอง 
โดยที่ a และ b เป็น
จ านวนค่ี ส่วน c เป็น

จ านวนคู่ 

ไม่เป็นฟังก์ชันก าลงั
สอง เนื่องจากมพีจน์ท่ี
เป็นก าลังสามเกินมา 
และพจน์น้ันเป็นบวก 

ไม่เป็นฟังก์ชันก าลงั
สอง เนื่องจากไม่มพีจน์
ของ ax2 ปรากฏใน

สมการ 

เป็นฟังก์ชันก าลงัสอง 
โดยที่ a  =  1, b  =  4 

และ c  =  3 

เป็นฟังก์ชันก าลงัสอง  
ที่ไม่มีพจน์ของ bx 
ปรากฏในสมการ 

ไม่เป็นฟังก์ชันก าลงั
สอง เนื่องจากจัดรูป
แล้วพบวา่ a  =  0,  

b  =  0 และ c  =  0 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 85

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  85 

เฉลยใบกิจกรรม 3 :  พยากรณ์ตัวฉัน (1) 
 

 

ค าชี้แจง     ให้นักเรียนคาดเดาลักษณะกราฟของสมการของพาราโบลาจากสมการที่ก าหนด โดยการเติมข้อมูล
ในตารางให้สมบูรณ์ จากนั้นน าข้อมูลที่ได้ไปเขียนกราฟอย่างง่าย 

สมการ 
ลักษณะของ
พาราโบลา 

จุดวกกลบั ค่าต่าสดุหรือ
ค่าสูงสุดของ y 

แกนสมมาตร
ของกราฟ จุดตา่สุด จุดสูงสุด 

y  =  x2 

พาราโบลาหงาย (0, 0) - 0 แกน Y 
y  =  12x2 
y  =  15x2 
y  =  5x2 
y  =  1

10x2 

ให้นักเรียนเขียนกราฟจากสมการที่กลุ่มของตนเองได้รับตามขั้นตอนต่อไปนี้ และตอบค าถาม 
1. ให้นักเรียนก าหนดค่าของ  x  และเติมค่าของ  y  ที่สอดคล้องกับสมการที่ก าหนดให้ ลงในตาราง 

      สมการที่ได้รับ คือ               y  =  x2  
x -2 -1 0 1 2 

y  =  x2 4 1 0 1 4 

      สมการที่ได้รับ คือ      y  =  12 x
2  

x -4 -2 0 2 4 
y  =  12x2 8 2 0 2 8 

      สมการที่ได้รับ คือ         y  =  15x2  

x -10 -5 0 5 10 
y  =  15x2 20 5 0 5 20 

     สมการที่ได้รับ คือ          y  =  5x2  
x -2 -1 0 1 2 

y  =  5x2 20 5 0 5 20 

      สมการที่ได้รับ คือ       y  =  1
10x2  

x -10 -5 0 5 10 
y  =  110x2 10 2.5 0 2.5 10 

ตอนท่ี 1 



<  ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 286

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  86 

น าคู่อันดับ (x, y)  จากตารางในข้อที่ 1  มาเขียนกราฟของสมการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ค าชี้แจง จากสมการและกราฟที่เขียนได้ในตอนที่ 1 ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้  
กราฟจากแต่ละสมการจะบานน้อยหรือบานมากขึ้นอยู่กับค่าใด อย่างไร 

      ค่า  a  กล่าวคือ  ถ้า a มีค่าน้อย  กราฟจะบานมาก  แต่ถ้าค่า a มีค่ามาก  กราฟจะบานน้อย 
             
 

ตอนท่ี 2 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 87

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  87 

เฉลยใบกิจกรรม 4 :  เปล่ียนไปอย่างไร 
 
 

ค าชี้แจง     ให้นักเรียนคาดเดาลักษณะกราฟของสมการของพาราโบลาจากสมการที่ก าหนด โดยการเติมข้อมูล
ในตารางให้สมบูรณ์ จากนั้นน าข้อมูลที่ได้ไปเขียนกราฟอย่างง่าย 

สมการ 
ลักษณะของ
พาราโบลา 

จุดวกกลบั ค่าต่าสดุหรือ
ค่าสูงสุดของ y 

แกนสมมาตร
ของกราฟ จุดตา่สุด จุดสูงสุด 

    y  =  -x2 

พาราโบลาคว่า - (0, 0) 0 แกน Y 
   y  =  - 1

2 x2  
   y  =  -3x2 
   y  =  - 1

5 x2  
   y  =  -5x2 

ให้นักเรียนเขียนกราฟจากสมการที่กลุ่มของตนเองได้รับตามขั้นตอนต่อไปนี้ และตอบค าถาม 
1. ให้นักเรียนก าหนดค่าของ  x  และเติมค่าของ  y  ที่สอดคล้องกับสมการที่ก าหนดให้ ลงในตาราง 

      สมการที่ได้รับ คือ               y  =  -x2  
x -2 -1 0 1 2 

y  =  -x2 -4 -1 0 -1 -4 

      สมการที่ได้รับ คือ      y  =  - 1
2 x2  

x -4 -2 0 2 4 
y  =  - 12x2 -8 -2 0 -2 -8 

      สมการที่ได้รับ คือ         y  =  -3x2  
x -2 -1 0 1 2 

y  =  -3x2 -12 -3 0 -3 -12 

     สมการที่ได้รับ คือ           y  =  - 1
5x2  

x -10 -5 0 5 10 
y  =  - 15x2 -20 -5 0 -5 -20 

      สมการที่ได้รับ คือ      y  =  -5x2  
x -2 -1 0 1 2 

y  =  -5x2 -20 -5 0 -5 -20 

ตอนท่ี 1 



<  ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 288

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  88 

น าคู่อันดับ (x, y)  จากตารางในข้อที่ 1  มาเขียนกราฟของสมการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

ค าชี้แจง จากสมการและกราฟที่เขียนได้ในตอนที่ 1 ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้  
กราฟจากแต่ละสมการจะบานน้อยหรือบานมากขึ้นอยู่กับค่าใด อย่างไร 

     ค่า  a  กล่าวคือ  ถ้า -a มีค่าน้อย  กราฟจะบานมาก  แต่ถ้าค่า -a มีค่ามาก  กราฟจะบานน้อย
             
 
 

ตอนท่ี 2 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 89

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  88 

น าคู่อันดับ (x, y)  จากตารางในข้อที่ 1  มาเขียนกราฟของสมการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

ค าชี้แจง จากสมการและกราฟที่เขียนได้ในตอนที่ 1 ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้  
กราฟจากแต่ละสมการจะบานน้อยหรือบานมากขึ้นอยู่กับค่าใด อย่างไร 

     ค่า  a  กล่าวคือ  ถ้า -a มีค่าน้อย  กราฟจะบานมาก  แต่ถ้าค่า -a มีค่ามาก  กราฟจะบานน้อย
             
 
 

ตอนท่ี 2 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  89 

เฉลยใบกิจกรรม 5 :  ตามหาตัวตน (1) 
 

ค าชี้แจง    ให้นักเรียนจับคู่สมการที่ก าหนดให้ในรูป y  =  ax2 โดยที่ a ≠ 0 กับกราฟที่มีความสอดคล้องกัน 
1. y  =  3x2  สอดคล้องกับกราฟ                 f4   
2. y  =  1

10 x2  สอดคล้องกับกราฟ          f2   
3. y  =  - 1

15 x2    สอดคล้องกับกราฟ          f5   
4. y  =  - 1

4 x2    สอดคล้องกับกราฟ                f6   
5. y  =  1

20 x2   สอดคล้องกับกราฟ         f1   
6. y  =  -x2    สอดคล้องกับกราฟ         f7   
7. y  =  1

4 x2 สอดคล้องกับกราฟ               f3   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



<  ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 290

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  90 

  
        ค าตอบที่ได้เป็นไปตามลักษณะของกราฟของสมการ y  =  ax2 เมื่อ a ≠ 0 ดังนี้ 

 กราฟเป็นพาราโบลาที่เป็นรูปสมมาตร โดยมีแกน Y เป็นแกนสมมาตร  
o ถ้า a > 0 กราฟเป็นพาราโบลาหงาย มีจุดต่าสุดอยู่ที่ (0, 0) และมีค่าต่าสุดเป็น 0  
o ถ้า a < 0 กราฟเป็นพาราโบลาคว่ามีจุดสูงสุดอยู่ที่ (0, 0) มีและค่าสูงสุดเป็น 0  

 กราฟจะบานมากหรือน้อยข้ึนอยู่กับค่า a กล่าวคือ ถ้า |a| มีค่าน้อยลงเรื่อย ๆ กราฟจะ 
บานมากข้ึนเรื่อย ๆ ในทางกลับกัน ถ้า |a| มีค่ามากข้ึนเรื่อย ๆ กราฟจะบานน้อยลงเรื่อย ๆ 

 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 91
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  91 

เฉลยใบกิจกรรม 6 :  พยากรณ์ตัวฉัน (2) 
 

 
 ค าชี้แจง       ให้นักเรียนคาดเดาลักษณะกราฟของสมการของพาราโบลาจากสมการทีก่ าหนด 
 โดยการเติมข้อมูลในตารางให้สมบูรณ ์จากนั้นน าข้อมูลที่ได้ไปเขียนกราฟอย่างง่าย 

สมการ 
ลักษณะของ
พาราโบลา 

จุดวกกลบั ค่าต่าสดุหรือ
ค่าสูงสุดของ y 

แกนสมมาตร
ของกราฟ จุดตา่สุด จุดสูงสุด 

y  =  3(x – 2)2 + 1 พาราโบลาหงาย (2, 1) - ค่าต่าสุด y  =  1 x  =  2 
y  =  -2(x + 1)2 – 3 พาราโบลาคว่า - (-1, -3) ค่าสูงสุด y  =  -3 x  =  -1 

ให้นักเรียนน าข้อมูลที่ได้จากตารางมาเขียนแสดงกราฟอย่างง่าย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                  y  =  3(x – 2)2 + 1                                                      y  =  -2(x + 1)2 – 3   
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ตอนท่ี 1 



<  ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 292 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  92 

 
 

2. ให้นักเรียนเขียนกราฟของสมการต่อไปนี้ 
1) y  =  3(x – 2)2 + 1 

 
วิธีท า   พิจารณาสมการ y  =  3(x – 2)2 + 1 จะไดว่้ากราฟของสมการเป็นพาราโบลาหงายที่มี

เส้นตรง x  =  2  เป็นแกนสมมาตร จดุสูงสุดของกราฟ คือ จุด (2, 1)  ซึ่งสามารถเขียนจุดที่กราฟผ่านได้ 
ดังตารางต่อไปนี ้            

x -1 0 1 2 3 4 5 
y  =  3(x – 2)2 + 1 28 13 4 1 4 13 28 

น าคู่อันดับ  (x, y)  ในตารางมาเขียนกราฟ และจะได้กราฟของสมการ y  =  3(x – 2)2 + 1 ดังนี ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตอนท่ี 2 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 93

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  93 

2) y  =  -2(x + 1)2 – 3   
 
วิธีท า   พิจารณาสมการ y  =  -2(x + 1)2 – 3 จะไดว่้ากราฟของสมการเป็นพาราโบลาคว่าที่มี

เส้นตรง x  =  -1 เป็นแกนสมมาตร จดุสูงสุดของกราฟ คือ จุด (-1, -3)  ซึ่งสามารถเขียนจุดที่กราฟผ่านได้ 
ดังตารางต่อไปนี ้            

x -4 -3 -2 -1 0 1 2 
y  =  -2(x + 1)2 – 3 -21 -11 -5 -3 -5 -11 -21 

น าคู่อันดับ  (x, y)  ในตารางมาเขียนกราฟ และจะได้กราฟของ y  =  -2(x + 1)2 – 3  ดังนี ้  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  94 

 
 
 
 

 

 

 

ลักษณะทั่วไปของพาราโบลาที่อยู่ในรูป y  =  a(x – h)2 + k เมื่อ a ≠ 0 จะได้กราฟของ
พาราโบลาเป็นรูปสมมาตร มีเส้นตรง x  =  h เป็นแกนสมมาตร 

 ถ้า a > 0 กราฟเป็นพาราโบลาหงาย มีจุดต่าสุดที่จุด (h, k) และมีค่าต่าสุด เท่ากับ k 
 ถ้า a < 0 กราฟเป็นพาราโบลาคว่า มีจุดสูงสุดที่จุด (h, k) และมีค่าสูงสุด เท่ากับ k 

ซึ่งกราฟจะบานมากหรือน้อยข้ึนอยู่กับค่า a กล่าวคือ ถ้า |a| มีค่าน้อยลงเรื่อย ๆ กราฟ 
จะมีลักษณะที่บานมากข้ึนเรื่อย ๆ ในทางกลับกัน ถ้า |a| มีค่ามากขึ้นเรื่อย ๆ กราฟจะมีลักษณะ
ที่บานน้อยลงเรื่อย ๆ 

 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 95

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  95 

เฉลยใบกิจกรรม 7 : ตามหาตัวตน (2) 

ค าชี้แจง    ให้นักเรียนจับคู่สมการที่ก าหนดให้ในรูป y  =  ax2 โดยที่ a ≠ 0 กับกราฟที่มีความสอดคล้องกัน 

1. y  =  -(x + 1)2 + 8   สอดคล้องกับกราฟ                 g5   
2. y  =  - 1

10 (x + 10)2 – 5  สอดคล้องกับกราฟ          g4   
3. y  =  - 1

2 (x – 15)2 + 3    สอดคล้องกับกราฟ                g6   
4. y  =  (x – 10)2    สอดคล้องกับกราฟ         g3   
5. y  =  1

2 (x – 5)2 + 4    สอดคล้องกับกราฟ         g2   
6. y  =  (x + 16)2 + 4 สอดคล้องกับกราฟ               g1   

 
 

 

 
 

 
 



<  ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 296 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  96 

เฉลยใบกิจกรรม 8 : พาข้าวปั้นเที่ยวสวนสนุก 
 

ค าชี้แจง ให้้นักเรียนช่วยพาข้าวปั้นเที่ยวสวนสนุกโดยจับคู่สมการของพาราโบลากับกราฟที่ก าหนดให้ 
จากนั้นให้น าตัวอักษรที่ก ากับอยู่บนภาพที่แสดงกราฟมาเรยีงต่อกันเป็นช่ือสถานที่ปริศนาในสวนสนุก 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
   
 
 
 
 
 
 
 

1.  y  =  4x2        2.  y  =  -2x2      

3.  y  =  -(x – 2)2 + 1      4.  y  =  (x – 2)2 + 1      

5.  y  =  -(x + 1)2 + 2      6.  y  =  (x + 1)2 + 2     

7.  y  =  -(x + 2)2 + 3     8.  y  =  (x – 2)2 + 5      

 O 

 A 

 T  Y 

 S  N 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 97

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  97 

 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

           
 
 
 

 
 
 
 
 

สถานท่ีที่ข้าวปั้นไป  คือ    SNOW  CITY  (เมืองหมิะ) 
 
 

สมการที ่ 1 2 3 4 5 6 7 8 
ตัวอักษรที่ก ากับ
อยู่บนภาพที่
แสดงในกราฟ 

S N O W C I T Y 

 I  C 

 W  M 



<  ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 298

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  98 

เฉลยใบกิจกรรม 9 :  ไกลแค่ไหน 
 
ค าชี้แจง ให้้นักเรียนช่วยข้าวปั้นตอบค าถามของสถานการณ์ต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. สิ่งที่สถานการณ์ปัญหาต้องการให้หา มีอะไรบ้าง 
 (1) ข้าวหอม จะได้รับแอปเปิลเมื่อเวลาผ่านไปนานเท่าใดและแอปเปิลอยู่สูงจากพื้นดินเท่าใด  
 (2)  ถ้าข้าวหอมรับแอปเปิลไม่ได้แอปเปิลจะหล่นบนพื้นของช้ันที่สองเมื่อเวลาผ่านไปนานเท่าใด  
                 ก าหนดให้ความหนาของพื้นช้ันที่สองหนา 0.5 เมตร      

2. สิ่งที่สถานการณ์ปัญหาก าหนดมาให้ นักเรียนได้ข้อมูลอะไรบ้าง 
 (1) ช้ัน 2 ของอาคารอยู่สูงขึ้นไปจากพื้นดิน เท่ากับ 4 เมตร      
 (2)  ข้าวหอม จะรับแอปเปิลได้ในจังหวะที่แอปเปิลขึ้นไปสูงสุดพอดี     
 (3) ความสัมพันธ์  h  =  -(t – 2 )2 + 5.5   เมื่อ h คือ ความสูงจากพื้นดิน (เมตร)     
                 และ t คือเวลาที่ผ่านไป (วินาที)         

3. เมื่อเวลาผ่านไป 1 วินาที แอปเปิลอยู่สูงจากพื้นดินเท่าใด 
 เมื่อเวลาผ่านไป 1 วินาที แอปเปิลอยู่สูงจากพื้นดิน  4.5   เมตร     

4. ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ทีน่ ามาใช้แก้ปัญหานี้ มีอะไรบ้าง 
 (1) พาราโบลา           
 (2)  เลขยกก าลัง           

5. นักเรียนใช้กลยุทธ์อะไรบ้างในการแก้ปัญหานี ้
 การใช้ตาราง           

 
 

สถานการณ์ของกจิกรรม ไกลแค่ไหน 

ข้าวปั้นต้องการโยนแอปเปิลให้ข้าวหอม โดยข้าวหอม อยู่บนช้ันที่สองของอาคารซึ่งอยู่สูงขึ้นไปจาก
พื้นดินเป็นระยะ 4 เมตร ถ้าข้าวปั้นต้องการให้ข้าวหอม รับแอปเปิลได้ในขณะที่แอปเปิลขึ้นไปสูงสุดพอดี 
และการโยนแอปเปิลครั้งนี้มีความสัมพันธ์ระหว่างความสูงของแอปเปิลจากพื้นดิน (h) ในหน่วยเมตรและ
เวลาที่ผ่านไป (t) ในหน่วยวินาที หลังจากการโยน ดังสมการ  h  =  -(t – 2 )2 + 5.5  อยากทราบว่าข้าวหอม 
จะได้รับแอปเปิลเมื่อเวลาผ่านไปนานเท่าใดและแอปเปิลอยู่สูงจากพื้นเป็นระยะทางเท่าใด และถ้าข้าวหอม
รับแอปเปิลไม่ได้แอปเปิลจะหล่นถึงพื้นของช้ันที่สองเมื่อเวลาผ่านไปนานเท่าใด ก าหนดให้ความหนาของ 
พื้นช้ันที่สองหนา 0.5 เมตร 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 99

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  99 

6. จงแสดงแนวคิด และวิธีแก้ปัญหาอย่างละเอียด  
 จากสมการ  h  =  -(t – 2 )2 + 5.5          
 จะได้ว่ากราฟของสมการเป็นพาราโบลาคว่า มีจุดสูงสุดของกราฟ คือ จุด (2, 5.5)   
 เนื่องจาก  h  =  -(t – 2 )2 + 5.5    เมื่อแทนค่าเวลา t จะได้ความสูง h ดังตาราง   

t (วินาที) 0 1 2 3 4 

h (เมตร) 1.5 4.5 5.5 4.5 1.5 

  เนื่องจาก ข้าวหอม จะรับแอปเปิลได้ในจังหวะที่แอปเปิลขึ้นไปสูงสุดพอดี    
 ดังนั้น ข้าวหอมจะได้รับแอปเปิลเมื่อเวลาผ่านไป 2 วินาที (t  =  2)      
  และแอปเปิลอยู่สูงจากพื้นดิน 5.5 เมตร (h  =  5.5)        

 และถ้าข้าวหอม รับแอปเปิลไม่ได้ แอปเปิลจะหล่นบนพื้นของช้ันที่สอง     
 ซึ่งพื้นช้ันนี้อยู่สูงขึ้นไปจากพืน้ดิน 4 เมตร และมีความหนาของพื้น 0.5 เมตร     
 ดังนั้น แอปเปิลจะหล่นถึงพื้นของช้ันที่สองเมื่อเวลาผ่านไป 3 วินาที (t  =  3)    
             
7. ค าตอบของปัญหานี ้มีอะไรบ้าง 
 (1) ข้าวหอมจะไดร้ับแอปเปิลทีเ่มื่อเวลาผ่านไป 2 วินาที และแอปเปิลอยู่สูงจากพื้นดิน 5.5 เมตร 
 (2)  แอปเปิลจะหล่นถึงพื้นของช้ันที่สองเมื่อเวลาผ่านไป 3 วินาที     
              
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



<  ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2100

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  100 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรภาพ บัตรค า และสื่อตา่ง ๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 101

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  101 

บัตรภาพสวนสนุกสุดหรรษา 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 ชั่วโมงที่ 1 

  
 



<  ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2102
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  102 

บัตรความสัมพันธ์ 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 2 

ปากการาคา ด้ามละ 10 บาท  
      ซื้อ 2 ด้าม ราคา 20 บาท  
     ซื้อ 3 ด้าม ราคา 30 บาท  

โปรโมชันเมื่อซื้อแบบเดียวกัน 3 ด้าม ราคา 20 บาท 

ไข่ไก่ราคา ฟองละ 5 บาท 
ไข่ไก่ครึ่งโหลราคา 30 บาท 
ไข่ไก่หนึ่งโหลราคา 60 บาท 
ไข่ไก่สองโหลราคา 120 บาท 

ผลไม้ 4 ชนิด ได้แก่ มะม่วง เงาะ ส้ม และมังคุด 
ราคากิโลกรัมละ 15, 20, 30 และ 40 บาท 

ตามล าดับ 

ราคาค่าโดยสาร (บาท) ระยะทาง (เมตร) 
40 1000 
40 2000 
70 3000 
100 4000 

 
 

อุณหภูมิ  
(องศาเซลเซียส) 

ระยะเวลาหลังจาก 
เปิดแอร์ (นาที) 

30 0 
30 10 
28 15 
26 20 

 

ราคาผ้า (บาท) ความยาวผ้า (ซม.) 
10 50 
20 100 
30 150 
40 200 

  

1 2 

3 4 

5 6 

7 8 
2 

10 

5 

11 

10 

25 

50 

55 

1 

2 

3 

10 

20 

30 

40 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 103

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  103 

  

  

(1, 10)      (3, 20) 
(3, 30)      (4, 40) 

        (2, 10)         (5, 25) 
(10, 50)      (10, 100) 

        (3, 15)         (8, 40) 
(15, 75)      (30, 150) 

 

 
  

9 10 

11 12 

13 14 

15 
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<  ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2104
ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  104 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรภาพเส้นโค้งในชีวิตจริง 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 3 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 105

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  105 

 



<  ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2106

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  106 

 



ชุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� (สำำ�หรัับครููผู้้�สอน) : วิิชาคณิิตศาสตร์์  หน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่� 2  > 107

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  107 

 
 



 

คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นายอลงกต ใหม่ด้วง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๕. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๖. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๗. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๙. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๒๐. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 



 

 

๒๑. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๒. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๓. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๔. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๕. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๖. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๗. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๓๐. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๔. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๕. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



 

 

๓๖. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๗. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร




