
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 6 กลองสองการกระจาย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 6 กลองสองการกระจาย



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 6 กล่องส่องการกระจาย

สำ�นักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

ค าชี้แจง 
 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๖  กล่องส่องการกระจาย เล่มนี้ เป็น ๑ ใน ๓๔ 
เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ันที่  ๓  
(ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๑–๓)  ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่น
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  เมื่อสอนครบทั้ง ๓๔ เล่ม  
นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่  ๖  กล่องส่องการกระจาย เล่มน้ี   
เป็นเอกสารที่น าเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง แผนภาพกล่อง ให้กับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๓  ภาคเรียนที่ ๑  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง กล่องส่องการกระจาย  ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการ
จัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท าให้ทราบว่าต้องสอนเน้ือหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/
อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะท าให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียน 
มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)  เล่มที่ ๖  กล่องส่อง
การกระจาย เล่มนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง แผนภาพกล่อง ให้กับ
นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถิ่นทุรกันดาร เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
              กระทรวงศึกษาธิการ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 1

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 :  กล่องส่องการกระจาย 
              

  
สาระที่ 3  สถิติและความน่าจะเป็น 
 
มาตรฐาน ค 3.1 
 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 
ตัวชี้วัด  ค 3.1  ม.3/1 
 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการน าเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพกล่อง และแปล
ความหมายผลลัพธ์ รวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สถิติ 

 ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
o แผนภาพกล่อง 

 การแปลความหมายผลลัพธ์ 
 การน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

1. การสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
2. การเช่ือมโยง 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ทางคณิตศาสตร์ 

1. ใฝ่เรียนรู้  และกระตือรือร้น 
2. มุ่งมั่น และรอบคอบ 
3. รู้เท่าทันข้อมูลข่าวสาร   
4. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 
สมรรถนะ 

1. การจัดการตนเอง 
2. การสื่อสาร 
3. การรวมพลังท างานเป็นทีม 

 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 62
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ผังมโนทัศน ์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 : กล่องส่องการกระจาย 

             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพกล่อง

แผนภาพกล่อง

ความหมายและวิธีการหาควอร์ไทล์

ลักษณะและการสร้างแผนภาพกล่อง

การอ่านและแปลความหมาย

จากแผนภาพกล่อง

แผนภาพกล่องกับการกระจายของข้อมูล



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 3

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  3 

เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 : กล่องส่องการกระจาย 

             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนะน าควอร์ไทล์  โดยท ากิจกรรมเพื่อให้เขา้ใจความหมายของควอร์ไทล์ 
รวมถึงแนะน าขั้นตอนการหาควอร์ไทล์ 

แนะน าองค์ประกอบของแผนภาพกล่อง 
ขั้นตอนและวิธีการสร้างแผนภาพกล่อง รวมทั้งฝึกสร้างแผนภาพกล่อง 

ยกตัวอย่างประกอบการอธิบายเกี่ยวกับการอ่านและแปลความหมายของข้อมูลที่น าเสนอ 
ในรูปแผนภาพกล่อง รวมทั้งท ากิจกรรมเพื่อฝึกการอ่านและแปลความหมาย 

 

ฝึกวิเคราะห์การกระจายของข้อมูลจากข้อมูลที่น าเสนอด้วยแผนภาพกล่อง 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 : กล่องส่องการกระจาย 

            
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยที่ 6 รู้ทัน ป้องกันโคโรนา 2019

(2 แผน รวม 6 ชั่วโมง)

6.2  ไม่ประมาท การ์ดอย่าตก

แผนที่ 2 จ านวน 3 ช่ัวโมง

6.1  ภารกิจ พิชิตกล่อง

แผนที่ 1  จ านวน 3 ช่ัวโมง
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้ ใน

รูป
แผ

นภ
าพ

กล่
อง

 
 ด้า

นคุ
ณ

ลัก
ษณ

ะ 
1.

 
นัก

เร
ียน

มีค
วา

มใ
ฝ่เ
รีย

นร
ู้   แ

ละ
กร
ะต
ือร
ือร
้น 
ใน
กา
รแ
สว
งห
าค
วา
มร
ู้ 

2.
 
นัก

เรีย
นม

ีคว
าม
มุ่ง
มั่น

 แล
ะไ
ม่ย

่อท
้อ 

ใน
กา
รแ
ก้ป

ัญห
าท
าง
คณ

ิตศ
าส
ตร
์ 

 
มัธ

ยฐ
าน

ให
ม่น

ี้ จ
ะแ

บ่ง
ข้อ

มูล
ที่อ

ยู่ใ
นล

 าด
ับท

ี่สูง
กว่
าม
ัธย

ฐา
นข

อง
ข้อ

มูล
ทั้ง
หม

ด
ออ

กเ
ป็น

 2
 ส
่วน

เท
่า ๆ

 ก
ัน 
 ค
ือส

่วน
ละ
กี่จ
 าน
วน

  [
2 
จ า
นว

น]
 

 
ใน
ขณ

ะน
ี้ ข
้อม

ูลถู
กแ

บ่ง
ออ

กเ
ป็น

 4
 ส
่วน

เท่
า ๆ

 ก
ัน 
 ข
้อม

ูลใ
นแ

ต่ล
ะส
่วน

คิด
เป
็น 

กี่เ
ปอ

ร์เซ
็นต

์ขอ
งข
้อม

ูลท
ั้งห
มด

  [
25

%
] 

3.
 
คร
ูแน

ะน
 าใ
ห้น

ักเ
รีย
นร

ู้จัก
คว

อร
์ไท
ล์ซ

ึ่งแ
บ่ง

ข้อ
มูล

ออ
กเ
ป็น

 4
 ส
่วน

เท
่า 
ๆ 
กัน

 จ
าก
นั้น

  
คร
ูอธ

ิบา
ยค

วา
มห

มา
ยข

อง
คว

อร
์ไท
ล์โ
ดย

เขี
ยน

ภา
พป

ระ
กอ

บก
าร
อธ
ิบา

ยท
ีละ

คว
อร
์ไท
ล์ 

บน
กร
ะด
าน
 ด
ังน
ี้ 

 
คว

อร
์ไท

ล์ท
ี่ 1
  ห

รือ
  Q

1  
เป
็นค

่า 
ณ
 ต
 าแ

หน
่งท

ี่แบ่
งข
้อม

ูล 
แล้

วท
 าใ
ห้ข

้อม
ูล 

ที่ม
ีค่า
น้อ

ยก
ว่า
หร
ือเ
ท่า
กับ

ค่า
นี้ 
มีอ

ยู่ป
ระ
มา
ณ 

25
%
 ข
อง
จ า
นว

นข
้อม

ูลท
ั้งห
มด

   
 

คว
อร
์ไท

ล์ท
ี่ 2
  ห

รือ
  Q

2  
เป
็นค

่า 
ณ
 ต
 าแ

หน
่งท

ี่แบ่
งข
้อม

ูล 
แล้

วท
 าใ
ห้ข

้อม
ูล 

ที่ม
ีค่า
น้อ

ยก
ว่า
หร
ือเ
ท่า
กับ

ค่า
นี้ 
มีอ

ยู่ป
ระ
มา
ณ 

50
%
 ข
อง
จ า
นว

นข
้อม

ูลท
ั้งห
มด

 
 

คว
อร
์ไท

ล์ท
ี่ 3

  ห
รือ

  Q
3  
เป
็นค

่า 
ณ
 ต
 าแ

หน
่งท

ี่แบ่
งข
้อม

ูล 
แล้

วท
 าใ
ห้ข

้อม
ูล 

ที่ม
ีค่า
น้อ

ยก
ว่า
หร
ือเ
ท่า
กับ

ค่า
นี้ 
มีอ

ยู่ป
ระ
มา
ณ 

75
%
  ข

อง
จ า
นว

นข
้อม

ูลท
ั้งห
มด

 
       

4.
 
ตร

วจ
แบ

บ
ฝึก

หั
ด 

2 
 

โด
ยต

อบ
ค า
ถา
มแ

ละ
สร
้าง

แผ
นภ

าพ
กล่

อง
ได
้ถูก

ต้อ
ง 

5.
 
ตร

วจ
ใบ

กิจ
กร

รม
 3
   

โด
ยต

อบ
ค า
ถา
มแ

ละ
สร
้าง

แผ
นภ

าพ
กล่

อง
ได
้ถูก

ต้อ
ง 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 612

ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 6

 
 1

2 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเรี
ยน

รู้ท
ี่ 1

 
 

หน่
วย

กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 6
  ก

ล่อ
งส

่อง
กา

รก
ระ

จา
ย 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส

ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 6
.1

  ภ
าร

กิจ
 พ

ิชิต
กล

อ่ง
 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์ 
เวล

า  
3 

 ช
ั่วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ปีที่

 3
 

สม
รร

ถน
ะท

ี่ต้อ
งก

าร
ให

้เก
ิดก

ับผ
ู้เรีย

น 
1.

 
กา
รจ
ัดก

าร
ตน

เอ
ง โ
ดย

กา
รค

วบ
คุม

 
แล

ะก
 าก

ับต
นเ
อง
ใน
กา

รใ
ช้ค

วา
มร

ู้
เรื่
อง
คว

อร
์ไท
ล์ 
เพ
ื่อส

ร้า
งแ
ผน

ภา
พ

กล่
อง

 
2.

 
กา

รส
ื่อส

าร
 โด

ยอ
ธิบ

าย
 ผ่
าน

กา
ร

เข
ียน

หร
ือพ

ูด 
ใน
กา

รส
ื่อค

วา
มเ
พื่อ

แส
ดง

ถึง
คว

าม
เข
้าใ

จเ
กี่ย

วก
ับ 

คว
อร

์ไท
ล์ 
 ร
วม

ถึง
กา

รน
 าเ
สน

อ
ข้อ

มูล
ด้ว
ยแ
ผน

ภา
พก

ล่อ
ง 

3.
 
กา

รร
วม

พ
ลัง

ท า
งา

นเ
ป็น

ทีม
  

โด
ยร
่วม

กัน
ท า

กิจ
กร
รม
ถา
มม

าส
ร้า
ง

กล่
อง

  
โด

ยร
่ว
มก

ัน
วา

งแ
ผน

 
กา
รท

 าง
าน

  แ
บ่ง

หน
้าท

ี่ใน
กา
รเ
ก็บ

รว
บร

วม
ข้อ

มูล
  ร

่วม
กัน

วิเ
คร

าะ
ห์

ข้อ
มูล

  แ
ละ

น า
เส
นอ

ข้อ
มูล

ด้ว
ย

แผ
นภ

าพ
กล่

อง
ตา
มภ

าร
กิจ
ที่ก

 าห
นด

 
 

4.
 
คร
ูให
้นัก

เรีย
นท

 าก
ิจก

รร
มท

าน
อะ
ไร
ดี 
ที่ไ
ม่ใ
ช่อ

ะไ
รก
็ได
้  เ
พื่อ

ให
้นัก

เรีย
นเ
ข้า
ใจ
คว
าม
หม

าย
ขอ

งค
วอ
ร์ไท

ล์ม
าก
ยิ่ง
ขึ้น

  โ
ดย

มีข
ั้นต

อน
กา
รท
 าก
ิจก
รร
มด

ังน
ี้ 

1)
 
คร
ูให
้นัก

เรีย
นศ

ึกษ
าข
้อม

ูลพ
ลัง
งา
นท

ี่ร่า
งก
าย
จะ

ได
้รับ

 เม
ื่อร
ับป

ระ
ทา

นอ
าห

าร
 

แต
่ละ
ชน

ิด 
 จ
าก
ใบ
กิจ

กร
รม
 1

 : 
ทา

นอ
ะไ
รดี
 ท
ี่ไม
่ใช่
อะ
ไร
ก็ไ
ด้ 
แล้

วเลื
อก

รา
ยก

าร
อา
หา
รท
ี่ตน

เอ
งชื่
นช

อบ
 7
 ช
นิด

  แ
ละ
เรีย

งล
 าด
ับพ

ลัง
งา
นท

ี่ได้
รับ
 เม

ื่อร
ับป

ระ
ทา
น

อา
หา
รท
ี่เล
ือก

นั้น
  โ
ดย

บัน
ทึก

ข้อ
มูล

ลง
ใน
ใบ
กิจ
กร
รม
 1

 ต
อน

ที่ 
1 

2)
 
คร
ูแจ

กแ
ถบ

กร
ะด

าษ
 7
 ช่
อง
 ให

้นัก
เรี
ยน

คน
ละ

 1
 ชิ้
น 
 แ
ล้ว
ให
้นัก

เรี
ยน

บัน
ทึก

ข้อ
มูล

พลั
งง
าน
ที่ไ
ด้ร
ับ 
เม
ื่อร
ับป

ระ
ทา
นอ

าห
าร
ที่เ
ลือ

ก 
ตา
มล

 าด
ับจ

าก
น้อ

ยไ
ปม

าก
 

ลง
ใน
แถ

บก
ระ
ดา
ษ 

7 
ช่อ

ง  
โด
ยบั

นท
ึกช

่อง
ละ
 1

 ข
้อม

ูล 
  

3)
 
คร

ูให
้นัก

เร
ียน

พับ
คร

ึ่งแ
ถบ

กร
ะด

าษ
สอ

งท
บ 

แล้
วค

ลี่แ
ถบ

กร
ะด

าษ
ออ

กม
า  

แล
ะชี้

ให
้นัก

เรีย
นส

ังเก
ตว่

า  
แถ

บก
ระ
ดา
ษจ

ะป
รา
กฏ

รอ
ยพั

บ 
3 
รอ
ย 
ซึ่ง
แค

ลอ
รี

ขอ
งอ
าห

าร
ที่อ

ยู่ต
รง
กับ

รอ
ยพ

ับน
ั้น 
 จ
ะเ
ป็น

ค่า
ขอ

งค
วอ

ร์ไ
ทล์

แต
่ละ

ต า
แห

น่ง
  

เพ
รา
ะร
อย

พับ
 3

 รอ
ยน

ั้น 
แบ่

งข
้อม

ูลอ
อก

เป
็น 

4 
ส่ว
นเ
ท่า
 ๆ
 ก
ัน 

4)
 
คร
ูให
้นัก

เรีย
นต

ิดแ
ถบ

กร
ะด

าษ
 7
 ช่
อง
 ล
งใน

ใบ
กิจ

กร
รม
 1

  ต
อน

ที่ 
2 
พร

้อม
ทั้ง

เข
ียน

ลูก
ศร
เพ
ื่อชี้

บอ
กต

 าแ
หน

่งข
อง
 Q

1 ,
 Q

2  
แล
ะ  

Q 3
 

   
   
ทั้ง
นี้ 
 ใน

ระ
หว่

าง
ที่น

ักเ
รีย
นท

 าก
ิจก

รร
ม 
 ค
รูค
วร
หม

ั่นส
ังเก

ตน
ักเ
รีย
นว่

าต
้อง
กา
ร 

คว
าม

ช่ว
ยเ
หลื

อเ
รื่อ

งใ
ด 
 ร
วม

ถึง
คอ

ยใ
ห้ค

 าแ
นะ

น า
 เม

ื่อเ
ห็น

ว่า
นัก

เร
ียน

 
เริ่ม

มีค
วา
มเ
ข้า
ใจ
ที่ค

ลา
ดเ
คลื่

อน
 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 13

ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 6

 
 1

3 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเรี
ยน

รู้ท
ี่ 1

 
 

หน่
วย

กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 6
  ก

ล่อ
งส

่อง
กา

รก
ระ

จา
ย 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส

ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 6
.1

  ภ
าร

กิจ
 พ

ิชิต
กล

อ่ง
 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์ 
เวล

า  
3 

 ช
ั่วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ปีที่

 3
 

5.
 
คร

ูเลื
อก

นัก
เร
ียน

 1
 ค
น 

 ใ
ห้บ

อก
ข้อ

มูล
พลั

งง
าน

จา
กอ

าห
าร

 7
 ช
นิด

ที่เ
ลือ

ก 
 

(ข
้อม

ูลท
ี่เร
ียง

ล า
ดับ

จา
กน

้อย
ไป
มา

กแ
ล้ว

) แ
ล้ว

คร
ูบัน

ทึก
ข้อ

มูล
นั้น

บน
กร

ะด
าน

 2
 ฝ
ั่ง  

(เข
ียน

ข้อ
มูล

เด
ียว

กัน
ทั้ง

สอ
งฝ
ั่ง) 
 จ
าก
นั้น

 ค
รูเ
ลือ

กข
้อม

ูลม
าเพ

ิ่มอ
ีก 

4 
ข้อ

มูล
  โ
ดย

เป
็น

ข้อ
มูล

ที่ท
 าใ
ห้ไ
ด้ค

วอ
ร์ไ
ทล์

ไม
่เป
ลี่ย

นแ
ปล

ง แ
ล้ว
เข
ียน

เต
ิมบ

นก
ระ
ดา
นฝ

ั่งห
นึ่ง
  แ

ละ
เลื
อก

ข้อ
มูล

อีก
 4

 ข
้อม

ูล 
 ซ
ึ่งเป

็นข
้อม

ูลท
ี่ท า

ให
้ได
้ค่า

ขอ
งค
วอ

ร์ไ
ทล์

เป
ลี่ย

นไ
ป 
แล้

วเ
ขีย

นเ
ติม

 
บน

กร
ะด

าน
อีก

ฝั่ง
หน

ึ่ง 
 แ
ล้ว

ชี้ใ
ห้น

ักเ
รีย

นเ
ห็น

ว่า
 ก
าร
เพ
ิ่มข

้อม
ูลเ
ข้า

ไป
ใน
ข้อ

มูล
เด
ิม 

 
อา
จท

 าให
้ค่า
ขอ
งค
วอ
ร์ไท

ล์น
ั้นค

งเด
ิม 
หร
ือเป

ลี่ย
นแ

ปล
งไป

ก็ไ
ด้ 
 ข
ึ้นอ

ยู่กั
บข

้อม
ูลท

ี่เพ
ิ่มเ
ข้า
มา

 
6.

 
คร
ูอธ
ิบา
ยก

าร
หา
คว
อร
์ไท
ล์ 
โด
ยใ
ช้ค

วา
มร
ู้ใน
เรื่อ

งม
ัธย
ฐา
นข

อง
ข้อ

มูล
 ด
ังน
ี ้

   
   
จา
กท

ี่เรา
ทร
าบ
มา
แล้
วว่
า  
ค่า
ขอ

งค
วอ
ร์ไ
ทล์

ได
้มา
จา
กก

าร
แบ่

งข
้อม

ูลท
ี่เรีย

งล
 าด
ับจ

าก
น้อ

ยไ
ปม

าก
ออ

กเ
ป็น

 4
 ส
่วน

เท
่า 
ๆ 
กัน

  โ
ดย

เร
าจ
ะเ
รีย

กค
่า 
ณ
 ต
 าแ

หน
่งท

ี่แบ่
งข
้อม

ูล 
แต

่ละ
ส่ว
นว่

า  
คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 1
 ห
รือ
 Q

1  
 ค
วอ
ร์ไ
ทล์

ที่ 
2 
หร

ือ 
Q 2
  แ

ละ
คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 3
 ห
รือ
 

Q 3
  ด

ังน
ั้น 
เรา

จึง
สา
มา
รถ
น า
คว
าม
รู้เร

ื่อง
มัธ
ยฐ
าน
มา
ใช้
ใน
กา
รห
าค
วอ
ร์ไท

ล์ไ
ด้ 

7.
 
คร
ูอธ

ิบา
ยขั้

นต
อน

กา
รห

าค
วอ

ร์ไ
ทล์

  โ
ดย

เขี
ยน

ภา
พป

ระ
กอ

บก
าร
อธ
ิบา

ยบ
นก

ระ
ดา

น 
ทีล

ะข
ั้นต

อน
 ด
ังน
ี้ 

 
เรีย

งข
้อม

ูลจ
าก
น้อ

ยไ
ปม

าก
 

 
หา
มัธ
ยฐ
าน
ขอ

งข
้อม

ูล 
จะ
ได
้คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 2
  (

Q 2
) 

 
หา
มัธ
ยฐ
าน
ขอ

งข
้อม

ูลเ
ฉพ

าะ
ข้อ

มูล
ที่อ

ยู่ใ
นล

 าด
ับท

ี่ต่า
กว่
าค
วอ
ร์ไท

ล์ท
ี่ 2
  

จะ
ได
้มัธ
ยฐ
าน
ดัง
กล่

าว
เป
็นค

วอ
ร์ไท

ล์ท
ี่ 1
  (

Q 1
) 

 
หา
มัธ
ยฐ
าน
ขอ

งข
้อม

ูลเ
ฉพ

าะ
ข้อ

มูล
ที่อ

ยู่ใ
นล

 าด
ับท

ี่สูง
กว่
าค
วอ
ร์ไท

ล์ท
ี่ 2
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 6

 
 1

4 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเรี
ยน

รู้ท
ี่ 1

 
 

หน่
วย

กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 6
  ก

ล่อ
งส

่อง
กา

รก
ระ

จา
ย 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส

ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 6
.1

  ภ
าร

กิจ
 พ

ิชิต
กล

อ่ง
 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์ 
เวล

า  
3 

 ช
ั่วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ปีที่

 3
 

จะ
ได
้มัธ
ยฐ
าน
ดัง
กล่

าว
เป
็นค

วอ
ร์ไท

ล์ท
ี่ 3
  (

Q 3
) 

 ขั้น
สร

ุป 
8.

 
คร
ูแล
ะน

ักเ
รีย
นร
่วม
กัน

เก
ี่ยว
กับ

คว
าม
หม

าย
ขอ

งค
วอ
ร์ไท

ล์ต
่าง
 ๆ
 ด
ังน
ี้  

 
คว

อร
์ไท

ล์ท
ี่ 1
  ห

รือ
  Q

1  
เป
็นค

่า 
ณ
 ต
 าแ

หน
่งท

ี่แบ่
งข
้อม

ูล 
แล้

วท
 าใ
ห้ข

้อม
ูล 

ที่ม
ีค่า
น้อ

ยก
ว่า
หร
ือเ
ท่า
กับ

ค่า
นี้ 
มีอ

ยู่ป
ระ
มา
ณ 

25
%
 ข
อง
จ า
นว

นข
้อม

ูลท
ั้งห
มด

   
 

คว
อร
์ไท

ล์ท
ี่ 2
  ห

รือ
  Q

2  
เป
็นค

่า 
ณ
 ต
 าแ

หน
่งท

ี่แบ่
งข
้อม

ูล 
แล้

วท
 าใ
ห้ข

้อม
ูล 

ที่ม
ีค่า
น้อ

ยก
ว่า
หร
ือเ
ท่า
กับ

ค่า
นี้ 
มีอ

ยู่ป
ระ
มา
ณ 

50
%
 ข
อง
จ า
นว

นข
้อม

ูลท
ั้งห
มด

 
 

คว
อร
์ไท

ล์ท
ี่ 3

  ห
รือ

  Q
3  
เป
็นค

่า 
ณ
 ต
 าแ

หน
่งท

ี่แบ่
งข
้อม

ูล 
แล้

วท
 าใ
ห้ข

้อม
ูล 

ที่ม
ีค่า
น้อ

ยก
ว่า
หร
ือเ
ท่า
กับ

ค่า
นี้ 
มีอ

ยู่ป
ระ
มา
ณ 

75
%
  ข

อง
จ า
นว

นข
้อม

ูลท
ั้งห
มด
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 6

 
 1

5 

 
แผ

นก
าร
จัด

กา
รเรี

ยน
รู้ท

ี่ 1
 

 

หน่
วย
กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 6
  ก

ล่อ
งส
่อง
กา
รก
ระ
จา
ย 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส
ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 6
.1
  ภ

าร
กิจ

 พ
ิชิต

กล
อ่ง

 
รา
ยว
ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร
์ 

เวล
า  

3 
 ช
ั่วโ
มง

 
ชั้น

มัธ
ยม

ศึก
ษา

ปีที่
 3

 
ชั่ว

โม
งท

ี่ 2
 

ขั้น
น า

 
1.

 
คร
ูทบ

ทว
นค

วา
มห

มา
ยข

อง
คว
อร
์ไท
ล์ 
แล
ะข
ั้นต

อน
กา
รห
าค
วอ
ร์ไท

ล์ 
โด
ยใ
ช้ค

 าถ
าม
ต่อ

ไป
นี้ 
  

 
ค่า
 ณ
 ต
 าแ
หน

่งท
ี่แบ่

งข
้อม

ูลอ
อก

เป
็น 

4 
ส่ว
น 
เท
่า ๆ

 ก
ัน 
เรีย

กว่
าอ
ะไ
ร [
คว
อร
์ไท
ล์]

 
 

คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 2
  แ

บ่ง
ข้อ

มูล
ออ

กเ
ป็น

กี่ส
่วน

เท
่า ๆ

 ก
ัน 
 แ
ละ

คิด
เป
็นข

้อม
ูลส

่วน
ละ

ปร
ะม

าณ
กี่เ
ปอ

ร์เ
ซ็น

ต์ข
อง
จ า
นว

นข
้อม

ูลท
ั้งห

มด
 [2

 ส
่วน

เท
่า 
ๆ 
กัน

  ค
ิดเ
ป็น

 
ส่ว
นล

ะป
ระ
มา
ณ 

50
%

] 
 

เร
าจ

ะห
าค

วอ
ร์ไ
ทล์

ที่ 
2 

 ได้
อย

่าง
ไร
 [ห

าม
ัธย

ฐา
นข

อง
ข้อ

มูล
ทั้ง

หม
ด 

 
จะ
ได
้คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 2
] 

 
คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 1
  เ
ป็น

ค่า
 ณ

 ต
 าแ
หน

่งท
ี่แบ่

งข
้อม

ูล 
 แ
ล้ว
ท า
ให
้ข้อ

มูล
ที่ม

ีค่า
น้อ

ยก
ว่า

หร
ือเ

ท่า
กับ

ค่า
นี้ 
มีอ

ยู่ป
ระ

มา
ณ
กี่เ
ปอ

ร์เ
ซ็น

ต์ข
อง

จ า
นว

นข
้อม

ูลท
ั้งห

มด
  

[ป
ระ
มา
ณ 

25
%

] 
 

เร
าจ

ะห
าค

วอ
ร์ไ
ทล์

ที่ 
1 
 ได

้อย
่าง
ไร
  [
หา

มัธ
ยฐ

าน
ขอ

งข
้อม

ูลเ
ฉพ

าะ
ข้อ

มูล
 

ที่อ
ยู่ใ
นล

 าด
ับท

ี่ต่า
กว่
าค
วอ
ร์ไท

ล์ท
ี่ 2
 จะ

ได
้คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 1
] 

 
คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 3
  เ
ป็น

ค่า
 ณ

 ต
 าแ
หน

่งท
ี่แบ่

งข
้อม

ูล 
 แ
ล้ว
ท า
ให
้ข้อ

มูล
ที่ม

ีค่า
น้อ

ยก
ว่า

หร
ือเ

ท่า
กับ

ค่า
นี้ 
มีอ

ยู่ป
ระ

มา
ณ
กี่เ
ปอ

ร์เ
ซ็น

ต์ข
อง

จ า
นว

นข
้อม

ูลท
ั้งห

มด
   

[ป
ระ
มา
ณ 

75
%

] 
 

เร
าจ

ะห
าค

วอ
ร์ไ
ทล์

ที่ 
3 

 ได้
อย

่าง
ไร
 [ห

ามั
ธย

ฐา
นข

อง
ข้อ

มูล
เฉ
พา

ะข
้อม

ูล 
ที่อ

ยู่ใ
นล

 าด
ับท

ี่สูง
กว่
าค
วอ
ร์ไท

ล์ท
ี่ 2
 จะ

ได
้คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 3
] 
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ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 6

 
 1

6 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเรี
ยน

รู้ท
ี่ 1

 
 

หน่
วย

กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 6
  ก

ล่อ
งส

่อง
กา

รก
ระ

จา
ย 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส

ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 6
.1

  ภ
าร

กิจ
 พ

ิชิต
กล

อ่ง
 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์ 
เวล

า  
3 

 ช
ั่วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ปีที่

 3
 

ทั้ง
นี้ 
คร
ูอา
จว
าด
ภา
พป

ระ
กอ

บก
าร
ทบ

ทว
น 
ดัง
นี้ 

 

 
 

ขั้น
สอ

น 
2.

 
คร
ูให
้นัก

เรีย
นฝ

ึกห
าค
วอ
ร์ไ
ทล์

 โด
ยใ
ช้แ

บบ
ฝึก

หัด
 1
 : 
หา

คว
อร
์ไท
ล์ 
   
ส า
หร

ับแ
บบ

ฝึก
หัด

ข้อ
ที่ 

1 
 ค
รูให

้นัก
เรีย

นช
่วย
กัน

ท า
ใน
ชั้น

เรีย
น 
โด
ยค

รูใ
ช้ค

 าถ
าม
เพ
ื่อชี้

แน
ะดั
งน
ี้ 

 
ใน
กา

รห
าค

วอ
ร์ไ
ทล์

 ต
้อง

เริ่
มจ

าก
กา

รท
 าส

ิ่งใ
ดก

ับข
้อม

ูล 
 [เ
รีย

งล
 าด

ับข
้อม

ูล 
จา
กน

้อย
ไป
มา
ก]

 
 

ข้อ
ที่ 

1 
 น
ักเ
รีย
นเ
รีย
งล
 าด
ับข

้อม
ูลจ
าก
น้อ

ยไ
ปม

าก
ได
้เป
็นอ

ย่า
งไร

   
[2

   
 3

   
 4

   
 5

   
 5

   
 9

   
 1

2]
 

 
นัก

เรีย
นจ

ะห
าค
วอ
ร์ไท

ล์ท
ี่ 2

  ไ
ด้จ

าก
อะ
ไร 

 [ม
ัธย
ฐา
นข

อง
ข้อ

มูล
ทั้ง
หม

ด]
 

 
ข้อ

มูล
ชุด

นี้ม
ีทั้ง
หม

ดก
ี่จ า
นว

น 
 [7

 จ า
นว

น]
 

 
เรา

บอ
กค
วอ
ร์ไท

ล์ท
ี่ 2 

 ได
้ทัน

ทีห
รือ
ไม
่  ห
รือ
ต้อ

งห
าค
่าเฉ

ลี่ย
ขอ
งข
้อม

ูลท
ี่อย
ู่ตร
งก
ลา
ง 

เพ
รา
ะอ
ะไ
ร [
บอ

กไ
ด้ท

ันท
ี  เ
พร

าะ
ข้อ

มูล
ที่อ

ยู่ต
รง
กล

าง
มีเ
พีย

งข
้อม

ูลเ
ดีย

ว] 
 

คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 2
  เ
ท่า
กับ

เท
่าไร

  [
5]

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 17

ชุด
กา
รจั
ดกิ

จก
รร
มก

าร
เรีย

นรู้
 (ส

 าห
รับ

ครู
ผู้ส

อน
) : 
วิช
าค
ณิต

ศา
สต

ร์  
หน

่วย
กา
รเรี

ยน
รู้ท
ี่ 6

 
 1

7 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเรี
ยน

รู้ท
ี่ 1

 
 

หน่
วย

กา
รเร

ยีน
รู้ที่

 6
  ก

ล่อ
งส

่อง
กา

รก
ระ

จา
ย 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เรีย

นร
ู้คณ

ติศ
าส

ตร
์ 

เรื่อ
งท

ี่ 6
.1

  ภ
าร

กิจ
 พ

ิชิต
กล

อ่ง
 

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

์ 
เวล

า  
3 

 ช
ั่วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ปีที่

 3
 

   
   
 ค
รูอ
ธิบ

าย
เพ
ิ่มเ
ติม

ว่า
  ใ
นก

รณ
ีที่ค

่าข
อง
คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 2
  ห

รือ
มัธ

ยฐ
าน

ขอ
งข้
อม

ูล
ทั้ง

หม
ด 
เป
็นข

้อม
ูลท

ี่อย
ู่ใน

ชุด
ข้อ

มูล
นี้ 

 เม
ื่อเ

รา
จะ

หา
ค่า

ขอ
งค

วอ
ร์ไ
ทล์

ที่ 
1 

 
แล
ะค
่าข
อง
คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 3
 เร
าจ
ะไ
ม่น

 าค
่าข
อง
คว
อร
์ไท
ล์ท

ี่ 2
 ม
าพ

ิจา
รณ

าด
้วย
  โ
ดย

คร
ู

อา
จเ
ขีย

นบ
นก

ระ
ดา
น 
เพ
ื่อใ
ห้น

ักเ
รีย
นเ
ห็น

ภา
พม

าก
ขึ้น

 ด
ังน
ี้ 

 
2 

   
3 

   
4 

   
   

 5
   

   
  5

   
 9

   
 1

2 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 41

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    41 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 : กล่องส่องการกระจาย   

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเต็ม  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
             

ค าชี้แจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  20  ข้อ  แบ่งเป็น  2  ตอน 

ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  7  ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน 
 ให้นักเรียนเขียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกต้อง  
1. จากข้อมูลต่อไปนี้  3, 3, 4, 5, 6, 6, 7, 8, 10  มัธยฐานของข้อมูล คือข้อใด   
 ก.  4    ข.  5   ค.  6   ง.  7 
 

 ให้นักเรียนใช้ข้อมูลต่อไปนี้ ตอบค าถามข้อ 2 – 3 
12     6     14     2     8     18     4     10     16 

2.  ควอร์ไทล์ที่ 1 (Q1)  เท่ากบัข้อใด        
 ก.  5    ข.  10   ค.  15   ง.  16 
3.  Q3 – Q2  เท่ากับข้อใด           
 ก.  5    ข.  10   ค.  15   ง.  16 
4. จากข้อมูลต่อไปนี้   17, 11, 18, 14, 13, 17, 13, 17  ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง   
 ก.  Q1 = 13  ข.  Q2 = 15  ค.  Q3 = 17  ง.  พิสัย = 7 
5. ข้อมูลชุดหนึ่งประกอบด้วย  15, 3, 9, 7, 1, 11, 20, 5, 18, 14  น ามาเขียนเป็นแผนภาพกล่อง 
ได้ตรงกับข้อใด        
 ก.      

   
  
 ข.  
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 642

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    42 

 ค.   

   
 
 ง.      

   
 
6. จากแผนภาพกล่องต่อไปนี้ แสดงคะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน ม.3/1   
 

 

ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง 
ก. พิสัยของข้อมูลชุดนี้ คือ 34 คะแนน 
ข. มัธยฐานของข้อมูลชุดนี้ คือ 85 คะแนน 
ค. Q1 เท่ากับ 75 คะแนน 
ง. Q3 เท่ากับ 91 คะแนน 

7. แผนภาพกล่องต่อไปนี้ แสดงคะแนนสอบของนักเรียน 200 คน ดังนี้  
 

 
 ข้อใดไม่ถูกต้อง 
 ก.  จ านวนนักเรียนที่ได้ 10 ถึง 18 คะแนน มีเท่ากับจ านวนนักเรียนที่ท าได้ 18 ถึง 24 คะแนน 
 ข.  จ านวนนักเรียนที่ได้ 10 ถึง 12 คะแนน มีเท่ากับจ านวนนักเรียนที่ท าได้ 18 ถึง 20 คะแนน 
 ค.  จ านวนนักเรียนที่ได้ 12 ถึง 20 คะแนน มีเท่ากับจ านวนนักเรียนที่ท าได้ 18 ถึง 24 คะแนน 
 ง.  จ านวนนักเรียนที่ได้ 12 ถึง 20 คะแนน มีเท่ากับจ านวนนักเรียนที่ท าได้ 20 ถึง 24 คะแนน 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 43

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    43 

ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเติมค าตอบ  มี  13  ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน 
  ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในช่องว่าง 
 

 
 

จากข้อมูลข้างต้น  จงเติมค าตอบลงในช่องว่างให้สมบูรณ์ 
1. ค่าต่าสุด  =       
2. ค่าสูงสุด  =       
3. Q2  =        
4. Q1  =        
5. Q3  =               
6. เขียนแผนภาพกล่องได้ดังนี้ 

 
 
 
 
     

7. ข้อมูลในช่วง         มีการกระจายตัวน้อยที่สุด     
8. ข้อมูลในช่วง         มีการกระจายตัวเท่า ๆ กัน  
9. นักเรียนที่วิ่งเร็วที่สุดกับนักเรียนที่วิ่งช้าที่สุด ใช้เวลาวิ่งต่างกัน    วินาที 
10. นักเรียน 1 ใน 4 ของห้องที่ว่ิงเร็วที่สุด ใช้เวลาวิ่งในช่วง               วินาที    
11. นักเรียนที่วิ่งช้ากว่าเพื่อนประมาณครึ่งห้อง ใช้เวลาวิ่งในช่วง          วินาที    
12. นักเรียนที่วิ่งด้วยความเร็วปานกลางประมาณครึ่งห้อง  ใช้เวลาวิ่งในช่วง         วินาที    
13. หากสถิติการแข่งขันว่ิง 100 เมตร ในการแข่งขันกีฬาระหว่างโรงเรียนปีที่ผ่านมา  ผู้ที่วิ่งเข้าเส้นชัยเป็น

อันดับที่ 3  ใช้เวลา 12 วินาที  นักเรียนห้องนี้ที่ว่ิงได้เร็วกว่าสถิติดังกล่าว มีอย่างน้อย      %  
ของจ านวนนักเรียนทั้งห้อง  
 

 

ผลส ารวจเวลา (วินาที) ในการว่ิงระยะทาง 100 เมตร ของนกัเรียนห้องหนึ่ง 
จ านวน 12 คน เป็นดังนี ้

 11 13 13 10 17 18 
 9 11 18 17 16 15 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 644

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    44 

เฉลยแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรยีนรู้ที่ 6 :  กล่องส่องการกระจาย 

             
 
ตอนท่ี 1 

1. ข้อ ค  
 แนวคิด จ านวนข้อมูลมี 9 จ านวน เมื่อเรียงข้อมูลจากน้อยไปมากแล้ว มัธยฐานคือข้อมูล 

ที่อยู่ต าแหน่งตรงกลาง นั่นคือต าแหน่งที่ 5 ดังนั้น มัธยฐานเท่ากับ 6 
 

2. ข้อ ก 
 แนวคิด  จากข้อมูลจะได้มัธยฐานคือ 10  ควอร์ไทล์ที่ 1 สามารถหาได้จากการหามัธยฐานของ

ข้อมูลที่อยู่ในล าดับที่ต่ากว่าควอร์ไทล์ที่ 2 ดังนั้น Q1 = 4 + 6
2  = 5  

 

3. ข้อ ก  
 แนวคิด  จากข้อมูลจะได้มัธยฐานคือ 10 นั่นคือ Q2 = 10 ควอร์ไทล์ที่ 3 สามารถหาได้จาก       

มัธยฐานของข้อมูลที่อยู่ในล าดับที่สูงกว่าควอร์ไทล์ที่ 2 ดังนั้น Q3 = 14 + 16
2  =15 

 จะได้ว่า  Q3 – Q2 = 15 – 10 = 5 
 

4. ข้อ ข  
 แนวคิด  Q2 = 14 + 17

2  = 15.5 
 

5. ข้อ ข 
 แนวคิด ค่าต่าสุด = 1 
  ค่าสูงสุด = 20 
  Q2 = 9 + 11

2  = 10 
  Q1 = 5 
  Q3 = 15 
 

6. ข้อ ค  
 แนวคิด  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    45 

7. ข้อ ง 
 แนวคิด ข้อ ก. ถูกต้อง เนื่องจากจ านวนนักเรียนที่ท าได้ 10 ถึง 18 คะแนน และ 18 ถึง 24  

   คะแนน มีจ านวนเท่ากัน คือ ประมาณ 50% ของจ านวนข้อมูลทั้งหมด 
  ข้อ ข. ถูกต้อง เนื่องจากจ านวนนักเรียนที่ท าได้ 10 ถึง 12 คะแนน และ 18 ถึง 20  
    คะแนน มีจ านวนเท่ากัน คือ ประมาณ 25% ของจ านวนข้อมูลทั้งหมด 
  ข้อ ค. ถูกต้อง เนื่องจากจ านวนนักเรียนที่ท าได้ 12 ถึง 20 คะแนน และ 18 ถึง 24  
    คะแนน มีจ านวนเท่ากัน คือ ประมาณ 50% ของจ านวนข้อมูลทั้งหมด 
  ข้อ ง. ไม่ถูกต้อง  เนื่องจากจ านวนนักเรียนที่ท าได้ 12 ถึง 20 คะแนน มีจ านวนประมาณ  
    50% ของจ านวนข้อมูลทั้งหมด แต่จ านวนนักเรียนที่ท าได้ 20 ถึง 24  
    คะแนน มีจ านวนประมาณ 25% ของจ านวนข้อมูลทั้งหมด 

 
ตอนท่ี 2 

1. ค่าต่าสุด  =   9    
2. ค่าสูงสุด  =   18    
3. Q2  =   14     
4. Q1  =   11     
5. Q3  =   17            
6. เขียนแผนภาพกล่องได้ดังนี้ 

 
     

7. ข้อมูลในช่วง  17 – 18      มีการกระจายตัวน้อยที่สุด     
8. ข้อมูลในช่วง  11 – 14  และ  14 – 17      มีการกระจายตัวเท่า ๆ กัน  
9. นักเรียนที่วิ่งเร็วที่สุดกับนักเรียนที่วิ่งช้าที่สุด ใช้เวลาวิ่งต่างกัน  9  วินาที 
10. นักเรียน 1 ใน 4 ของห้องที่ว่ิงเร็วที่สุด ใช้เวลาวิ่งในช่วง       9 – 11        วินาที    
11. นักเรียนที่วิ่งช้ากว่าเพื่อนประมาณครึ่งห้อง ใช้เวลาวิ่งในช่วง       14 – 18   วินาที    
12. นักเรียนที่วิ่งด้วยความเร็วปานกลางประมาณครึ่งห้อง  ใช้เวลาวิ่งในช่วง       11 – 17  วินาที    
13. หากสถิติการแข่งขันว่ิง 100 เมตร ในการแข่งขันกฬีาระหวา่งโรงเรียนปีที่ผ่านมา  ผู้ที่วิ่งเข้าเส้นชัย

เป็นอันดับที่ 3  ใช้เวลา 12 วินาที  นักเรียนห้องนี้ที่ว่ิงได้เร็วกว่าสถิติดังกล่าว มีอย่างน้อย     25 % 
ของจ านวนนักเรียนทั้งห้อง 

 

5 10 15 20



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 646

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    46 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบฝึกหัดและใบกิจกรรม 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    47 

เฉลยใบกิจกรรม 1 : ทานอะไรดี ที่ไม่ใช่อะไรก็ได้ 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนศึกษาสถานการณท์ี่ก าหนดให้ แล้วท ากิจกรรมแต่ละตอนต่อไปนี้ 
 

สถานการณ ์
ร้านทานอะไรดี ที่ไม่ใช่อะไรก็ได้ จัดท ารายการอาหารเพื่อคนรักสุขภาพ ให้ลูกคา้เลือกสั่งอาหาร 

ที่ช่ืนชอบ โดยทราบพลังงานที่ร่างกายจะได้รับ เมื่อรับประทานอาหารแต่ละชนิดไว้ ดังตารางต่อไปนี้ 
 

รายการอาหาร 
ปริมาณ 
ที่บริโภค 

พลังงาน
(แคลอรี) 

 รายการอาหาร 
ปริมาณ 
ที่บริโภค 

พลังงาน
(แคลอรี) 

ข้าวผัดไก่ 1 จาน 545  ข้าวต้มไก ่ 1 ถ้วย 388 

ข้าวผัดปู 1 จาน 554  ข้าวต้มปลา 1 ถ้วย 376 

ข้าวผัดกุ้ง 1 จาน 560  ข้าวต้มกุ้ง 1 ถ้วย 363 

ข้าวผัดปลาเค็ม 1 จาน 552  ข้าวซอยไก่ 1 ชาม 394 

ข้าวมันไก่ 1 จาน 598  เย็นตาโฟ 1 ชาม 350 

ข้าวหมกไก่ 1 จาน 592  ก๋วยเตี๋ยวต้มย า 1 ชาม 360 

ผัดไทยโบราณ 1 จาน 591  บะหมี่เกี๊ยวกุ้ง 1 ชาม 453 

ผัดซีอิ๊วทะเล 1 จาน 520  หมี่ซั่วไก่ตุ๋น 1 ชาม 334 

ราดหน้าทะเล 1 จาน 690  โจ๊กไก่ 1 ถ้วย 220 

ยากิโซบะ 1 จาน 400  โจ๊กกุ้ง 1 ถ้วย 230 

ก๋วยเตี๋ยวคั่วไก่ 1 จาน 398  กระเพาะปลา 1 ถ้วย 318 

โกยซีหมี่ 1 จาน 520  สุกี้แห้ง 1 จาน 333 

ขนมจีนน้าเงี้ยว 1 จาน 352  สุกี้น้า 1 ชาม 310 

มักกะโรนีผัดกุ้ง 1 จาน 420  หมี่กะทิ 1 จาน 405 

เส้นจันท์ผัดป ู 1 จาน 575  ก๋วยจั๊บญวณ 1 ถ้วย 235 

 
 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 648

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    48 

- ค าตอบมีได้หลากหลายตามข้อมูลที่นักเรียนแตล่ะคนเลือก  เฉลยนี้เป็นเพียงตัวอยา่งค าตอบเท่านั้น - 
 
    ตอนท่ี 1 

1. ให้นักเรียนเลือกอาหารที่ช่ืนชอบ 7 ชนิด  พร้อมทั้งระบุแคลอรีที่ร่างกายจะได้รับจากการบริโภค
อาหารชนิดนั้น ๆ 
 

อาหารที่เลอืก พลังงาน (แคลอรี) 

ข้าวผัดปู 554 

ขนมจีนน้าเงี้ยว 352 

สุกี้แห้ง 333 

ผัดไทยโบราณ 591 

โจ๊กไก่ 220 

ข้าวซอยไก่ 394 

ยากิโซบะ 400 

 

2. น าข้อมูลแคลอรีที่ร่างกายจะได้รับจากการบริโภคอาหารที่เลือกในข้อ 1  มาเรียงล าดับจากน้อยไปมาก 

  220 333 352 394    

  400 554 591      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 49

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    49 

 
    ตอนท่ี 2 
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 650

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    50 

เฉลยแบบฝึกหัด 1 : หาควอร์ไทล์ 
 
ค าชี้แจง จากข้อมูลที่ก าหนดให้ในแต่ละข้อต่อไปนี้  จงหา  Q1 ,  Q2  และ  Q3 
 

1. 3     5     9     12     5     4     2 

เรียงข้อมูลจากน้อยไปมากได้เป็น     2    3    4    5    5    9    12     

  Q2  =   5        

  Q1  =   3        

  Q3  =   9        

  

2. 10     13     16     7     26     18     4     28     20     15 

 เรียงข้อมูลจากน้อยไปมากได้เป็น     4    7    10    13    15    16    18    20    26    28  

  Q2  =    
15 + 16

2   =    15.5    

  Q1  =    10       

  Q3  =    20        

 

3. 18     4     26     13     9     15     17     22     13  

เรียงข้อมูลจากน้อยไปมากได้เป็น     4    9    13    13    15    17    18    22    26   

   Q2  =    15       

   Q1  =    
9 + 13
2   =    11     

   Q3  =    
18 + 22

2   =    20      

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 51

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    51 

เฉลยใบกิจกรรม 2 : สมมุติว่าฉันเป็นครู 
 

ค าชี้แจง การสร้างแผนภาพกล่องด้านล่าง เป็นการเขียนขั้นตอนการสร้างแผนภาพกล่องของนักเรียน 
คนหนึ่งจากชุดข้อมูลที่ก าหนดให้ ซึ่งมีล าดับขั้นตอนการสร้างไม่ถูกต้อง  ให้นักเรียนเรียงล าดับขั้นตอนการสร้าง
แผนภาพกล่องที่ถูกต้อง โดยเติมข้อมูลลงในช่องว่างหน้าแต่ละขั้นตอนให้สมบูรณ์  พร้อมทั้งตรวจสอบว่า
นักเรียนคนนี้แสดงวิธีท าในแต่ละขั้นตอนถูกต้องหรือไม่ หากไม่ถูกต้อง ให้นักเรียนเขียนแก้ไขให้กับนักเรียนคนนี้   
 
 
 100 28 55 45 84  
 10 30 90 99 32 
 
 
  

หาค่าส าคัญห้าค่า  จะได้ 
 ค่าต่าสุด =       
 ค่าสูงสุด =      

 Q2 =    
 Q1 =      
 Q3 =      
 
 
 
เขียนแผนภาพกล่องได้ดังนี้ 
 

 
 
 
 

เรียงล าดับข้อมูลจากน้อยไปมาก 
 

 
 

 

     

   

ขั้นที ่
         2  

  ท าถูกต้อง 
  ท าไม่ถูกต้อง 

 

ขั้นที ่
         3    

  ท าถูกต้อง 
  ท าไม่ถูกต้อง 

 

ขั้นที ่
         1  

  ท าถูกต้อง 
  ท าไม่ถูกต้อง 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 652 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    52 

เฉลยแบบฝึกหัด 2 : สร้างแผนภาพกล่อง 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนสรา้งแผนภาพกล่องจากข้อมูลที่ก าหนดใหต้่อไปนี้ 
 
 
 24 26 10 67 46 39 18  79 
 18 42 91 72 81 50 72  55
  
 
 

1. เรียงล าดับข้อมูลจากน้อยไปมาก 

 10 18 18 24 26 39 42 46   

 50 55 67 72 72 79 81 91   

 

2. หาค่าส าคัญห้าค่า  จะได้ 

 ค่าต่าสุด =  10   

 ค่าสูงสุด =  91   

 Q2 =  
46 + 50

2      =    48   

 Q1 =  
24 + 26

2      =    25   

 Q3 =  
72 + 72

2      =    72   

 

3. เขียนแผนภาพกล่องได้ดังนี้ 
 

 
 

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 53ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    53 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : ถามมาสร้างกล่อง 
 

-  ค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม แตกต่างกันตามภารกิจที่นักเรียนเลือก   
และข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาได ้- 

 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกภารกิจ 1 อย่าง จากภารกิจที่ก าหนดใหต้่อไปนี้  แล้วเก็บรวบรวมข้อมูลจาก 
เพื่อน ๆ ในช้ันเรียน  จากนั้น น าข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาได้ น าเสนอในรูปแบบของแผนภาพกล่อง 
 
 
 

  

 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภารกจิที่ 1 
อายุปัจจุบัน หน่วยเป็นเดือน 

ภารกจิที่ 2 
อัตราการเต้นของหัวใจ ในเวลา 1 นาท ี

ภารกจิที่ 3 
จ านวนครั้งที่ปรบมือได้ ในเวลา 1 นาที 

ภารกจิที่ 4 
ความสูง หน่วยเป็นเซนติเมตร 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 654

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    54 

1. ภารกิจที่เลือก คือ           

2. ข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้ 

             

             

             

             

             

 

3. เรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก 

             

             

             

             

             

 

4. ค่าส าคัญห้าคา่ เพื่อการสร้างแผนภาพกล่อง 

ค่าต่าสดุ Q1 Q2 Q3 ค่าสูงสุด 

     

 

 

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 55

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    55 
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<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 656

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    56 

เฉลยแบบฝึกหัด 3 : การอ่านและแปลความหมายจากแผนภาพกล่อง 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนอ่านและแปลความหมายของแผนภาพกล่อง จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ 
 
 
 

สถานการณ์ที่ 1 
 ค่าคะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบ O-NET  วิชาภาษาไทย ปีการศึกษา 2562  ของ
นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  ในโรงเรียนแห่งหนึ่ง  เขียนแสดงด้วยแผนภาพกล่องได้ดังนี้   

 
 
 
 
 
 

จากแผนภาพกล่องในสถานการณ์ที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. นักเรียนที่มีคะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบ O-NET  วิชาภาษาไทย  อยู่ในกลุ่ม 50%  ลงมา  
มีคะแนนต่าสุดและคะแนนสูงสุดเป็นเท่าใด 

  คะแนนต่าสุดเท่ากับ  21.2  คะแนน       

  และคะแนนสูงสุดเท่ากับ  26.36  คะแนน       

2. จ านวนนักเรียนที่มีคะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบ O-NET  วิชาภาษาไทยไม่เกิน 30.34  คะแนน  
คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นตข์องจ านวนนักเรียนทั้งหมดในโรงเรียน 
 

 75%           

3. คะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบ O-NET  วิชาภาษาไทย  ในช่วงคะแนนใดมีการกระจายตัว 
ของข้อมูลน้อยที่สุด  และช่วงใดมีการกระจายตัวของข้อมูลมากที่สุด 
 

 ในช่วง  21.2 – 23.4  คะแนน  มีการกระจายตัวของข้อมลูน้อยที่สุด    

 และในช่วง  30.34 – 57.53  คะแนน  มีการกระจายตัวของข้อมูลมากที่สุด   

 
 
 
 

     

 

20 30 40 50 60 

21.2 
23.4 26.36 30.34 

57.53 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 57

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    57 

สถานการณ์ที่ 2 
 ผลการส ารวจค่าใช้จ่ายของพนักงานบริษัทแห่งหนึ่ง ในเดือนธันวาคม 2563  รวม  200  คน  
เขียนแสดงด้วยแผนภาพกล่องได้ดังนี้ 

 
 
จากแผนภาพกล่องในสถานการณ์ที่ 2  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. ค่าใช้จ่ายของพนักงานที่อยู่ในกลุ่ม 50% ขึ้นไป  มีค่าต่าสุดและค่าสูงสุดเท่ากับเท่าใด 
 ค่าต่าสุดเท่ากับ  15,700  บาท         

 และค่าสูงสุดเท่ากับ  21,000  บาท       

2. ค่าใช้จ่ายของพนักงานที่อยู่ระหว่าง Q1  และ  Q3  เท่ากับเท่าใด 

 14,600   ถึง   18,200  บาท        

3. ค่าใช้จ่ายของพนักงานที่มากกว่าหรือเท่ากับ  14,600  บาท คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของจ านวนข้อมูล
ทั้งหมด 

 

 75%           

 

4.  ค่าใช้จ่ายของพนักงานที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ Q3  มีกี่คน 

 เนื่องจากคนที่มคี่าใช้จ่ายโดยเฉล่ียต่อคนต่อเดือนที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ Q3  มีประมาณ 75%   

 ดังนั้น คนที่มีคา่ใช้จ่ายโดยเฉล่ียต่อคนต่อเดือนที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ Q3  มีประมาณ    

 200 × 
75
100  =  150  คน         

 

 

 

 

 

11,800 
14,600 15,700 18,200 

21,000 
     

บาท 
10,000           12,000            14,000            16,000            18,000            20,000             22,000 

ท้าให้ลอง 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 658 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    58 

เฉลยใบกิจกรรม 4 : ไม่ประมาท การ์ดอย่าตก  
 

-  ค าตอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม แตกต่างกันตามภารกิจที่ได้รับ   
และข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาได ้- 

 

ค าชี้แจง เมื่อนักเรียนได้รับภารกิจแล้ว ให้นักเรียนร่วมกันออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  
เก็บรวบรวมข้อมูล  วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบค าถามทางสถติิ  และน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพกล่อง 
 

    ตอนท่ี 1 ออกแบบเครื่องมือ 
 

1. ภารกิจที่ได้รับ  คือ            

2. ประเภทของเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 แบบสังเกต  แบบสอบถาม 

 แบบส ารวจ  อื่น ๆ  ระบุ     

3. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
 
 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 59

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    59 

 
    ตอนท่ี 2 ตอบค าถามทางสถิต ิ
 

1. ข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้ 

             

             

             

            

            

             

             

             

             

             

             

             

2. วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบค าถามทางสถิต ิ

             

             

             

            

             

             

3. ค าตอบของค าถามทางสถติ ิ

             

             

 
 
 

 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 660

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    60 

    ตอนท่ี 3 สร้างแผนภาพกล่อง 
 

1. เรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก 

             

             

             

            

             

2. ค่าส าคัญห้าคา่ เพื่อการสร้างแผนภาพกล่อง 

             

             

             

            

             

 
 
 
 
 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 61

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    61 
 



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 662

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    62 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

บัตรภาพ บัตรค า และสื่อตา่ง ๆ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 63

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6    63 

แถบกระดาษ  7  ช่อง 
ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ชั่วโมงที่ 1 

 

       

       

       

       

       

       

       

       



<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 664
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นายอลงกต ใหม่ด้วง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๕. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๖. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๗. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๙. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๒๐. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 



 

 

๒๑. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๒. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๓. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๔. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๕. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๖. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๗. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๓๐. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๔. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๕. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



 

 

๓๖. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๗. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร




