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หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 1 
ก าลังสองลองแปลงร่าง 
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แบบฝึกหัด 1 : ใช่หรือไม่ใช่ 
 

 
 

ค าชี้แจง จงพิจารณาสมการต่อไปนี้ ว่าเป็นสมการก าลังสองตัวแปรเดียวหรือไม่ โดยเขียน  ลงในช่อง 
ที่เป็นค าตอบที่ถูกต้อง  
 
 
 
 
 
 

ข้อ สมการ 
สมการก าลังสองตวัแปรเดยีว 
เป็น ไม่เป็น 

1      x2 + 9 = 0   
2      5 – 3x = 2   
3      x2 – 10x = 13   
4      0 = 6y2 – 5   
5      m2 + 2n +1 = 0   
6      y(y – 2) = 0   
7      9x2 = 0   
8      m2 + 5m – 2 – m2 = 0   
9      (x – 3)(x + 2) = 0   

10      3z2 + z + 12 = 3z2   
 
 

ค าชี้แจง จงเขียนสมการก าลังสองตัวแปรเดียวต่อไปนี้ให้อยู่ในรูปทั่วไป ax2 + bx + c = 0 เมื่อ x เป็น
ตัวแปร a, b และ c เป็นคา่คงตัว โดยที่ a ≠ 0 พร้อมทั้งเติมค่า a, b และ c ลงในตารางใหส้มบูรณ ์

ข้อ สมการก าลังสองตวัแปรเดยีว รูปท่ัวไป a b c 
1      m2 – 2m = 6 m2 – 2m – 6 = 0 1 -2 -6 
2      2x2 + 4 = x      2x2 – x + 4 = 0  2 -1 4 
3      (x + 3)2 = 0     x2 + 6x + 9 = 0 1 6 9 
4      y2 + 2y = 3 -4y2 5y2 + 2y – 3 = 0 5 2 -3 
5      (x + 2)(x – 1) = 0     x2 + x – 2 = 0 1 1 -2 

สมการก าลังสองตวัแปรเดยีว  
 คือสมการทีม่ีตัวแปรเพียงตัวเดียวและมีเลขชี้ก าลังสูงสุดของตัวแปรเป็น 2   
ซึ่งมีรูปทั่วไป คือ ax2 + bx + c = 0  เมื่อ x เป็นตัวแปร  a, b และ c เป็นค่าคงตัว  โดยที ่a ≠ 0  

ตอนท่ี 1 

ตอนท่ี 2 
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ใบกิจกรรม 1 : พาข้าวกล้องไปสวน 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนลากเส้นหรือระบายสีไปตามเสน้ทางที่จะไปสวนผลไม้ของข้าวกล้อง ซึ่งต้องเป็น
เส้นทางสมการก าลังสองตัวแปรเดียวเท่านั้น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ข้าวกลอ้งต้องการไปเก็บผลไม้ท่ีสวน แต่เส้นทางที่ข้าวกล้องจะไป
สวนผลไม้น้ัน ต้องเป็นเส้นทางสมการก าลงัสองตัวแปรเดียวเท่านั้น 

เพื่อน ๆ ช่วยข้าวกล้องหาเสน้ทางไปสวนผลไม้หน่อยครับ 

9x2 = 2x 
(9x2 – 2x = 0) 

 
 

 

m(2m2 + 4) = 0 
(2m3 + 4m = 0) 

 
 

 

9x2 = 9 – 2x + 9x2 
(2x - 9 = 0) 

 

m2 + 4 = m2 – 3m 
(3m + 4 = 0) 

 

x2 = 2x – 1 
(x2 – 2x + 1 = 0) 

 
 

 

(x + 2)2 = 0 

(x2 + 4x + 4 = 0) 
 
 

 

2m2+ 4m = 5m 
(2m2 – m = 0) 

 
 

 

5 + 3y = 0 

(3y + 5 = 0) 
 

 

x2 + x = x(x – 2) 
(3x = 0) 

 
 

 

x(x + 4) =  x2 

(4x = 0) 
 
 

 

m(m + 5) = 0 
(m2 + 5m = 0) 

 

m2 + n = m2 – 3n 
(4n = 0) 

 

0 = x + 2x 
(3x = 0) 

 
 

 

y = 7 – y2 

(y2 + y – 7 = 0) 
 
 

 

0 = 6t2 – 5 
(6t2 – 5 = 0) 

 

3x2 + 8x – 3x2 = 1 
(8x – 1 = 0) 

 

2x = x + 2x 
(x = 0) 

 
 

 

0 = 5 – 2x + 7x2 

(7x2 – 2x + 5 = 0) 
 
 

 

m2 + 2n + 1 = 0 
(m2 + 2n + 1 = 0) 
 

x + 5x2 =  x2 + y 
(4x2 + x – y = 0) 
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แบบฝึกหัด 2 : สมการนี้มีค าตอบ (1) 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวต่อไปนี้ โดยใช้การแยกตัวประกอบพร้อมทั้งตรวจสอบ 
ค าตอบที่ได้ 
 
  
 
 
 
0. จงแก้สมการ  x2 – x = 6 
วิธีท า                                    x2 – x = 6                                                                                             . 
                                      x2 – x – 6 = 0                                                                                          . 
                                (x – 3)(x + 2)  = 0                                                                                          . 
          จะได้ว่า   (x – 3) = 0  หรือ  (x + 2)  = 0                                                                                  . 
                                x = 3      หรือ       x = -2                                                                                . 
          ตรวจสอบ                                                                                                                          . 
          แทนค่า  x ด้วย 3                                                     แทนค่า x ด้วย -2                                   . 
           จะได้ว่า                  (3)2 – (3) = 6                             (-2)2 – (-2)  = 6                                     . 
                                              9 – 3 = 6                                     4 + 2 = 6                                      . 
                                                    6 = 6                                            6 = 6                                     . 
         ดังนั้น  ค าตอบของสมการคือ    3 และ -2                                                                                    . 
1. จงแก้สมการ  x2 – 12x + 20 = 0 
วิธีท า                                    x2 – 12x + 20  = 0                                                                               . 
                                            (x – 10)(x – 2)  = 0                                                                              . 
          จะได้ว่า  (x – 10) = 0  หรือ  (x – 2)  = 0                                                                                 . 
                                x = 10      หรือ       x = 2                                                                                . 
          ตรวจสอบ                                                                                                                          .        
          แทนค่า  x ด้วย 10                                               แทนค่า x ด้วย 2                                          . 
          จะได้ว่า              (10)2 – 12(10) + 20 = 0             (2)2 – 12(2) + 20 = 0                                . 
                                         100 – 120 + 20 = 0                    4 – 24 + 20 = 0                                . 
                                                                 0 = 0                                    0 = 0                               .  

 ค าตอบของสมการก าลังสองตัวแปรเดยีว คือ จ านวนจริงที่แทนตัวแปรในสมการแล้วท าให้ได้
สมการที่เป็นจริง ซึ่งค าตอบของสมการก าลังสองตัวแปรเดียวอาจมีค าตอบได้ 2 ค าตอบหรือ 1 ค าตอบ 
หรือไม่มีจ านวนจริงใดเป็นค าตอบ 
 การหาค าตอบของสมการ ใช้วิธีการแยกตัวประกอบของพหุนาม และสมบัติของจ านวนจริงที่
กล่าวว่า “ถ้า  a, b เป็นจ านวนจริง  และ ab = 0  แล้ว a = 0 หรือ b = 0” 
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2. จงแก้สมการ  m2 – 8m = 9 
วิธีท า                                    m2 – 8m – 9 = 0                                                                                  . 
                                        (m – 9)(m + 1)  = 0                                                                                 . 
          จะได้ว่า   (m – 9) = 0  หรือ  (m + 1)  = 0                                                                               . 
                                 m = 9  หรือ           m = -1                                                                              . 
          ตรวจสอบ                                                                                                                          .        
          แทนค่า m ด้วย 9                                                 แทนค่า m ด้วย -1                                       . 
          จะได้ว่า           (9)2 – 8(9) = 9                               (-1)2 – 8(-1) = 9                                        . 
                                  81 – 72  = 9                                        1 + 8  = 9                                        . 
                                              9 = 9                                               9 = 9                                      .  
         ดังนั้น  ค าตอบของสมการคือ   9 และ -1                                                                                  .  
.3. จงแก้สมการ  3w2 = 8 – 2w 
วิธีท า                                    3w2 + 2w – 8 = 0                                                                                 . 
                                         (3w – 4)(w + 2) = 0                                                                                . 
          จะได้ว่า  (3w – 4) = 0  หรือ  (w + 2)  = 0                                                                               . 

                                  w = 43       หรือ       w =  -2                                                                            . 

          ตรวจสอบ                                                                                                                          .        

          แทนค่า w ด้วย 43                                                   แทนค่า w ด้วย -2                                       . 

          จะได้ว่า           3(43)
2
= 8 – 2(43)                          3(-2)

2 = 8 – 2(-2)                                      . 

                                      16
3  = 8 – 

8
3                                   12  = 8 + 4                                            . 

                                      16
3  = 

16
3                                          12 = 12                                              .  

         ดังนั้น  ค าตอบของสมการคือ   43  และ -2                                                                                 . 
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แบบฝึกหัด 3 : สมการนี้มีค าตอบ (2) 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวต่อนี้โดยใช้การแยกตัวประกอบ พร้อมทั้งตรวจสอบ
ค าตอบที่ได้ 
 
                                                  
  
            

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

1. x2 + 9x = 0 
วิธีท า                                                     . 
                                                                . 
                                                                . 
                                                                . 
ตรวจสอบ                                                . 
แทนค่า x ด้วย 0               แทนค่า x ด้วย -9 
จะได้ว่า  (0)2 + 9(0) = 0    (-9)2 + 9(-9) = 0 
                          0 = 0          81 – 81 = 0 
                                                      0 = 0 
                                                               . 
ดังนั้น ค าตอบของสมการคือ  0 และ -9         .                   
 
 
     

2.  y2 = 10y – 25 
วิธีท า                                                         . 
                                                                . 
                                                                . 
                                                                . 
                                                                . 
ตรวจสอบ                                                  . 
แทนค่า y ด้วย 5                                         .                
จะได้ว่า  (5)2 =10(5) – 25                            . 
            25 = 50 – 25                               . 
            25 = 25                                       . 
ดังนั้น ค าตอบของสมการคือ  5                       .                 
 

3.   3z2 = -10z – 3 
วิธีท า                                                         . 
                                                                . 
                                                                . 
                                                                . 
                                                                . 
ตรวจสอบ                                                  . 
แทนค่า z ด้วย - 13                  แทนค่า z ด้วย -3  
จะได้ว่า 3(- 13)2 = -10(- 13) – 3  3(-3)2 = -10(-3) – 3   
              3(19) = 

10
3  – 3          3(9) = 30 – 3    . 

                  13 = 
10
3  – 

9
3             27 = 27         . 

                  13 =  
1
3                                         . 

ดังนั้น ค าตอบของสมการคือ  - 13  และ -3           .                 
   

4.   x(x + 13) = -30 
วิธีท า                                                         . 
                                                                . 
                                                                . 
                                                                . 
                                                                . 
                                                                .
ตรวจสอบ                                                   . 
แทนค่า x ด้วย -10                 แทนค่า x ด้วย -3. 
จะได้ว่า(-10)((-10) + 13) = -30  (-3)((-3) + 13) = -30   
                          (-10)(3) = -30          (-3)(10) = -30   
                                -30 = -30                -30 = -30 
                                                                             . 
ดังนั้น ค าตอบของสมการคือ  -10 และ -3         . 
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แบบฝึกหัด 4 : สมการนี้มีค าตอบ (3) 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวต่อไปนี้โดยใช้สูตรก าลังสองสมบูรณ์หรือสูตรผลต่าง
ของก าลังสองในการแยกตัวประกอบ พร้อมทั้งตรวจสอบค าตอบที่ได้ 

 
 
 
 
 

 
1. จงแก้สมการ x2 – 16 = 0               
วิธีท า             x2 – 42 = 0                                  ตรวจสอบ      แทนค่า x ดว้ย 4     แทนคา่ x ด้วย -4           
          (x – 4)(x + 4)  = 0                                   จะได้ว่า (4)2 – 16 = 0                     (-4)2 – 16  = 0                  
   จะได้ว่า (x – 4) = 0  หรือ  (x + 4)  = 0                           16 – 16 = 0                         16 – 16 = 0 
                       x = 4  หรือ          x = -4                                    0 = 0                                   0 = 0 
ดังนั้น  ค าตอบของสมการคือ            4 และ -4                                                                                 .            
 
2. จงแก้สมการ x2 = 225   
วิธีท า             x2 – 225 = 0                                ตรวจสอบ      แทนค่า x ดว้ย 15  แทนค่า x ด้วย -15. 
                       x2 – 152 = 0                               จะได้ว่า  (15)2 – 225 = 0             (-15)2 – 225  = 0.                                          
         (x – 15)(x + 15)  = 0                                              225 – 225 = 0              225 – 225  = 0                  
  จะได้ว่า  (x – 15) = 0  หรอื  (x + 15)  = 0                                       0 = 0                             0 = 0 
                      x = 15  หรอื     x = -15                                                                                         .                                                                               
ดังนั้น  ค าตอบของสมการคือ            15 และ -15                                                                              .   
 
3. จงแก้สมการ x2 – 10x + 25 = 0               
วิธีท า             x2 – (2)x(5) + 52 = 0                    ตรวจสอบ      แทนค่า x ดว้ย 5                             .   
                                (x – 5)2  = 0                      จะได้ว่า         (5)2 – 10(5) + 25 = 0                     .                              
   จะได้ว่า        (x – 5) = 0                                                            25 – 50 + 25 = 0                    . 
                              x = 5                                                                               0 = 0                    .          
ดังนั้น  ค าตอบของสมการคือ            5                                                                                            .               

สูตรก าลังสองสมบูรณ ์
(a + b)2 = a2 + 2ab + b2 
(a – b)2 = a2 – 2ab + b2 

 
สูตรผลตา่งของก าลังสอง 

a2 – b2 = (a – b)(a + b) 
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ใบกิจกรรม 2 : ข้าวกล้องชวนคิด 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนช่วยข้าวกล้องหาค าตอบของสมการก าลังสองตัวแปรเดียวโดยใช้สูตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 
  

        สมการก าลงัสองตัวแปรเดยีวที่อยู่ในรูป  ax2 + bx + c = 0  เมื่อ x เป็นตัวแปร  
a, b และ c เป็นค่าคงตัว โดยที่ a ≠ 0 
 ถ้า b2 – 4ac ≥ 0 แล้วจะมีจ านวนจริงเป็นค าตอบของสมการ ซ่ึงหาไดจ้ากสูตร               

                                                   x = -b ± √√b2 – 4ac 
2a    

 ถ้า b2 – 4ac < 0 แล้วจะไม่มีจ านวนจริงใดเป็นค าตอบของสมการ 

                  ข้อ 1 
  x2 + 4x – 5  =  0 

 
วิธีท า             
    
    
    
    
    
    
    
     
     
    
  

                  ข้อ 3 
x2– 4x – 1  =  0 

 
วิธีท า             
    
    
    
    
    
    
    
     
     
    
  
 
 
  
 

                  ข้อ 2 
x2 – 2x + 1  =  0 

 
วิธีท า             
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แบบฝึกหัด 5 : มีหรือไม่มีค าตอบ 
 
 
 
 
 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวโดยการใช้สูตร 
 

0. จงแก้สมการ  x2 -12x +11 = 0       
วิธีท า      จากสมการที่ก าหนดให้       จะได้ a = 1,  b = -12 และ c = 11                                      .    
              ดังนั้น  b2 – 4ac = (-12)2 – 4(1)(11) =144 – 44 = 100                                          . 

               จากสูตรจะได้       x   =  
-(-12) ± √(-12)2 – 4(1)(11) 

2(1)                                                            .  

                                        x   =  12 ± √100 
2                                                                                 .  

                                        x   =  12 ± 10
2                                                                                       .     

              ดังนั้น         x   =  12 + 10
2           หรือ       x   =  12 – 10

2                                                    . 
              จะได ้         x  =  11              หรือ        x  =  1                                                       .                          
              ดังนั้น  ค าตอบของสมการคือ   11 และ 1                                                                 .                                                                                  
  
 1. จงแก้สมการ  x2 – 3x – 10 = 0       
วิธีท า       จากสมการที่ก าหนดให้      จะได้ a = 1, b = -3 และ c = -10                                     .  
               ดังนั้น  b2 – 4ac = (-3)2 – 4(1)(-10) =  9 + 40  = 49    
            
             
            
            
            
            
                     

ค าตอบของสมการก าลังสองตัวแปรเดยีวที่อยู่ในรูป  ax2 + bx + c = 0 เมื่อ x เป็นตัวแปร a, b 
และ c เป็นค่าคงตัว โดยที่ a ≠ 0 เป็นดังนี้ 

 ถ้า b2 – 4ac > 0 และจะมีจ านวนจริง 2 จ านวน เป็นค าตอบของสมการ ซ่ึงหาไดจ้าก

สูตร x  = -b ± √√b2 – 4ac 
2a   

 ถ้า b2 – 4ac = 0 แล้วจะมีจ านวนจริงเพยีง 1 จ านวน เปน็ค าตอบของสมการ คือ  - b
2a  

 ถ้า b2 – 4ac < 0 แล้วจะไม่มีจ านวนจริงใดเป็นค าตอบของสมการ 
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2. จงแก้สมการ  x2 – 2x + 3 = 0       
วิธีท า       จากสมการที่ก าหนดให้      จะได้ a = 1, b = -3 และ c = -10                                     .  
               ดังนั้น  b2 – 4ac = (-3)2 – 4(1)(-10) =  9 + 40  = 49    
            
             
            
            
            
            
                     
 3. จงแก้สมการ  16x2 – 8x + 1 = 0       
วิธีท า       จากสมการที่ก าหนดให้      จะได้ a = 1, b = -3 และ c = -10                                     .  
               ดังนั้น  b2 – 4ac = (-3)2 – 4(1)(-10) =  9 + 40  = 49    
            
             
            
            
            
            
              
 
 

 4. จงแก้สมการ  z2 + 4z +1 = 0       
วิธีท า       จากสมการที่ก าหนดให้      จะได้ a = 1, b = -3 และ c = -10                                     .  
               ดังนั้น  b2 – 4ac = (-3)2 – 4(1)(-10) =  9 + 40  = 49    
            
             
            
            
            
            
                     

ท้าให้ลอง 
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.         แบบฝึกหัด 6 : โจทย์นี้มีค าตอบ (1) 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท าเพื่อหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการก าลังสองตัวแปรเดียว  
พร้อมทั้งตรวจสอบกับเงื่อนไขในโจทย์ 

 
                    1. จงหาจ านวนค่ีบวกสองจ านวนท่ีอยู่ติดกันและมีผลคณูเท่ากบั 99 
 วิธีท า                        ให้ x แทนจ านวนคี่บวกจ านวนหนึ่งที่น้อยกว่า                                          . 

                               ดังนั้น จ านวนคี่บวกที่มากกว่าและอยู่ติดกันเป็น x+2                                 . 
                               เนื่องจาก ผลคูณของจ านวนคี่บวกสองจ านวนที่อยู่ติดกันเท่ากับ 99              .  
                               จะได้              x(x + 2)  = 99                                                             . 
                                              x2 + 2x – 99 = 0                                                               . 
                                           (x + 11)(x – 9) = 0                                                               . 
                                ดังนั้น           x + 11 = 0   หรือ    x – 9 = 0                                        . 
                                นั่นคอื                   x = -11   หรอื      x = 9                                        . 
                                เนื่องจาก x แทนจ านวนคี่บวก                                                              . 
                                ดังนั้น x = 9  และจะได้ x + 2 = 9 + 2 = 11                                        .                     
ตรวจสอบกับเงื่อนไขในโจทย์ ถ้าจ านวนคี่บวกที่น้อยกว่า คือ 9 จ านวนคี่บวกที่อยู่ติดกัน คือ 11      . 
                                          จะได้ 9 × 11 = 99 ซึ่งเป็นจริงตามเงื่อนไขในโจทย์                       . 
                                นั่นคอื   จ านวนคี่บวกสองจ านวนนั้นคือ 9 และ 11                                  . 

    2. จงหาจ านวนคู่ลบสองจ านวนท่ีอยู่ติดกันและมีผลคูณเท่ากับ 120 
         วิธีท า                        ให้ x แทนจ านวนคู่ลบจ านวนหนึ่งที่น้อยกว่า                                           . 

                               ดังนั้น จ านวนคู่ลบที่มากกว่าและอยู่ติดกันเป็น x+2                                   . 
                               เนื่องจาก ผลคูณของจ านวนคู่ลบสองจ านวนที่อยู่ติดกันเท่ากับ 120             .  
                               จะได้             x(x + 2)  = 120                                                            . 
                                           x2 + 2x – 120 = 0                                                                . 
                                        (x + 12)(x – 10) = 0                                                                . 
                                ดังนั้น        x + 12 = 0   หรือ    x – 10 = 0                                         . 
                                จะได้                 x = -12      หรอื      x = 10                                      . 
                                เนื่องจาก x แทนจ านวนคู่ลบ                                                                . 
                                ดังนั้น x = -12  และจะได้ x + 2 = -12 + 2 = -10                                .  

               ตรวจสอบกบัเงือ่นไขในโจทย์ ถ้าจ านวนคู่ลบที่น้อยกว่า คือ -12 จ านวนคู่ลบที่อยู่ติดกัน คือ -10         
                                                         จะได้ (-12) × (-10) = 120   ซึ่งเป็นจริงตามเงื่อนไขในโจทย์       . 
                                           นั่นคือ จ านวนคู่ลบสองจ านวนนั้นคือ -12 และ -10                                 . 
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                    3. ผลคูณของจ านวนเต็มจ านวนหนึ่งกับจ านวนเต็มที่น้อยกวา่จ านวนน้ันอยู่ 13  
                     เท่ากับ -40  จงหาจ านวนเต็มสองจ านวนน้ัน 
 
 วิธีท า                        ให้ x แทนจ านวนเต็มจ านวนแรก                                                          .                                                       

                               ดังนั้น จ านวนเต็มที่น้อยกว่าจ านวนแรกอยู่ 13 คือ x-13                            .                      
                               เนื่องจาก ผลคูณของจ านวนเต็มทั้งสองนี้เท่ากับ -40                                 .  
                               จะได้           x(x – 13)   = -40                                                           . 
                                           x2 – 13x + 40  = 0                                                              . 
                                             (x – 5)(x – 8) = 0                                                               .                   
                                ดังนั้น       x – 5 = 0   หรือ    x – 8 = 0                                              . 
                                จะได้              x = 5      หรือ       x = 8                                              . 
                                เนื่องจาก x แทนจ านวนเต็ม ดังนั้น x จึงเป็นได้ทั้งสองจ านวน                    . 
                                ถ้าใหจ้ านวนแรกคือ 5 จะได้อีกจ านวน คือ 5 – 13 = -8                           .     
                                ถ้าใหจ้ านวนแรกคือ 8 จะได้อีกจ านวน คือ 8 – 13 = -5                           .        
                                ตรวจสอบกบัเงือ่นไขในโจทย ์                                                               .  
           1) ถ้าจ านวนเต็มจ านวนแรกคือ 5 จ านวนเต็มที่น้อยกว่าจ านวนแรกอยู่ 13 คือ -8               . 
                จะได้ 5 × (-8) = -40 ซึ่งเป็นจริงตามเงื่อนไขในโจทย์                                               . 
            2)  ถ้าจ านวนเต็มจ านวนแรกคือ 8 จ านวนเตม็ที่นอ้ยกว่าจ านวนแรกอยู่ 13 คือ -5             . 
                จะได้ 8 × (-5) = -40 ซึ่งเป็นจริงตามเงื่อนไขในโจทย์                                               . 
                                ดังนั้น จ านวนเต็มสองจ านวนนี้ม ี2 ชุด คือ  5 กับ -8  และ  8 กับ -5          .                                                          
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                   4. จงหาจ านวนคู่บวกสองจ านวนท่ีอยู่ตดิกันและมีผลคูณเท่ากับ 360 
วิธีท า                        ให้ x แทนจ านวนคู่บวกจ านวนหนึ่งที่น้อยกว่า                                          .  
                              ดังนั้น จ านวนคู่บวกที่มากกว่าและอยู่ติดกันเป็น x+2                                 .  
               ดังนั้น  b2 – 4ac = (-3)2 – 4(1)(-10) =  9 + 40  = 49    
            
             
            
            
            
            
                     
               ดังนั้น  b2 – 4ac = (-3)2 – 4(1)(-10) =  9 + 40  = 49    
            
             
            
            
            
            
                     
                                                               
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 114
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ใบกิจกรรม 3 : ขนาดสวนของข้าวกล้อง 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนช่วยข้าวกล้องหาความยาวและความกว้างของสวนของข้าวกล้องจากโจทย์ที่ก าหนด 
แล้วอภิปรายหาขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาสมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
จากการหาขนาดสวนของข้าวกล้อง นักเรยีนสามารถสรปุข้ันตอนการแก้โจทย์ปัญหาได้อยา่งไร 
ตอบ              ขั้นที่ 1 วิเคราะห์โจทย์เพื่อท าความเข้าใจปญัหา                                                             . 
                     ขั้นที่ 2 ก าหนดตัวแปรแทนสิ่งที่โจทยต์้องการหา                                                            . 
                     ขั้นที่ 3 เขียนสมการแสดงความสมัพันธ์ของสิ่งที่โจทย์ให้มาและสิ่งที่โจทย์ต้องการหา            .  
                     ขั้นที่ 4 ด าเนนิการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวเพื่อหาค าตอบ                                     . 
                     ขั้นที่ 5 ตรวจสอบค าตอบและความสมเหตสุมผลของค าตอบ                                            . 

 

             สวนผลไม้ของข้าวกล้องเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า โดยมีดา้นยาวยาวกว่า
ด้านกวา้ง 10 เมตร ถ้าสวนผลไม้ของข้าวกล้องมพีื้นท่ี 600 ตารางเมตร  
สวนผลไม้ของข้าวกล้องจะมีความกวา้งและความยาวเท่าใด   
        

 ให้ x แทนความกว้างของสวนผลไม้ของข้าวกล้อง หน่วยเป็นเมตร 
                      ด้านยาวของสวนยาวกว่าด้านกว้าง 10 เมตร      
            
            
            
                   
                      ด้านยาวของสวนยาวกว่าด้านกว้าง 10 เมตร      
            
            
            
                   
                      ด้านยาวของสวนยาวกว่าด้านกว้าง 10 เมตร      
            
            
            
                   
                      ด้านยาวของสวนยาวกว่าด้านกว้าง 10 เมตร      
            
                                  
จาก     พื้นทีข่องรูปสี่เหล่ียมผืนผ้า  =   ความกว้าง × ความยาว 
                      จะได้สมการเป็น                   600 = x(x+10) 
                                                               600 = x2 + 10x                                                               
                                                                   0 = x2 + 10x – 600 
                                              x2 + 10x – 600 = 0   
                                             (x + 30)(x – 20) = 0 
                     ดังนั้น    x + 30 = 0   หรือ    x – 20 = 0 
                     จะได้             x = -30     หรือ      x = 20 
เนื่องจาก  x แทน ความกว้างของสวนผลไม้จะต้องเป็นจ านวนบวก      
ดังนัน้จึงใช้เฉพาะ x = 20 และจะได้ x + 10 = 20 + 10 = 30 
ตรวจสอบกับเงื่อนไขในโจทย์ ถ้าสวนผลไม้ของข้าวกล้องมีความกว้าง 20 เมตร 
                                          จะได้ความยาวของสวนผลไม้เป็น 20 + 10 = 30 เมตร 
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แบบฝึกหัด 7 : โจทย์นี้มีค าตอบ (2) 
 

 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท าเพื่อหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการก าลังสองตัวแปรเดยีว พร้อม
ทั้งตรวจสอบกับเงื่อนไขในโจทย์ 
 
 
 
 
 
                                                         
 
 
วิธีท า                ให้    x   แทนความยาวแต่ละด้านของบ่อปลา                                                             .             
                       และเนื่องจากบ่อปลานี้มีพื้นที่ 144 ตารางเมตร                                                            . 
                       จาก     พื้นที่ของรูปสี่เหล่ียมจัตุรสั  =   ดา้น × ด้าน                                                      . 
                       จะได้                                144  =  (x)(x)                                                                . 
                                                              144  = x2                                                                     .                                                               
                                                                   0 = x2 – 144                                                           . 
                                                        x2 – 144 = 0                                                                      .   
                                                         x2 – 122 = 0                                                                      . 
                                             (x + 12)(x – 12) = 0                                                                      . 
                       ดังนั้น    x + 12 = 0           หรือ    x – 12 = 0                                                         .      
                       จะได้             x = -12         หรือ           x = 12                                                       . 
                       เนื่องจาก  x แทน ความยาวของด้านแต่ละด้าน จะต้องเป็นจ านวนบวก                             . 
                       ดังนั้นจึงใช้เฉพาะ  x = 12                                                                                       .      
                                                   ซึ่งเป็นจริงตามเงื่อนไขในโจทย์                                                      . 
                       นั่นคือ ความยาวแต่ละด้านของบ่อปลา เท่ากับ  12 เมตร                                               . 

ขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาสมการก าลงัสองตัวแปรเดียว มีดังนี้ 
     ขั้นที่ 1 วิเคราะห์โจทย์เพือ่ท าความเข้าใจปัญหา  
     ขั้นที่ 2 ก าหนดตัวแปรแทนสิ่งที่โจทย์ต้องการหา  
     ขั้นที่ 3 เขียนสมการแสดงความสัมพันธ์ของสิ่งที่โจทย์ให้มาและสิ่งที่โจทย์ต้องการหา  
     ขั้นที่ 4 ด าเนินการแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียวเพื่อหาค าตอบ  
     ขั้นที่ 5 ตรวจสอบค าตอบและความสมเหตสุมผลของค าตอบ 

                           x ม. 
             x ม.         144 ตร.ม. 

 

            1. ข้าวกล้องต้องการสร้างบ่อปลาให้เป็นรูปสีเ่หลีย่มจัตุรสั โดยที่บอ่ปลานี้มี 
      พื้นท่ี 144 ตารางเมตร ข้าวกล้องจะตอ้งสร้างบ่อปลาทีม่ีความยาวแต่ละด้านเท่ากับเท่าใด 
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                                                                  5                   x + 1                       
             
                           
                                                                     x                                                                    
วิธีท า                   ให้  x แทน ระยะทางที่ข้าวกล้องเดินได้ใน 30 นาที                                                   . 
                   ข้าวปั้นเดินได้ระยะทางมากกว่าข้าวกล้อง 1 กิโลเมตร                                               . 
                  ดังนั้น ข้าวปั้นเดนิได้ระยะทาง x + 1 กิโลเมตร                                                         . 
                          จาก   ทฤษฎีบทพีทาโกรัส                                                                                    . 
                  จะได้                      x2 + (x + 1)2 = 52                                                                . 
                                               x2 + (x2 + 2x + 1)  = 25                                                               . 
                                                       2x2 + 2x + 1 = 25                                                               . 
                                                     2x2 + 2x – 24 = 0                                                                 . 
                                                         x2 + x – 12 = 0                                                                 . 
                                                       (x + 4)(x – 3) = 0                                                                 . 
                           ดังนั้น  x + 4  = 0           หรือ        x – 3 = 0                                                  . 
                           จะได้               x = -4         หรือ              x = 3                                                  . 
                           เนื่องจาก   x  แทนระยะทาง ต้องเป็นจ านวนบวก                                                    . 
                           ดังนั้นจึงใช้ได้เฉพาะ x = 3                                                                                  . 
                            ตรวจสอบกับเงื่อนไขในโจทย์ ถ้าข้าวกล้องเดินได้ระยะทาง 3 กิโลเมตร                       .   
                           จะได้ว่าขา้วปั้นเดินได้ระยะทาง    3 + 1  = 4    กิโลเมตร                                         . 
                                                         และจะได้ 32 + 42 = 9 + 16                                                 . 
                                                                                  = 25                                                        . 
                                                                                  = 52                                                         . 
                           ดังนั้นขา้วกล้องและข้าวปั้นอยู่ห่างกัน 5 กิโลเมตร ซึ่งเป็นจริงตามเงือ่นไขในโจทย์           .                
                           นั่นคือ  ขา้วกล้องเดินได้ระยะทาง  3 กิโลเมตร                                                         .

  2. ข้าวกล้องและข้าวปั้นเดินออกจากโรงเก็บผลไม้พร้อมกัน โดยข้าวกล้องเดินไป  
                         ทางทิศตะวันตก และข้าวปั้นเดินไปทางทิศเหนือ เมื่อเวลาผ่านไป 30 นาที พบว่า 
  ข้าวปั้นเดินได้ระยะทางมากกว่าข้าวกล้อง 1 กิโลเมตร และทั้งสองคนอยู่ห่างกัน 5  
                    กิโลเมตร อยากทราบวา่ ข้าวกล้องเดินได้ระยะทางเท่าใด 
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หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 2 
โค้งคว่า โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์ 
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ใบกิจกรรม 1 : ตู้เกมปริศนา 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
             

ค าชี้แจง ให้นักเรียนสังเกตการท างานของตู้เกม โดยตู้เกมนี้จะรับค่าหนึ่งค่า (x) เข้าไป ผ่านกระบวนการ
ตามที่แต่ละตู้ถูกก าหนดค าสั่งไว้ แล้วให้ผลลัพธ์ (y) ออกมาหนึ่งค่า ดังตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
เมื่อรับค่า x  =  8 จะมีการท างาน ดังนี้ 
 
                
 
 

 จากตู้เกมในแต่ละข้อต่อไปนี้  ให้นักเรียนใส่คา่ x ตามที่ก าหนดให้จากตาราง แล้วเติมผลลัพธ์  y  
ให้ถูกต้อง พร้อมทั้งเขียนความสัมพันธ์ระหว่างค่า x และ y ในรูปสมการ 

1.   
 
 

 
 

x y 
-4 -2 
-2 0 
0 2 
2 4 
4 6 

ความสัมพันธ์ระหว่าง x กับ y   สามารถเขียนในรูปสมการ  คือ  y  =    

? y x 

 4 32 8 

+ 2 y x + 2 
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2.   
 
 

 
 
 

x y 
-2 -2 
-1 1 
0 4 
1 7 
2 10 

ความสัมพันธ์ระหว่าง x กับ y   สามารถเขียนในรูปสมการ  คือ  y  =    

 
3.   

 
 
 

 
 

x y 
-2 4 
-1 1 
0 0 
1 1 
2 4 

 
ความสัมพันธ์ระหว่าง x กับ y    

สามารถเขียนในรูปสมการ  คือ  y  =     

  
 
 

คูณด้วย 3 
จากนั้นบวก
ด้วย 4 

y x คูณดว้ย 3 
จากน้ันบวกด้วย 4 

ยกก าลัง 2 y x 
ยกก าลัง 2 
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 แบบฝึกหัด 1 :  มีค่าเท่าไร 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบจากฟังก์ชันที่ก าหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

4.  k(x)  =  3x2 + 5
4    จงหา k(-1) 

          k(-1)  =  3(-1)2 + 5
4      

                =  3(1) + 5
4      

                =  84      
                =  2    
     
     

5.  p(x)  =  (1 – 2x2) – 5 จงหา p(2) 
         p(2)  =  (1 – 2(2)2) – 5  
                 =  (1 – 2(4)) – 5  
                 =  (1 – 8) – 5  
                 =  -7 – 5   
            =  -12   
            =  -12   
            =  -12   
            =  -12   
     

ตัวยา่ง  f(x)  =  -2x2 + 3   จงหา f(-1) 
                f(-1)  =  -2(-1)2 + 3  
                         =  -2(1) + 3   
                         =  -2 + 3  =  1 
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แบบฝึกหัด 2 :  พาราโบลาหรือไม่ 
    

ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาสมการทีก่ าหนด แล้วท าเครื่องหมาย  ลงใน    เพื่อระบุว่า 
สมการนั้นเปน็สมการพาราโบลาหรือไม่  พร้อมทั้งระบุเหตุผลประกอบ  

 

 

 
 
1.  y  =  -3x + 4 

  เป็น เพราะ         
              
   โดยที่  a  =     b  =     และ  c  =     

  ไม่เป็น เพราะ  เนื่องจากไม่มีพจน์ของ ax2 จงึไม่สามารถจัดให้อยู่ในรูปของ    
   y  =  ax2 + bx + c ได้        
 

2.  f(x)  =  -2x + x2 – 8 

  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
   f(x)  =  x2 – 2x  – 8         
   โดยที่  a  =   1  b  =   -2  และ  c  =   -8  

  ไม่เป็น เพราะ          
              
 

3.  g(x)  =  6x3 – 4x2 

  เป็น เพราะ         
              
   โดยที่  a  =     b  =     และ  c  =     

  ไม่เป็น เพราะ  เนื่องจากมีพจนข์อง 6x3 จึงไม่สามารถจัดให้อยู่ในรูปของ           
   y  =  ax2 + bx + c ได้        
 
 

ตอนท่ี 1 

 

สมการของพาราโบลา  
สามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c  
เมื่อ x, y เป็นตัวแปร และ a, b, c เป็นค่าคงตัว 

โดยที่ a ≠ 0 
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4.  h(x)  =  -11x2 

  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
   h(x)  =  -11x2 + 0x  + 0        
   โดยที่  a  =   -11  b  =   0  และ  c  =   0  

  ไม่เป็น เพราะ          
              
 

5.  k(x)  =  4 – 5x2 

  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
   k(x)  =  -5x2 + 0x  + 4        
   โดยที่  a  =   -5  b  =   0  และ  c  =   4  

  ไม่เป็น เพราะ          
              
 

6.  f(x)  =  2x2 – x3 

  เป็น เพราะ         
              
   โดยที่  a  =     b  =     และ  c  =     

  ไม่เป็น เพราะ  เนื่องจากมีพจนข์อง x3 จึงไม่สามารถจัดให้อยู่ในรูปของ          
   y  =  ax2 + bx + c ได ้        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 23
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ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาสมการทีก่ าหนด แล้วท าเครื่องหมาย  ลงใน    เพื่อระบุว่า 
สมการนั้นเปน็สมการพาราโบลาหรือไม่  พร้อมทั้งระบุเหตุผลประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  y  =  -x(x + 6) 

  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป  y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
    y  =  -x(x + 6)  =  -x2 – 6x        
   โดยที่  a  =   -1  b  =   -6  และ  c  =   0  

  ไม่เป็น เพราะ          
              
 

2.  g(x)  =  3x(x2 – 5) + 1 

  เป็น เพราะ         
              
   โดยที่  a  =     b  =     และ  c  =     

  ไม่เป็น เพราะ  เนื่องจาก g(x)  =  3x(x2 – 5) + 1 = 3x3 –15x +1 มีพจน์ของ 3x3   

   จึงไม่สามารถจัดให้อยู่ในรูปของ  y  =  ax2 + bx + c ได ้     
 
 
 
 
 
 

ตอนท่ี 2 

 

สมการของพาราโบลา  
สามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c  
เมื่อ x, y เป็นตัวแปร และ a, b, c เป็นค่าคงตัว 

โดยที่ a ≠ 0 

จ าได้หรือไม ่
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 24 

3.  h(x)  =  -2(x + 3)2 – 4 

  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป  y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
    h(x)  =  -2(x + 3)2 – 4        
            =  -2(x2 + 6x + 9) – 4       
             =  -2x2 – 12x –22       
   โดยที่  a  =   -2  b  =   -12  และ  c  =   -22  

  ไม่เป็น เพราะ          
              
 
4.  k(x)  =  x2(4 – x) + x3 

  เป็น เพราะ เนื่องจากสามารถเขียนให้อยู่ในรูป y  =  ax2 + bx + c ได้เป็น  
    k(x)  =  x2(4 – x) + x3        
            =  4x2 – x3 + x3  =  4x2       
   โดยที่  a  =   4  b  =   0  และ  c  =   0  

  ไม่เป็น เพราะ          
              
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ถ้าสมการไม่อยู่ในรูป ax2 + bx + c 
โดยตรงจะท าอย่างไรนะ 
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ใบกิจกรรม 2 : ฉันคือผู้โดดเดี่ยว 

 
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนหาสมการที่โดดเดี่ยว โดยอ่านข้อความที่ก าหนด จากนั้นโยงเส้นจับคู่สมการที่
สอดคล้องกับแต่ละข้อความ จะได้สมการที่โดดเดี่ยวคือสมการที่ไม่มีข้อความที่สอดคล้องกัน ให้เติมสมการนั้น
ในช่องว่างที่ก าหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
      สมการที่โดดเดี่ยว คือ     y  =  –2x2 – 3x  

 
 

 y  =  x2 + 3x – 4  y  =  –2x2 – 3x 

 y  =  12x + 6  y  =  (x + 2)2 – 1  y  =  2(3x2) – 6x2 

 y  =  x(x – 5)2  

เป็นฟังก์ชันก าลงัสอง 
โดยที่ a และ b เป็น
จ านวนค่ี ส่วน c เป็น

จ านวนคู่ 

ไม่เป็นฟังก์ชันก าลงั
สอง เนื่องจากมพีจน์ท่ี
เป็นก าลังสามเกินมา 
และพจน์น้ันเป็นบวก 

ไม่เป็นฟังก์ชันก าลงั
สอง เนื่องจากไม่มพีจน์
ของ ax2 ปรากฏใน

สมการ 

เป็นฟังก์ชันก าลงัสอง 
โดยที่ a  =  1, b  =  4 

และ c  =  3 

เป็นฟังก์ชันก าลงัสอง  
ที่ไม่มีพจน์ของ bx 
ปรากฏในสมการ 

ไม่เป็นฟังก์ชันก าลงั
สอง เนื่องจากจัดรูป
แล้วพบวา่ a  =  0,  

b  =  0 และ c  =  0 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 26 

ใบกิจกรรม 3 :  พยากรณ์ตัวฉัน (1) 
 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 
 

ค าชี้แจง     ให้นักเรียนคาดเดาลักษณะของกราฟพาราโบลาจากสมการที่ก าหนด โดยการเติมข้อมูลในตาราง
ให้สมบูรณ์ จากนั้นน าข้อมูลที่ได้ไปเขียนกราฟอย่างง่าย 

สมการ 
ลักษณะของ
พาราโบลา 

จุดวกกลบั ค่าต่าสดุหรือ
ค่าสูงสุดของ y 

แกนสมมาตร
ของกราฟ จุดตา่สุด จุดสูงสุด 

1. y  =  x2 

พาราโบลาหงาย (0, 0) - 0 แกน Y 
2. y  =  12x2 
3. y  =  15x2 
4. y  =  5x2 
5. y  =  1

10x2 

ให้นักเรียนเขียนกราฟจากสมการที่กลุ่มของตนเองได้รับตามขั้นตอนต่อไปนี้ และตอบค าถาม 
1. ให้นักเรียนก าหนดค่าของ  x  และเติมค่าของ  y  ที่สอดคล้องกับสมการที่ก าหนดให้ ลงในตาราง 

 

สมการที่ได้รับ คือ        

x      

      

       
 
 
 
 

 

 

ตอนท่ี 1 
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2. น าคู่อันดับ (x, y)  จากตารางในข้อที่ 1  มาเขียนกราฟของสมการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  ให้นักเรียนเขียนกราฟของเพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ลงในกราฟข้อ 2. โดยใช้แกนคู่เดียวกัน จากนั้นพิจารณาสมการ
ของพาราโบลาและกราฟที่ได้ในข้อที่  2.  แล้วตอบค าถามต่อไปนี้  

กราฟจากแต่ละสมการจะบานน้อยหรือบานมากขึ้นอยู่กับค่าใด อย่างไร 
            
            

              

ตอนท่ี 2 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 28 

ใบกิจกรรม 4 :  เปล่ียนไปอย่างไร 
 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 
 

ค าชี้แจง     ให้นักเรียนคาดเดาลักษณะของกราฟพาราโบลาจากสมการที่ก าหนด โดยการเติมข้อมูลในตาราง
ให้สมบูรณ์ จากนั้นน าข้อมูลที่ได้ไปเขียนกราฟอย่างง่าย 

สมการ 
ลักษณะของ
พาราโบลา 

จุดวกกลบั ค่าต่าสดุหรือ
ค่าสูงสุดของ y 

แกนสมมาตร
ของกราฟ จุดตา่สุด จุดสูงสุด 

1. y  =  -x2 

พาราโบลาคว่า - (0, 0) 0 แกน Y 
2. y  =  - 1

2 x2  
3. y  =  -3x2 
4. y  =  - 1

5 x2  
5. y  =  -5x2 

ให้นักเรียนเขียนกราฟจากสมการที่กลุ่มของตนเองได้รับตามขั้นตอนต่อไปนี้ และตอบค าถาม 
1. ให้นักเรียนก าหนดค่าของ  x  และเติมค่าของ  y  ที่สอดคล้องกับสมการที่ก าหนดให้ ลงในตาราง 

สมการที่ได้รับ คือ       

x      

      

       
 
 
 
 

 

 

ตอนท่ี 1 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 29 

 
2. น าคู่อันดับ (x, y)  จากตารางในข้อที่ 1  มาเขียนกราฟของสมการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.  ให้นักเรียนเขียนกราฟของเพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ลงในกราฟข้อ 2. โดยใช้แกนคู่เดียวกัน จากนั้นพิจารณาสมการ
ของพาราโบลาและกราฟที่ได้ในข้อที่  2.  แล้วตอบค าถามต่อไปนี้  

กราฟจากแต่ละสมการจะบานน้อยหรือบานมากขึ้นอยู่กับค่าใด อย่างไร 
            
            

              

ตอนท่ี 2 
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ใบกิจกรรม 5 :  ตามหาตัวตน (1) 
 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 

ค าชี้แจง    ให้นักเรียนจับคู่สมการที่ก าหนดให้ในรูป y  =  ax2 โดยที่ a ≠ 0 กับกราฟที่มีความสอดคล้องกัน 
1) y  =  3x2  สอดคล้องกับกราฟ                 f4   
2) y  =  1

10 x2  สอดคล้องกับกราฟ          f2   
3) y  =  - 1

15 x2    สอดคล้องกับกราฟ          f5   
4) y  =  - 1

4 x2    สอดคล้องกับกราฟ                f6   
5) y  =  1

20 x2   สอดคล้องกับกราฟ         f1   
6) y  =  -x2    สอดคล้องกับกราฟ         f7   
7) y  =  1

4 x2 สอดคล้องกับกราฟ               f3   
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        ค าตอบที่ได้เป็นไปตามลักษณะของกราฟของสมการ y  =  ax2 เมื่อ a ≠ 0 ดังนี้ 
 กราฟเป็นพาราโบลาที่เป็นรูปสมมาตร โดยมีแกน Y เป็นแกนสมมาตร  

o ถ้า a > 0 กราฟเป็นพาราโบลาหงาย มีจุดต่าสุดอยู่ท่ี (0, 0) และมีค่าต่าสุดเป็น 0  
o ถ้า a < 0 กราฟเป็นพาราโบลาคว่ามีจุดสูงสุดอยู่ท่ี (0, 0) มีและค่าสูงสุดเป็น 0  

 กราฟจะบานมากหรือน้อยขึ้นอยู่กับค่า a กล่าวคือ ถ้า |a| มีค่าน้อยลงเร่ือย ๆ กราฟจะบานมากขึ้น
เร่ือย ๆ ในทางกลับกัน ถ้า |a| มีค่ามากขึ้นเร่ือย ๆ กราฟจะบานน้อยลงเร่ือย ๆ 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 32 

ใบกิจกรรม 6 :  พยากรณ์ตัวฉัน (2) 
    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 

 
 ค าชี้แจง       ให้นักเรียนคาดเดาลักษณะกราฟของสมการของพาราโบลาจากสมการทีก่ าหนด 
 โดยการเติมข้อมูลในตารางให้สมบูรณ ์จากนั้นน าข้อมูลที่ได้ไปเขียนกราฟอย่างง่าย 

สมการ 
ลักษณะของ
พาราโบลา 

จุดวกกลบั ค่าต่าสดุหรือ
ค่าสูงสุดของ y 

แกนสมมาตร
ของกราฟ จุดตา่สุด จุดสูงสุด 

1. y  =  3(x – 2)2 + 1   พาราโบลาหงาย (2, 1) - ค่าต่าสุด y  =  1 x  =  2 
2. y  =  -2(x + 1)2 – 3   พาราโบลาคว่า - (-1, -3) ค่าสูงสุด y  =  -3 x  =  -1 

ให้นักเรียนน าข้อมูลที่ได้จากตารางมาเขียนแสดงกราฟอย่างง่าย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                  y  =  3(x – 2)2 + 1                                                      y  =  -2(x + 1)2 – 3   
 
 
 
 
 
 
 

 

ตอนท่ี 1 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 33

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 33 

 
 

2. ให้นักเรียนเขียนกราฟของสมการต่อไปนี้ 
1) y  =  3(x – 2)2 + 1 

 
วิธีท า   พิจารณาสมการ y  =  3(x – 2)2 + 1 จะไดว่้ากราฟของสมการเป็นพาราโบลาหงายที่มี

เส้นตรง x  =  2  เป็นแกนสมมาตร จดุสูงสุดของกราฟ คือ จุด (2, 1)  ซึ่งสามารถเขียนจุดที่กราฟผ่านได้ดัง
ตารางต่อไปนี้            

 

x -1 0 1 2 3 4 5 

y  =  3(x – 2)2 + 1 28 13 4 1 4 13 28 

น าคู่อันดับ  (x, y)  ในตารางมาเขียนกราฟ และจะได้กราฟของสมการ y  =  3(x – 2)2 + 1 ดังนี ้
 

 

ตอนท่ี 2 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 234
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2) y  =  -2(x + 1)2 – 3   
 
วิธีท า   พิจารณาสมการ y  =  -2(x + 1)2 – 3 จะไดว่้ากราฟของสมการเป็นพาราโบลาคว่าที่  
เส้นตรง x  =  -1 เป็นแกนสมมาตร จดุสูงสุดของกราฟ คือ จุด (-1, -3)  ซึ่งสามารถเขียนจุดที่กร  
ตารางต่อไปนี้           
 

x -4 -3 -2 -1 0 1 2 

y  =  -2(x + 1)2 – 3 -21 -11 -5 -3 -5 -11 -21 
 
น าคู่อันดับ  (x, y)  ในตารางมาเขียนกราฟ และจะได้กราฟของ y  =  -2(x + 1)2 – 3  ดังนี ้  
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ลักษณะทั่วไปของพาราโบลาที่อยู่ในรูป y  =  a(x – h)2 + k เมื่อ a ≠ 0 จะได้กราฟของพาราโบลาเป็น
รูปสมมาตร มีเส้นตรง x  =  h เป็นแกนสมมาตร 

 ถ้า a > 0 กราฟเป็นพาราโบลาหงาย มีจุดต่าสุดท่ีจุด (h, k) และมคี่าต่าสุด เท่ากับ k 
 ถ้า a < 0 กราฟเป็นพาราโบลาคว่า มีจุดสูงสุดท่ีจุด (h, k) และมคี่าสูงสุด เท่ากับ k 

ซึ่งกราฟจะบานมากหรือน้อยขึ้นอยู่กับค่า a กล่าวคือ ถ้า |a| มีค่าน้อยลงเร่ือย ๆ กราฟจะมีลักษณะที่บาน
มากขึ้นเร่ือย ๆ ในทางกลับกัน ถ้า |a| มีค่ามากขึ้นเร่ือย ๆ กราฟจะมีลักษณะท่ีบานน้อยลงเร่ือย ๆ 
 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 236

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 36 

ใบกิจกรรม 7 : ตามหาตัวตน (2) 
 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 
ค าชี้แจง    ให้นักเรียนจับคู่สมการที่ก าหนดให้ในรูป y  =  ax2 โดยที่ a ≠ 0 กับกราฟที่มีความสอดคล้องกัน 

1) y  =  -(x + 1)2 + 8   สอดคล้องกับกราฟ                   
2) y  =  - 1

10 (x + 10)2 – 5  สอดคล้องกับกราฟ             
3) y  =  - 1

2 (x – 15)2 + 3    สอดคล้องกับกราฟ                   
4) y  =  (x – 10)2    สอดคล้องกับกราฟ            
5) y  =  1

2 (x – 5)2 + 4    สอดคล้องกับกราฟ            
6) y  =  (x + 16)2 + 4 สอดคล้องกับกราฟ                  

 
 

 

 
 

 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 37

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 37 

ใบกิจกรรม 8 : พาข้าวปั้นเที่ยวสวนสนุก 
 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 
ค าชี้แจง ให้้นักเรียนช่วยพาข้าวปั้นเที่ยวสวนสนุกโดยจับคู่สมการของพาราโบลากับกราฟที่ก าหนดให้ 
จากนั้นให้น าตัวอักษรที่ก ากับอยู่บนภาพที่แสดงกราฟมาเรยีงต่อกันเป็นช่ือสถานที่ปริศนาในสวนสนุก 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1)  y  =  4x2        2)  y  =  -2x2      

3)  y  =  -(x – 2)2 + 1      4)  y  =  (x – 2)2 + 1      

5)  y  =  -(x + 1)2 + 2      6)  y  =  (x + 1)2 + 2     

7)  y  =  -(x + 2)2 + 3     8)  y  =  (x – 2)2 + 5      

 A  S  N 
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           สถานท่ีที่ข้าวปั้นไป  คือ    SNOW  CITY  (เมืองหมิะ)  
 
 

  
 

 
 

 

สมการที ่ 1 2 3 4 5 6 7 8 
ตัวอักษรที่ก ากับ
อยู่บนภาพที่
แสดงในกราฟ 

S N O W C I T Y 

 O  T  Y 

 I  C 

 W 

 M 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  > 39

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 39 

ใบกิจกรรม 9 :  ไกลแค่ไหน 
 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 
ค าชี้แจง ให้้นักเรียนช่วยข้าวปั้นตอบค าถามของสถานการณ์ต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. สิ่งที่สถานการณ์ปัญหาต้องการให้หา มีอะไรบ้าง 
 (1) ข้าวหอม จะได้รับแอปเปิลเมื่อเวลาผ่านไปนานเท่าใดและแอปเปิลอยู่สูงจากพื้นดินเท่าใด  
 (2)  ถ้าข้าวหอมรับแอปเปิลไม่ได้แอปเปิลจะหล่นบนพื้นของช้ันที่สองเมื่อเวลาผ่านไปนานเท่าใด  
                 ก าหนดให้ความหนาของพื้นช้ันที่สองหนา 0.5 เมตร      
 

2. สิ่งที่สถานการณ์ปัญหาก าหนดมาให้ นักเรียนได้ข้อมูลอะไรบ้าง 
 (1) ช้ัน 2 ของอาคารอยู่สูงขึ้นไปจากพื้นดิน เท่ากับ 4 เมตร      
 (2)  ข้าวหอม จะรับแอปเปิลได้ในจังหวะที่แอปเปิลขึ้นไปสูงสุดพอดี     
 (3) ความสัมพันธ์  h  =  -(t – 2 )2 + 5.5   เมื่อ h คือ ความสูงจากพื้นดิน (เมตร)     
                 และ t คือเวลาที่ผ่านไป (วินาที)         
 

3. เมื่อเวลาผ่านไป 1 วินาที แอปเปิลอยู่สูงจากพื้นดินเท่าใด 
 เมื่อเวลาผ่านไป 1 วินาที แอปเปิลอยู่สูงจากพื้นดิน  4.5   เมตร     
 

สถานการณ์ของกจิกรรม ไกลแค่ไหน 
ข้าวปั้นต้องการโยนแอปเปิลให้ข้าวหอม โดยข้าวหอม อยู่บนช้ันที่สองของอาคารซึ่งอยู่สูงขึ้นไปจาก

พื้นดินเป็นระยะ 4 เมตร ถ้าข้าวปั้นต้องการให้ข้าวหอม รับแอปเปิลได้ในขณะที่แอปเปิลขึ้นไปสูงสุดพอดี 
และการโยนแอปเปิลครั้งนี้มีความสัมพันธ์ระหว่างความสูงของแอปเปิลจากพื้นดิน (h) ในหน่วยเมตรและ
เวลาที่ผ่านไป (t) ในหน่วยวินาที หลังจากการโยน ดังสมการ  h  =  -(t – 2 )2 + 5.5  อยากทราบว่าข้าวหอม 
จะได้รับแอปเปิลเมื่อเวลาผ่านไปนานเท่าใดและแอปเปิลอยู่สูงจากพื้นเป็นระยะทางเท่าใด และถ้าข้าวหอม
รับแอปเปิลไม่ได้แอปเปิลจะหล่นถึงพื้นของช้ันที่สองเมื่อเวลาผ่านไปนานเท่าใด ก าหนดให้ความหนาของพื้น
ช้ันที่สองหนา 0.5 เมตร 
 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 240

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 40 

4. ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ทีน่ ามาใช้แก้ปัญหานี้ มีอะไรบ้าง 
 (1) พาราโบลา           
 (2)  เลขยกก าลัง           
 

5. นักเรียนใช้กลยุทธ์อะไรบ้างในการแก้ปัญหานี ้
 การใช้ตาราง           
 

6. จงแสดงแนวคิด และวิธีแก้ปัญหาอย่างละเอียด  
 จากสมการ  h  =  -(t – 2 )2 + 5.5          
 จะได้ว่ากราฟของสมการเป็นพาราโบลาคว่า มีจุดสูงสุดของกราฟ คือ จุด (2, 5.5)   
 เนื่องจาก  h  =  -(t – 2 )2 + 5.5    เมื่อแทนค่าเวลา t จะได้ความสูง h ดังตาราง   
             
 และแอปเปิลอยู่สูงจากพื้นดิน 5.5 เมตร (h  =  5.5)        
 ซึ่งพื้นช้ันนี้อยู่สูงขึ้นไปจากพืน้ดิน 4 เมตร และมีความหนาของพื้น 0.5 เมตร     
 ดังนั้น แอปเปิลจะหล่นถึงพื้นของช้ันที่สองเมื่อเวลาผ่านไป 3 วินาที (t  =  3)    
            
            
            
             
 

7. ค าตอบของปัญหานี ้มีอะไรบ้าง 
 (1) ข้าวหอมจะไดร้ับแอปเปิลทีเ่มื่อเวลาผ่านไป 2 วินาที และแอปเปิลอยู่สูงจากพื้นดิน 5.5 เมตร 
 (2)  แอปเปิลจะหล่นถึงพื้นของช้ันที่สองเมื่อเวลาผ่านไป 3 วินาที     
              

 
 
 
 
 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 41

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 41 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 3 
คล้ายนี้มีประโยชน์ 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 342

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 42 

แบบฝึกหัด 1 :  จับคู่ที่สมนัย หาได้ทั้งด้านและมุม 
 

 
 

ค าชี้แจง รูปเรขาคณิตที่ก าหนดใหต้่อไปนี้เป็นรูปทีค่ล้ายกัน  จงเติมค าตอบให้ถูกต้อง 
1.  

 
 
 
 
          

1)    เขียนสัญลักษณ์แสดงรูปที่คล้ายกัน ได้ดังนี้    TOWN        CAVE   
2)    หาขนาดของมุมที่เหลือ ได้ดังนี้ 

  Ĉ     =     90                                                   
  Ô     =    120         N̂    =   90           
  Ŵ    =     360 – (120 + 90 + 90)   =  60    และ   V̂  =  60    
 
2.  

 
 
 
 

1)    เขียนสัญลักษณ์แสดงรูปที่คล้ายกัน ได้ดังนี้    PINK        BLUE    
2)    หาขนาดของมุมที่เหลือ ได้ดังนี้ 

  K̂    =   90     B̂    =   60      L̂    =   110          
   N̂    =   360 – (90 + 60 + 110)   =  100    และ   Û  =  100    

3)    หาความยาวของด้านที่เหลือ ได้ดังนี้ 
   อัตราส่วนของความยาวของดา้นคู่ที่สมนัยกันของ PINK และ  BLUE เท่ากัน คือ  

    
PI
BL   =    

IN
LU    =    

NK
UE   =   

KP
EB     นั่นคอื  

PI
4    =   

9
LU    =    

3
UE   =   

12
8     

   ดังนั้น    
PI
4     =   

12
8      จะได้ว่า  PI  =  6  หน่วย      

   9
LU   =   

12
8    จะได้ว่า  LU  =  6  หน่วย     

    
3

UE   =   
12
8     จะได้ว่า  UE  =  2  หน่วย     

รูปหลายเหล่ียมสองรูปคล้ายกัน  ก็ต่อเมื่อ รปูหลายเหล่ียมสองรูปนั้นม ี
 ขนาดของมุมเท่ากันเป็นคู่ ๆ  ทุกคู่ และ 
 อัตราส่วนของความยาวของดา้นคู่ที่สมนัยกันทุกคู่ เป็นอตัราส่วนที่เท่ากัน 

60°

110°

3
12

9

84

E

B

L

K

N
P

UI



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 43

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 43 

แบบฝึกหัด 2 :  หามุม ถอดรหัส 
 

 

ค าชี้แจง รูปสามเหล่ียมที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ เป็นรูปที่คล้ายกัน  จงหาค่าของ x และ y  โดยเขียน 
แสดงแนวคิดมาพอเข้าใจ  เมื่อได้ค าตอบแล้วให้ โยง เส้นจับคู่ กับค าตอบด้านขวามือ   
แล้วน าตัวอักษรภาษาอังกฤษที่ก าหนดไว้ไปถอดรหัส 

 
           โจทย์                                                            ค าตอบ 
1.   
 
 
 
 
 
 
2. 
 
 
 
 
3. 
 
 

  

V.     55 

O.     70 

E.     80 

A.     60 

I.     65 

N.     85 

B.     50 

C.    45 

T.     90 
  ข้อ 1 ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 3 
ค่า x ค่า y ค่า x ค่า y ค่า x ค่า y 

 C T I V E 

กระตือรือร้น,  กระฉับกระเฉง 
 

รหัสที่ได้คือ 
 ความหมาย   

ในการพิจารณาว่ารูปสามเหล่ียมสองรูปคล้ายกันหรือไม่ เราอาจพิจารณาเพียงเงื่อนไขใดเงื่อนไขหนึ่ง
จากสองเงื่อนไขต่อไปนี้ เพียงเงื่อนไขเดียวก็เป็นการเพียงพอ  

• รูปสามเหล่ียมทั้งสองรูปมีขนาดของมุมเท่ากันเป็นคู่ ๆ สามคู่  หรือ 
• อัตราส่วนของความยาวของด้านคู่ที่สมนัยกันทุกคู่ เป็นอัตราส่วนที่เท่ากัน 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 344

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 44 

  ข้อ 1 ข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 3 
ค่า x ค่า y ค่า x ค่า y ค่า x ค่า y 

A N S W E R 

ค าตอบ 
 

แบบฝึกหัด 3 : หาด้าน ถอดรหัส 
 

ค าชี้แจง รูปสามเหล่ียมที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ เป็นรูปที่คล้ายกัน  จงหาค่าของ x และ y  โดยเขียน 
 แสดงแนวคิดมาพอเข้ า ใจ  เมื่ อ ไ ด้ค าตอบแล้วให้ โยง เส้นจับคู่ กับค าตอบด้านขวามือ   
 แล้วน าตัวอักษรภาษาอังกฤษที่ก าหนดไว้ไปถอดรหัส 
 
             โจทย์                                                    ค าตอบ 
1.  
 
 
 
 
 
 
 
 
2.  
 
 
 
 
 
 
3. 
 

  

ความหมาย   

รหัสที่ได้คือ 
 

W.     8 

O.     20 

R.     24 

N.     12 

S.     15 

E.     30 

D.     4.5 

A.    3 

   
x
6      =     

5
10 

10x     =     30 
     x    =     3 
 

   
y
6      =     

10
5  

  5y     =     60 
     y    =     12 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 45

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 45 

แบบฝึกหัด 4 :  รู้อัตราส่วนของด้าน...ก็รู้ว่าคล้ายกัน 
 

ค าชี้แจง รูปสามเหล่ียมที่ก าหนดใหต้่อไปนี้เป็นรูปสามเหล่ียมที่คล้ายกันหรือไม่  จงอธิบาย 
1. 

 

 

 

 

วิธีท า    เนื่องจาก    
DR
WE   =       

9
12    =    

3
4             

 

            RY
ET    =       

14
21     =    

2
3        

 

            YD
TW   =       

12
16     =    

3
4        

จะเห็นว่า  อัตราส่วนของความยาวของด้านคู่ที่สมนัยกันทุกคู่   
               เป็นอัตราส่วนที่       เท่ากัน       ไม่เทา่กัน    
ดังนั้น   DRY และ WET     เป็น          ไม่เปน็ รูปสามเหล่ียมที่คล้ายกัน    
 

2. 

 

 

 

 

 

วิธีท า                   ดังนั้น  b2 – 4ac = (-3)2 – 4(1)(-10) =  9 + 40  = 49    
            
             
            
            
            
            
                     



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 346

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 46 

3. 
 

 
 
 
 
 
 
วิธีท า                   ดังนั้น  b2 – 4ac = (-3)2 – 4(1)(-10) =  9 + 40  = 49    
            
             
            
            
            
            
                    
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 47

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 47 

แบบฝึกหัด 5 :  สูงและกว้างหาได้ ด้วยความคล้ายที่เรียน 
 

ค าชี้แจง จงแสดงแนวคิดในการแก้โจทย์ปัญหาต่อไปนี้ 
 

สถานการณ์ปัญหาที่ 1 
 ณัฐธิดาต้องการประมาณความสูงของเสาธงโดยใช้เงาของเสาธงและเงาของเพื่อน  เมื่อเวลา 08:46 น. 
เธอวัดเงาของเสาธงได้ 12 เมตร  และวัดเงาของเพื่อนได้ 2 เมตร  ถ้าเพื่อนของณัฐธิดาสูง 1.5 เมตร  เสาธงจะ
สูงกี่เมตร 

 
วิธีท า จากข้อมูลในโจทย์ เขียนแผนภาพได้ดังนี้       
  ให้   BC แทน ความสูงของเสาธง เท่ากับ x เมตร   
  AC แทน ความยาวของเงาของเสาธง เท่ากับ 12 เมตร 
  EF แทน ความสูงของเพื่อน เท่ากบั 1.5 เมตร  
  AF แทน ความยาวของเงาของเพือ่น เท่ากับ 2 เมตร  
          
          
          
          
          
 เนื่องจาก         AĈB     =     AF̂E     =    90     
                      CÂB     =     FÂE      
 และ               AB̂C     =     AÊF      
 ดังนั้น           ACB         AFE      

 จะได้               
BC
EF      =       

AC
AF                           

  x
1.5      =       

12
2       

          2x      =       18      
 ดังนั้น                 x      =       9      
    นั่นคือ  เสาธงสูง  9  เมตร       



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 348

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 48 

 
สถานการณ์ปัญหาที่ 2 
 พรรณทิพาต้องการหาความกว้างของคลองเลียบถนนระหว่างเสาไฟฟ้า A  และเสาไฟฟ้า B ที่อยู่ริมสอง
ฝั่งคลอง เธอยืนอยู่ที่ต าแหน่งจุด D แล้วสังเกตว่าต าแหน่งจุด D  เสาไฟฟ้า C  และเสาไฟฟ้า A อยู่ในแนว
เส้นตรงเดียวกัน  และพบว่าต้นไม้ E อยู่ห่างจากต าแหน่ง D ที่เธอยืนอยู่ 6 เมตร  ต่อมาเธอใช้เทปวัดระยะจาก
ต้นไม้ E ถึงเสาไฟฟ้า C คือ EC ได้เท่ากับ 8 เมตร  และวัดระยะระหว่างเสาไฟฟ้า BC ได้เท่ากับ 16 เมตร  
ดังรูป  จงหาว่าความกว้างของคลองเลียบถนนระหว่างเสาไฟฟ้า A  และเสาไฟฟ้า B เท่ากับกี่เมตร 

 
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
              



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 49

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 49 

ใบกิจกรรม 1 : เล็ง เล็ง เล็ง 
.          

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 
 
      วางแผนก่อนลงมอื 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนวางแผนขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1.            
            

2.             
            

3.             
            

4.             
            

5.             
            

6.             
            

7.             
            

8.             
             

ตอนท่ี 1 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 350

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 50 

   การส ารวจและการค านวณหาความสูง 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน าอุปกรณ์กระดาษรูปสามเหล่ียมไปหาความสูง ดังนี้   

1. ก าหนดให้รูปสามเหล่ียม ABC แทนกระดาษที่จะน ามาใช้เล็งในการหาความสูงของสาธง และด้าน AC 
จะเป็นด้านของรูปสามเหล่ียมที่น าหลอดมาติดไว้ เพื่อใช้ส าหรับเล็งหาความสูง 

                                       
2. ให้สมาชิกอีก 1 คน (สวม Face Shield ให้เรียบร้อย) จากนัน้ให้เล็งผ่านหลอดจากจุด A ไปทางจุด C  

ให้มองเห็นยอดของวัตถุที่ต้องการหาความสูงตรงกึ่งกลางของวงกลม  
3. กรณีที่มองไม่เห็นยอดของวัตถุที่ต้องการหาความสูง  ใหส้มาชิกในกลุ่มปรึกษาหารือและพิจารณา 

เล่ือนต าแหน่งของกระดาษรูปสามเหล่ียม  
4. เมื่อได้ต าแหน่งที่สามารถเล็งเห็นยอดของวัตถุที่ต้องการหาความสูงพอดีแล้ว สมมตุิเป็นดงัรูป 

                                      
 

5. ให้นักเรียนใช้ตลับเมตรหรือสายวัดวัดระยะต่าง ๆ ที่จ าเป็นต้องใช้ในการหาความสูงตามที่นักเรียน 
ได้ฝึกแก้ปัญหาจากสถานการณ์จ าลองในช่ัวโมงที่ผ่านมา  และบันทึกลงในแผนภาพข้างตน้ 

6. ให้นักเรียนเขียนแสดงแนวคิดและวิธีการหาค าตอบ 
 

 
 
 
 
 

C

BA

ตอนท่ี 2 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  > 51

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 51 

แนวคิดและวิธีท า 
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
             
              
 

 
 
  



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 452

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  52 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 4 
กลมกลิ้งกับสิ่งนา่รู ้



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 53

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  53 

แบบฝึกหัด 1 :  ส่วนไหน ชื่ออะไร 
 
ค าชี้แจง ก าหนดให้ AB เป็นเส้นผ่านศนูย์กลางของวงกลม O ดังรูป   
                       จงระบุช่ือส่วนประกอบต่าง ๆ ของวงกลม O อย่างน้อยส่วนประกอบละ 1 ช่ือ 

 
 
 

1. ส่วนโค้งใหญ่            

2. ส่วนโค้งน้อย            

3. ส่วนโค้งที่เป็นครึ่งวงกลม          

4. มุมที่จุดศูนย์กลางของวงกลม         

5. มุมในส่วนโค้งของวงกลม          

6. มุมในครึ่งวงกลม           

  

O

A

D

C B



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 454

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  54 

ใบกิจกรรม 1 :  ส ารวจมุมในวงกลม 
 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนเติมข้อมลูและตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. ให้นักเรียนบันทึกขนาดของมมุต่าง ๆ ที่วัดได้ลงในตาราง 

วงกลม ขนาดของมุมท่ีจุดศูนย์กลาง ขนาดของมุมในส่วนโค้ง 

A   

B   

C   

D   

E   

 
2. ให้นักเรียนเขียนข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างขนาดของมุมที่ 

จุดศูนย์กลางของวงกลมกับขนาดของมุมในส่วนโค้งของวงกลมที่รองรับด้วยส่วนโค้งเดียวกัน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 55

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  55 

แบบฝึกหัด 2 :  จับคู่ค าตอบถอดรหัส (1) 
 
ค าชี้แจง จงเขียนแสดงแนวคิดเพื่อหาคา่ x แล้วโยงเส้นจับคู่ค่า x ที่ได้ กับค าตอบด้านขวามือ (ดังตัวอย่าง) 
แล้วน าตัวอักษรภาษาอังกฤษที่คู่กับค าตอบนั้นไปถอดรหัส 
      แนวคิด                ค าตอบ 
1. (ตัวอย่าง) 
 
 
  
 
2. (ตัวอย่าง) 
 
 
 
 
3. 
 
 
 
 
4. (ตัวอย่าง) 
 
 
 
 
5. 
 
 
 
 
  
6. 
 
 
 

A  :  70 

E   :  80 

C   :  90 

N  :  110 

K   :  20 

R  :  140 

P  :  320 

T  :  35 

M  :  160 

รหัสที่ได้คือ   
1. 2. 3. 4. 5. 6. 

C E  T   

 

   x = 
1
2 (AÔB) 

 =   
1
2 × 180 

 =  90 
  
    x = 2(MP̂N) 

 =   2 × 40 
 =  80 
  
 

   x = 
1
2 (AÔB) 

 =   
1
2 × 70 

 =  35 
  
 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 456

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  56 

แบบฝึกหัด 3 :  จับคู่ค าตอบถอดรหัส (2) 
 

ค าชี้แจง จงเขียนแสดงแนวคิดเพื่อหาคา่ x แล้วโยงเส้นจับคู่ค่า x ที่ได้ กับค าตอบด้านขวามือ  
(ดังตัวอย่าง) แล้วน าตัวอักษรภาษาอังกฤษที่คู่กับค าตอบนัน้ไปถอดรหัส 

                          แนวคิด             ค าตอบ 

1. 
 
 
  
 
 
2. (ตัวอย่าง) 
 
 
 
  
3. 
 
 
 
 
4. 
 
 
 
 
 
5. 
 
 
 
  
6. 
 
 

U   :  60 

E  :  70 

R  :  90 

S  :  50 

I  :  100 

M  :  72 

T   :  40 

D   :  45 

รหัสที่ได้คือ   
1. 2. 3. 4. 5. 6. 

 A     

 

A  :  35 

เนื่องจาก MQ̂N = MP̂N    
และ  MP̂N  =  35 
ดังนั้น     x   =  35 
 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 

...................................... 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 57

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  57 

แบบฝึกหัด 4 :  จับคู่ค าตอบถอดรหัส (3) 
 

ค าชี้แจง จงเขียนแสดงแนวคิดเพื่อหาคา่ x แล้วโยงเส้นจับคู่ค่า x ที่ได้ กับค าตอบด้านขวามือ (ดังตัวอย่าง) 
แล้วน าตัวอักษรภาษาอังกฤษที่คู่กับค าตอบนั้นไปถอดรหัส 
                 ค าตอบ 

1. 
  
 
  
  
 

2.  
 
 
  
  
 

3. 
 
 
 
 
 

4. (ตัวอย่าง) 
 
 
 
 
 

5.  
  
  
 

D   :  60 

C  :  90 

K  :  120 

O  :   65 

M  :  35 

R  :  50 

K   :  40 

D   :  45 

รหัสที่ได้คือ   
1. 2. 3. 4. 5. 

   R  

 

H  :  30 

1)   AÔB  =   2(AĈB)   
               =   2  40  =  80 
 
 
  
 

3)   x + x + 80  =  180 
       2x   =   180  80 
       2x   =   100 
         x   =   50 
 
  
 

2)   OÂB  =  x  
 
 
  
 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 458

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  58 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    
 
 

    
 

 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 59

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  59 

ใบกิจกรรม 2 : วงล้อสัญลักษณ์ 
 

ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 

 
 
ตอนท่ี 1 ให้นักเรียนช่วยกันหาค าตอบของบัตรกิจกรรมวงล้อสัญลักษณ์ต่อไปนี้  
 

สัญลักษณ ์

 
ค าตอบ 

30 
ปัญหา : จากวงกลม O ที่ก าหนดให้ จงหาค่า x  

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

 

 
 
 

 

      
      
      
      
      
      
      
      

       



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 460

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  60 

สัญลักษณ ์

 
ค าตอบ 

35 
ปัญหา : จากวงกลม O ที่ก าหนดให้ จงหาค่า x  

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

 
 

สัญลักษณ ์
 

ค าตอบ 

40 
ปัญหา : จากวงกลม O ที่ก าหนดให้ จงหาค่า x 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

 

 
 

      
      
      
      
      
      
      
      
       

      
      
      
      
      
      
      
      
       



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 61

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  61 

สัญลักษณ ์

 
ค าตอบ 

65 
ปัญหา : จากวงกลม O ที่ก าหนดให้ จงหาค่า x 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

 

 

สัญลักษณ ์

 
ค าตอบ 

60 
ปัญหา : จากรูป จงหาค่า x 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

 

 
 

      
      
      
      
      
      
      
      
       

      
      
      
      
      
      
      
      

       



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 462

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  62 

สัญลักษณ ์

 
ค าตอบ 

70 
 ปัญหา : จากวงกลม O ที่ก าหนดให้ จงหาค่า x 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

......……………………………………………………………… 

 

 
 
 
 

 
 
 

      
      
      
      
      
      
      
      
       



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 63

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  63 

ตอนท่ี 2    ให้นักเรียนวาดสัญลักษณ์ตามล าดับของบัตรกิจกรรมที่เรียงได้ โดยเริ่มสัญลักษณ์แรกที่ต าแหน่ง 12 
นาฬิกา จากนั้นให้วาดสัญลักษณ์ล าดับถัดมาวนตามเข็มนาฬิกาไปเรื่อย ๆ จนครบทั้ง 6 สัญลักษณ์ 

 

 
 

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 464

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  64 

แบบฝึกหัด 5 :  จับคู่ค าตอบถอดรหัส (4) 
 

ค าชี้แจง จงเขียนแสดงแนวคิดเพื่อหาค าตอบของโจทย์แต่ละข้อต่อไปนี้ เมื่อได้ค าตอบแล้ว ให้โยงเส้นจับคู่
กับค าตอบด้านขวามือ แล้วน าตัวอักษรภาษาอังกฤษที่คู่กับค าตอบนั้นไปถอดรหัส 
 
    โจทย์                                          ค าตอบ 
 

1.  จากรูปที่ก าหนดให้ AB̅̅ ̅̅  เป็นคอร์ดของวงกลม O  มี  
     รูปสามเหล่ียม ABC ที ่AD  =  BD  CD̅̅ ̅̅   ผ่านจุด O 
     และ  AĈD  =   25  จงหาขนาดของ BÂC   
 
 
 
 
 
 
 
2. จากรูปที่ก าหนดให้ AB̅̅ ̅̅  เป็นคอรด์ของวงกลม O  มี  AD  =  BD 
 และ  AB̂O  =   50   จงหาขนาดของ BĈD    
 
 
 
 
 
 
 
 
3. จากรูปที่ก าหนดให้  AB̅̅ ̅̅  เป็นคอรด์ของวงกลม O  มี  AM  =  BM 
 และ  OB̂A  =   35   จงหาขนาดของ BÔM 
 
 
 
 
 
 

A  :  65 

K  :  90 

I  :  35 

M  :  60 

F  :  40 

C  :  55 

รหัสที่ได้คือ   
1. 2. 3. 

   
 

R  :  20 

C

O

A BD

E

x°

50°



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 65

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  65 

แบบฝึกหัด 6 :  จับคู่ค าตอบถอดรหัส (5) 
 
ค าชี้แจง จงเขียนแสดงแนวคิดเพื่อหาค าตอบของโจทย์แต่ละข้อต่อไปนี้ เมื่อได้ค าตอบแล้ว ให้โยงเส้นจับคู่
กับค าตอบด้านขวามือ แล้วน าตัวอักษรภาษาอังกฤษที่คู่กับค าตอบนั้นไปถอดรหัส 
 
    โจทย์                                         ค าตอบ 
1.   จากรูป  AB̅̅ ̅̅   เป็นคอร์ดของวงกลม O  และ  OC̅̅ ̅̅  ตั้งฉากกับ AB̅̅ ̅̅  ที่จุด C    
 ถ้า   OC  = 3 เซนติเมตร  และ  AB  =  8 เซนติเมตร  
 จงหาความยาวของรศัมีของวงกลม O  
 
 
 
 
 
 
2. จากรูป  MN̅̅ ̅̅ ̅ เป็นคอร์ดของวงกลม O  และ  OP̅̅ ̅̅  ตั้งฉากกับ MN̅̅ ̅̅ ̅ ที่จุด P    
 ถ้า MN̅̅ ̅̅ ̅  ยาว 16 เซนติเมตร  และรัศมีของวงกลมยาว 10 เซนติเมตร 
 จงหาว่า MN̅̅ ̅̅ ̅  อยู่ห่างจากจุดศูนยก์ลางของวงกลมเท่าไร 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. จากรูป  AB̅̅ ̅̅   เป็นคอร์ดของวงกลม O  และ  OC̅̅ ̅̅  ตั้งฉากกับ AB̅̅ ̅̅  ที่จุด C    
 ถ้า OC  = 12 เซนติเมตร  และรัศมีของวงกลม ยาว 13 เซนติเมตร  
 จงหาว่า  AB̅̅ ̅̅  ยาวเท่าไร 
 
 
 
 
 

G  : 10 เซนติเมตร 

D  :  12 เซนติเมตร 

K  :  4 เซนติเมตร 

C  :  8 เซนติเมตร 

O  :  5 เซนติเมตร 

M  :  6 เซนติเมตร 

รหัสที่ได้คือ   
1. 2. 3. 
   

 

A  :  3 เซนติเมตร 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 466

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  66 

 
 
 
 
 
 
 
 

     
 
 

 
 
 
 

 
เพื่อน ๆ รู้จักทฤษฎีบทวงกลมที่เกี่ยวกับคอร์ดไปหลายทฤษฎีบทกันแล้ว   

เรามาทบทวนกันอีกทีนะครับ  ว่ารู้จักอะไรกันไปบ้างแล้ว 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 67

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  67 

ใบกิจกรรม 3 : จานกระเบื้องโบราณ 
 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

     
ค าชี้แจง ให้นักเรียนศึกษาสถานการณ์ต่อไปนี้  แล้วเขียนแสดงวิธีหาต าแหน่งจุดศูนย์กลางของจาน
กระเบ้ืองโบราณ ลงในภาพที่ก าหนดให้ 
 

สถานการณ ์
นักประวัติศาสตร์พบเศษจานกระเบ้ืองโบราณที่ยังหลงเหลืออยู่ดังแสดงในรูปด้านล่าง   จากข้อมูลใน

บันทึกโบราณ บอกไว้ว่า เดิมจานกระเบ้ืองโบราณใบนี้มีลักษณะเป็นวงกลม  หากนักประวัติศาสตร์ต้องการ
ทราบความยาวของเส้นผ่านศูนย์กลางของจานกระเบ้ืองใบนี้  เขาจ าเป็นต้องหาจุดศูนย์กลางให้ได้เสียก่อน   

นักเรียนจะช่วยนักประวัติศาสตร์คนนี้หาจุดศูนย์กลางของจานกระเบ้ืองโบราณใบนี้ได้อย่างไร 

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 468

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  68 

ใบกิจกรรม 4 :  หาต าแหน่งปลูกต้นไม้ 
 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 
ค าชี้แจง   ให้นักเรียนบันทึกแผนผังต้นไม้ที่ได้รับจากครู แล้วเขียนแสดงวิธีการต าแหน่งที่จะปลูกต้นไม้ต้นที่สี่ 
 

แผนผังต้นไม ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 69

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  69 

วิธีคดิ 
               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 470

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  70 

แบบฝึกหัด 7 : เส้นสัมผัสกับรัศมี 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท าในการหาค าตอบของโจทย์ต่อไปนี้ 
 
1.   จากรูป  AB̅̅ ̅̅   สัมผัสวงกลม O ที่จดุ A  และ  AD̂C  =  35   จงหาขนาดของ AB̂C 
 
 
 
 
 
 
 
 วิธีท า 
               

               

               

               

2. จากรูป ABO เป็นรูปสามเหล่ียมหน้าจั่ว  มีฐาน AB̅̅ ̅̅   สัมผัสวงกลม O ที่จุด C     
 ถ้ารัศมี CO ยาว 6 เซนติเมตร  และ  BO̅̅ ̅̅   ยาว 10 เซนติเมตร  จงหาความยาวฐาน AB̅̅ ̅̅  
         
 
 
 
 
               
 วิธีท า 
               

               

               

               

               



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 71
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  71 

แบบฝึกหัด 8 : เส้นสัมผัส ไม่ต้องวัดก็รู้ 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท าในการหาค าตอบของโจทย์ต่อไปนี้ 
 
1.  จากรูป  PA̅̅ ̅̅  และ PB̅̅̅̅   เป็นเส้นสมัผัสวงกลม O ที่จุด A และ B  ตามล าดับ  และ  AP̂B =  70    
จงหาขนาดของ PÂB 
                     วิธีท า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
2.  จากรูป  PA̅̅ ̅̅  และ PB̅̅̅̅   เป็นเส้นสัมผสัวงกลม O ที่จุด A และ B    
 AÔB   =   120   จงหาขนาดของ AP̂B 
                                                                          วิธที า 
                                                                         

   
 
 
 
  

     

     

     

     

     

     

    

     

     

     

     

     

     

    



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 472

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  72 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 73

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  73 

ใบกิจกรรม 5 : วงล้อสัญลักษณ์รวมเรื่องวงกลม 
 

ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    
ช่ือ – สกุล          ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่    

 
ตอนท่ี 1 ให้นักเรียนช่วยกันหาค าตอบของบัตรกิจกรรมวงล้อสัญลักษณ์ต่อไปนี้  
 

สัญลักษณ ์
 

ค าตอบ 
30 

โจทย์ 
 
 
 
 
 
 
 

จากรปู  O เปน็จุดศูนย์กลางของวงกลม  และมุมกลับ XOZ มีขนาด 240   
จงหาขนาดของ XŶZ 

 

 
               

               

               

               

               

               



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 474

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  74 

สัญลักษณ ์
 

ค าตอบ 
32 

โจทย์ 
 
 
 
 
 
 
  
 

จากรปู  PA̅̅ ̅̅  และ PB̅̅̅̅  สัมผัสวงกลม O ทีจุ่ด A และ B   AP̂B =  55  
จงหาขนาดของ AÔB 

 
 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 75

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  75 

สัญลักษณ ์
 

ค าตอบ 
40 

โจทย์ 
              
 
 
 
 
 
 
 

จากรปู  O เปน็จุดศูนย์กลางของวงกลม  มี  AÔB  = 128   จงหาขนาดของ  AĈB 
 

 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 
 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 476

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  76 

สัญลักษณ ์
 

ค าตอบ 
50 

โจทย์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากรปู O เปน็จุดศูนย์กลางของวงกลม  CD̅̅ ̅̅   แบ่งครึ่งและต้ังฉากกับคอร์ด AB ที่จดุ D  

และ CB̂D  =  58   จงหาขนาดของ AĈD 
 
 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 77

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  77 

สัญลักษณ ์
 

ค าตอบ 
57 

โจทย์ 
 
 
 
 
 
 
 

จากรปู  O เปน็จุดศูนย์กลางของวงกลม  และ AĈB  =  40  จงหาขนาดของ OB̂A 
 
 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 478

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  78 

สัญลักษณ ์
 

ค าตอบ 
60 

โจทย์ 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากรปู  วงกลม O  มีส่วนโค้ง AC ยาวเท่ากับสว่นโค้ง BC  
ถ้า  BÔC  =  114   แล้ว จงหาขนาดของ AD̂C 

 
 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               

               



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 79

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  79 

สัญลักษณ ์
 

ค าตอบ 
64 

โจทย์ 
 
 
 
 
 
  
 
 

จากรปู  O เปน็จุดศูนย์กลางของวงกลม   มี  AĈB  =  70  และ  BP̂C  =  80   
จงหาขนาดของ CÂD 

 
 

               

               

               

               

               

               

               

               

               

 
 
 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 480

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  80 

สัญลักษณ ์
 

ค าตอบ 
125 

 โจทย์ 
 
 
 
 
 
 

จากรปู  O เปน็จุดศูนย์กลางของวงกลม   และ  AĈB  =   50     

จงหาขนาดของ OB̂A 
 

 
               

               

               

               

               

               

               

               

               

 

 
 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  > 81

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  81 

ตอนที่ 2    ให้นักเรียนวาดสัญลักษณ์ตามล าดับของบัตรกิจกรรมที่เรียงได้ โดยเริ่มสัญลักษณ์แรกที่ต าแหน่ง 
12 นาฬิกา จากนั้นให้วาดสัญลักษณ์ล าดับถัดมาวนตามเข็มนาฬิกาไปเรื่อย ๆ จนครบทั้ง 8 สัญลักษณ์ 

 

 
 

 

  

  

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 582

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 82 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 5 
อสมการกับพ่อคา้มือใหม ่



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 83

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 83 

ใบกิจกรรม 1 :  ความสัมพันธ์จากภาพ 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาภาพในบริบทต่าง ๆ ที่ก าหนดให้ แล้วสร้างข้อความที่แสดงความสัมพันธ์ของ
การไม่เท่ากันให้สอดคล้องกับภาพ (สามารถเขียนข้อความได้มากกว่า 1 ข้อความ) 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพที่ 1 

ภาพที่ 2 

รับน้าหนักได้ 50 กิโลกรัม 

ห้ามวางเกิน 5 ชั้น 
 

5.50 เมตร 

ภาพที่ 3 

ต้นสน ต้นส้ม ต้นมะพร้าว 

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 584

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 84 

ให้นักเรียนเขียนข้อความที่แสดงความสัมพันธ์ของการไม่เท่ากันให้สอดคล้องกับภาพข้างต้น 
 

ภาพที ่ ตัวอยา่งข้อความ 

1 
 
 
 

 

        
        
        
        
         

2         
        
        
        
        
        
         

3 
 
 
 

 

        
        
        
        
        
        
        
         

                                 
 

 
 
 

 
 
 
 

รับน้าหนักได้ 50 กิโลกรัม 

ห้ามวางเกิน 5 ช้ัน 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 85

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 85 

แบบฝึกหัด 1 : ประโยคที่ใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 
 
ค าชี้แจง จากประโยคที่ใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ที่ก าหนดให้ในตารางต่อไปนี้ 
  จงเติมเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างในตาราง พร้อมทั้งระบุเหตุผล 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ข้อ 
ประโยคที่ใช้
สัญลักษณ ์

ทางคณิตศาสตร ์

อสมการ 
อสมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดยีว เหตุผล 

เป็น ไม่เป็น เป็น ไม่เป็น 

1 8x = 512     มีเครื่องหมาย =  

2 3x – 2 > 10     
มีเครื่องหมาย <, มีตัวแปรเดยีว 
และตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 1 

3 x – y ≠ 5     มีเครื่องหมาย ≠ แต่มสีองตัวแปร 

4 6(x + 4) ≤ -1     
มีเครื่องหมาย ≤, มีตัวแปรเดยีว 
และตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 1 

5 8 + 6 > -5     มีเครื่องหมาย > แต่ไม่มตีัวแปร 

6 x + 11 < 7     
มีเครื่องหมาย <, มีตัวแปรเดยีว 
และตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 1 

7 10 + x ≥ 20     
มีเครื่องหมาย ≥, มีตัวแปรเดยีว 
และตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 1 

8 z2 + 1 < 0     
มีเครื่องหมาย < มีตัวแปรเดียว แต่
ตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 2 

อสมการ เป็นประโยคที่แสดงถึงความสัมพันธ์ของจ านวน 
โดยใช้สัญลักษณ์ <, >, ≤, ≥ หรือ ≠ แสดงความสัมพนัธ์ 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
เป็นอสมการที่มตีัวแปรเพียงตวัเดียว และตัวแปรนั้นมีเลขชี้ก าลังเป็น 1 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 586

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 86 

แบบฝึกหัด 2 : กราฟแสดงค าตอบของอสมการ 
 
ค าชี้แจง จงเขียนกราฟแสดงค าตอบของอสมการในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

1.  y > 15 
 กราฟแสดงค าตอบของอสมการ y > 15  เป็นดังนี้ 
 

 
 

2.  x ≤ 0 
 กราฟแสดงค าตอบของอสมการ x ≤ 0  เป็นดังนี้ 
 

 
 

3.  x ≥ -3 
 กราฟแสดงค าตอบของอสมการ x ≥ -3 เป็นดังนี้ 
 

 
 

4.  y < -10 
 กราฟแสดงค าตอบของอสมการ y < -10 เป็นดังนี้ 
 

 
 

5.  z ≤ 13 
 กราฟแสดงค าตอบของอสมการ z ≤ 13 เป็นดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 87

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 87 

ใบกิจกรรม 2 : จับคู่และจับคู่ 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกกราฟแสดงจ านวนที่สอดคล้องกับข้อความทางคณิตศาสตร์ในแต่ละข้อ โดยน า 
                  ตัวอักษรหน้ากราฟที่เลือกมาใส่หน้าข้อความทางคณิตศาสตร์  
 

ข้อความทางคณิตศาสตร์  กราฟแสดงจ านวน 

          1. จ านวนจริงทุกจ านวนที่ 
              น้อยกว่า 10 

ก. 
 

          2. จ านวนจริงทุกจ านวนมีค่า 
              ไม่มากกว่า 5 

ข. 

 

          3. จ านวนจริงทุกจ านวนมีค่า 
              เกิน -2 

ค. 

 

          4. จ านวนจริงทุกจ านวนมีค่า 
              อย่างมาก 1 

ง. 

 

           5. จ านวนจริงทุกจ านวนที่   
                ไม่น้อยกว่า 6 

จ.  

           6. จ านวนบวกหรือจ านวนลบ ฉ. 

 

 
ช.  
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<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 588

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 88 

ใบกิจกรรม 3 : ตามหาตัวช่วยทีมบวก 
 
ค าชี้แจง กิจกรรมส ารวจสมบัติการบวกของการไม่เท่ากัน ประกอบด้วย 3 ค าถาม ดังนี้ 
 
                     จากอสมการที่เป็นจริงที่ก าหนดให้ต่อไปนี้ ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในตารางให้ถูกต้อง 
 

อสมการที่
ก าหนดให้ 

จ านวนท่ีน ามาบวกทั้งสองขา้งของ
อสมการ 

อสมการใหม่ 

 5 > 0 3                                         
-4 < 5 -2                                                

.      -6 < -3 5                                                .            
15 > 6 -14                                     
-2 > -8 -28                              
-8 < -7 -8                              

-10 < 20  20                               
22 > -30 -11                               

                     จากตารางในข้อ 1 ให้นักเรียนสังเกตค าตอบแล้วตอบค าถามต่อไปนี้ 
 

1.   จากตารางข้างต้น เครื่องหมายในอสมการเดิมที่ก าหนดให้ กับเครื่องหมายในอสมการใหม่ที่ได้  
      มีความสัมพันธ์กันอย่างไร  
        เครื่องหมายยังคงเหมือนเดิม         

2.  จากตารางการส ารวจสามารถสร้างข้อสังเกตได้ดังนี้ 
     เมื่อน า      มาบวกทั้งสองข้างของ   ที่เป็นจริง  
     แล้วท าให้อสมการใหม่ที่ได้ยังคงเป็น  และเมื่อสังเกต  ที่แสดงการไม่เท่ากัน  
     จะพบว่า เครื่องหมายที่แสดงการไม่เท่ากัน          ยังคงเดิม         เปลี่ยนไป  
   

  

 
 

  เพ่ือน ๆ  
ท ำได้อยู่แล้ว 

ตอนท่ี 1 

ตอนท่ี 2 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 89

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 89 

ใบกิจกรรม 4 : ตามหาตวัชว่ยทีมคูณ 
 

ค าชี้แจง กิจกรรมส ารวจสมบัติการคูณของการไม่เท่ากัน ประกอบด้วย 3 ค าถาม ดังนี้ 
 
                     จากอสมการที่เป็นจริงที่ก าหนดให้ในตารางตอ่ไปนี้ ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในตารางให้ถูกตอ้ง 
 

อสมการที่
ก าหนดให้ 

จ านวนท่ีน ามาคูณทั้งสองขา้งของ
อสมการ 

อสมการใหม่ 

0 < 5 3                                  
-2 > -7 -9                               
6 > -3 -5                              

10 < 21 4                              
-8 < -7 20                              
15 > 6 -2                              

10 > -14 -1                                 
-10 < 20 12                               

 
                     จากตารางในข้อ 1 ให้นักเรียนสังเกตค าตอบแล้วตอบค าถามต่อไปนี้ 
1. จากตารางส ารวจ มีจ านวนใดบ้างที่เมื่อน ามาคูณทั้งสองข้างของอสมการที่เป็นจริง  
    เมื่อน าจ านวนที่เป็นบวก มาคูณทั้งสองข้างของอสมการ เครื่องหมายในอสมการใหม่มีความสัมพันธ์อย่างไร 
    กับอสมการเดิมที่ก าหนดให้ 
 เครื่องหมายยังคงเหมือนเดิม         
    เมื่อน าจ านวนที่เป็นลบ มาคูณทั้งสองข้างของอสมการ เครื่องหมายในอสมการใหม่มีความสัมพันธ์อย่างไร 
    กับอสมการเดิมที่ก าหนดให้  
 เครื่องหมายเปล่ียนไปจากเดิม         
2. จากตารางการส ารวจสามารถสังเกตได้ดังนี้ 

 เมื่อน า     มาคูณทั้งสองข้างของ               ที่เป็นจริง 
แล้วท าให้อสมการใหม่ที่ได้ยังคง เป็นจริง และเมื่อสังเกต                ที่แสดงการไม่
เท่ากัน จะพบว่า เครื่องหมายที่แสดงการไม่เท่ากัน                                

 แต่เมื่อน า                มาคูณทั้งสองข้างของ               ที่เป็นจริง  
แล้วท าให้อสมการใหม่ที่ได้ ไม่เป็นจริง ถ้าจะเขียนอสมการใหม่ให้เป็นจริง  
จะต้อง        เครื่องหมายที่แสดงการไม่เท่ากัน      

          

  

  

ตอนท่ี 1 

ตอนท่ี 2 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 590
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  > 91

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 91 

แบบฝึกหัด 3 : โจทย์ปัญหาอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนแสดงวิธีท าโจทย์ปญัหาอสมการ โดยไม่ต้องแสดงขั้นตอนการตรวจสอบค าตอบที่ได้กับ
เงื่อนไขในโจทย์ แต่ให้นักเรียนยังตรวจสอบค าตอบเช่นเดิม 
 
1. ผลบวกของจ านวนเต็มลบจ านวนหนึ่งกับสิบหกมคี่ามากกว่าสิบสอง จ านวนเต็มลบดังกล่าวเป็นจ านวนใด 
ได้บ้าง 
วิธที า  ให้  x  แทนจ านวนเต็มลบจ านวนหนึ่ง       

   เนื่องจาก ผลบวกของจ านวนเต็มลบจ านวนหนึ่งกับ 16 มีคา่มากกว่า 12   

   จะได้อสมการเป็น x + 16 > 12       

   น า -16 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ       

                        จะได้                       x + 16 + (-16) > 12 + (-16)     

                                                                  x > -4          

  เนื่องจาก x เป็นจ านวนเต็มลบ จะได้ x เท่ากับ -3, -2 และ -1    

  ดังนั้น จ านวนเต็มลบดังกล่าว คือ -3, -2 และ -1      

 
2. ถ้านักเรียนเปิดร้านขายเค้กช้ินละ 35 บาท และนักเรียนตั้งเป้าหมายว่า ในหนึ่งสัปดาห์ต้องขายเค้กได้เงิน
มากกว่า 2,100 บาท โดยยังไม่หักค่าใช้จ่าย นักเรียนต้องขายเค้กให้ได้อย่างน้อยกี่ช้ิน  
วิธที า  ให้ จ านวนเค้กทีข่ายได้เป็น   x   ช้ิน                              

       ขายเค้กช้ินละ    35    บาท                                             

   ดังนั้น ขายเค้กได้เงิน          35x         บาท      

   และเนื่องจาก ต้องขายเค้กได้เงินมากกว่า  2,100  บาท     

   จะได้อสมการเป็น      35x  >  2,100      

   น า  135  มาคณูทั้งสองข้างของอสมการ       

                                                       (35x) ( 1
35 ) > (2,100) ( 1

35 )      

                                                            x > 60           

   เนื่องจาก x แทนจ านวนเค้กซึง่เป็นจ านวนนับ      

  ดังนั้น นักเรียนจะต้องขายเคก้ให้ได้อย่างน้อย 61 ชิ้น จึงจะขายเค้กได้เงินมากกว่า          
         2,100 บาท                                                                                                         . 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 592

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 92 

3. ภวินได้รับเงินจากคุณพ่อและคุณแม่เป็นจ านวนเงินเท่า ๆ กัน ภวินน าเงินไปซื้อดินสอสี 49 บาท และวงเวียน    
65 บาท เมื่อนับเงินที่เหลือ ปรากฏว่าเหลือเงินไม่เกิน 20 บาท ภวินได้รับเงินจากพ่อและแม่อย่างมากที่สุดคน
ละก่ีบาท 

วิธที า    ให้ ภวินได้รับเงินจากพ่อและแม่คนละ x บาท    

   ดังนั้น จ านวนเงินที่ภวินได้รับ =  จ านวเงินที่พ่อให ้+ จ านวนเงินที่แม่ให้   

           =  x + x = 2x บาท     

   เนื่องจาก เมื่อซื้อดินสอสีและวงเวียนไป เหลือเงินไม่เกิน 20 บาท    

   จะได้อสมการเป็น              2x – 49 – 65   ≤   20     

                               2x – 114   ≤   20     

   น า 114 มาบวกทั้งสองข้างของอสมการ       

       จะได้                        2x – 114 + 114   ≤   20 + 114     

              2x   ≤   134     

   น า  12  มาคณูทั้งสองข้างของอสมการ       

                        จะได้                                        (2x) (12)  ≤  (134) (12)     

                                                                       x   ≤   67         

  ดังนั้น ภวินได้รับเงินจากพ่อและแม่อย่างมากที่สุดคนละ 67 บาท    

     

 
 
 
 
 
 

 

 

 

49 บาท 
 65 บาท 

 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 93

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 93 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยการเรยีนรูท้ี่ 6 
กล่องส่องการกระจาย 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 694

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 94 

ใบกิจกรรม 1 : ทานอะไรดี ที่ไม่ใช่อะไรก็ได้ 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนศึกษาสถานการณท์ี่ก าหนดให้ แล้วท ากิจกรรมแต่ละตอนต่อไปนี้ 
 

สถานการณ ์
ร้านทานอะไรดี ที่ไม่ใช่อะไรก็ได้ จัดท ารายการอาหารเพื่อคนรักสุขภาพ ให้ลูกคา้เลือกสั่งอาหาร 

ที่ช่ืนชอบ โดยทราบพลังงานที่ร่างกายจะได้รับ เมื่อรับประทานอาหารแต่ละชนิดไว้ ดังตารางต่อไปนี้ 
 

รายการอาหาร 
ปริมาณ 
ที่บริโภค 

พลังงาน
(แคลอรี) 

 รายการอาหาร 
ปริมาณ 
ที่บริโภค 

พลังงาน
(แคลอรี) 

ข้าวผัดไก่ 1 จาน 545  ข้าวต้มไก ่ 1 ถ้วย 388 

ข้าวผัดปู 1 จาน 554  ข้าวต้มปลา 1 ถ้วย 376 

ข้าวผัดกุ้ง 1 จาน 560  ข้าวต้มกุ้ง 1 ถ้วย 363 

ข้าวผัดปลาเค็ม 1 จาน 552  ข้าวซอยไก่ 1 ชาม 394 

ข้าวมันไก่ 1 จาน 598  เย็นตาโฟ 1 ชาม 350 

ข้าวหมกไก่ 1 จาน 592  ก๋วยเตี๋ยวต้มย า 1 ชาม 360 

ผัดไทยโบราณ 1 จาน 591  บะหมี่เกี๊ยวกุ้ง 1 ชาม 453 

ผัดซีอิ๊วทะเล 1 จาน 520  หมี่ซั่วไก่ตุ๋น 1 ชาม 334 

ราดหน้าทะเล 1 จาน 690  โจ๊กไก่ 1 ถ้วย 220 

ยากิโซบะ 1 จาน 400  โจ๊กกุ้ง 1 ถ้วย 230 

ก๋วยเตี๋ยวคั่วไก่ 1 จาน 398  กระเพาะปลา 1 ถ้วย 318 

โกยซีหมี่ 1 จาน 520  สุกี้แห้ง 1 จาน 333 

ขนมจีนน้าเงี้ยว 1 จาน 352  สุกี้น้า 1 ชาม 310 

มักกะโรนีผัดกุ้ง 1 จาน 420  หมี่กะทิ 1 จาน 405 

เส้นจันท์ผัดป ู 1 จาน 575  ก๋วยจั๊บญวณ 1 ถ้วย 235 

 
 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 95

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 95 

    ตอนท่ี 1 
 

1. ให้นักเรียนเลือกอาหารที่ช่ืนชอบ 7 ชนิด  พร้อมทั้งระบุแคลอรีที่ร่างกายจะได้รับจากการบริโภค
อาหารชนิดนั้น ๆ 
 

อาหารที่เลอืก พลังงาน (แคลอรี) 

  

  

  

  

  

  

  

 

2. น าข้อมูลแคลอรีที่ร่างกายจะได้รับจากการบริโภคอาหารที่เลือกในข้อ 1  มาเรียงล าดับจากน้อยไปมาก 

              

              

              

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 696

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 96 

 
    ตอนท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 

 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 97

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 97 

แบบฝึกหัด 1 : หาควอร์ไทล์ 
 
ค าชี้แจง จากข้อมูลที่ก าหนดให้ในแต่ละข้อต่อไปนี้  จงหา  Q1 ,  Q2  และ  Q3 
 

1. 3     5     9     12     5     4     2 

เรียงข้อมูลจากน้อยไปมากได้เป็น     2    3    4    5    5    9    12     

  Q2  =   5        

  Q1  =   3        

  Q3  =   9        

  

2. 10     13     16     7     26     18     4     28     20     15 

 เรียงข้อมูลจากน้อยไปมากได้เป็น     4    7    10    13    15    16    18    20    26    28  

  Q2  =    
15 + 16

2   =    15.5    

  Q1  =    10       

  Q3  =    20        

 

3. 18     4     26     13     9     15     17     22     13  

เรียงข้อมูลจากน้อยไปมากได้เป็น     4    9    13    13    15    17    18    22    26   

   Q2  =    15       

   Q1  =    
9 + 13

2   =    11     

   Q3  =    
18 + 22

2   =    20      

 

 

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 698

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 98 

ใบกิจกรรม 2 : สมมุติว่าฉันเป็นครู 
 

ค าชี้แจง การสร้างแผนภาพกล่องด้านล่าง เป็นการเขียนขั้นตอนการสร้างแผนภาพกล่องของนักเรียน 
คนหนึ่งจากชุดข้อมูลที่ก าหนดให้ ซึ่งมีล าดับขั้นตอนการสร้างไม่ถูกต้อง  ให้นักเรียนเรียงล าดับขั้นตอนการสร้าง
แผนภาพกล่องที่ถูกต้อง โดยเติมข้อมูลลงในช่องว่างหน้าแต่ละขั้นตอนให้สมบูรณ์  พร้อมทั้งตรวจสอบว่า
นักเรียนคนนี้แสดงวิธีท าในแต่ละขั้นตอนถูกต้องหรือไม่ หากไม่ถูกต้อง ให้นักเรียนเขียนแก้ไขให้กับนักเรียนคนนี้   
 
 
 100 28 55 45 84  
 10 30 90 99 32 
 
  

หาค่าส าคัญห้าค่า  จะได้ 
 ค่าต่าสุด =       
 ค่าสูงสุด =      

 Q2 =    
 Q1 =      
 Q3 =      
 
 
 
เขียนแผนภาพกล่องได้ดังนี้ 
 

 
 
 
 

เรียงล าดับข้อมูลจากน้อยไปมาก 
 

 
 

     

   

ขั้นท่ี 
           

  ท าถูกต้อง 
  ท าไม่ถูกต้อง 

ขั้นท่ี 
             

  ท าถูกต้อง 
  ท าไม่ถูกต้อง 

ขั้นท่ี 
           

  ท าถูกต้อง 
  ท าไม่ถูกต้อง 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 99
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 99 

แบบฝึกหัด 2 : สร้างแผนภาพกล่อง 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนสรา้งแผนภาพกล่องจากข้อมูลที่ก าหนดใหต้่อไปนี้ 
 
 
 88 24 26 10 67 46 39 18 33 79 
 18 42 91 72 81 50 72 65 55 12 
 
 

1. เรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก 

 10   24  39  46   

 50 55  72   81    

 

2. หาค่าส าคัญห้าค่า  จะได้ 

 ค่าต่าสุด =     

 ค่าสูงสุด =     

 Q2 = 
46 + 50

2      =    

 Q1 =       

 Q3 =       

 

3. เขียนแผนภาพกล่องได้ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6100 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 100 

ใบกิจกรรม 3 : ถามมาสร้างกล่อง 
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 

 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกภารกิจ 1 อย่าง จากภารกิจที่ก าหนดใหต้่อไปนี้  แล้วเก็บรวบรวมข้อมูลจาก 
เพื่อน ๆ ในช้ันเรียน  จากนั้น น าข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาได้ น าเสนอในรูปแบบของแผนภาพกล่อง 
 
 
 

  
 
 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภารกจิที่ 1 
อายุปัจจุบัน หน่วยเป็นเดือน 

ภารกจิที่ 2 
อัตราการเต้นของหัวใจ ในเวลา 1 นาท ี

ภารกจิที่ 3 
จ านวนครั้งที่ปรบมือได้ ในเวลา 1 นาที 

ภารกจิที่ 4 
ความสูง หน่วยเป็นเซนติเมตร 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 101

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 101 

1. ภารกิจที่เลือก คือ           

2. ข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้ 

             

             

             

             

             

 

3. เรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก 

             

             

             

             

             

 

4. ค่าส าคัญห้าคา่ เพื่อการสร้างแผนภาพกล่อง 

ค่าต่าสดุ Q1 Q2 Q3 ค่าสูงสุด 

     

 

 

 

 

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6102

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 102 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 4.
 
แผ

นภ
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กล่
อง

 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 103

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 103 

แบบฝึกหัด 3 : การอ่านและแปลความหมายจากแผนภาพกล่อง 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนอ่านและแปลความหมายของแผนภาพกล่อง จากสถานการณ์ที่ก าหนดใหต้่อไปนี้ 
 
 

สถานการณ์ที่ 1 
 ค่าคะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบ O-NET  วิชาภาษาไทย ปีการศึกษา 2562  ของ
นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  ในโรงเรียนแห่งหนึ่ง  เขียนแสดงด้วยแผนภาพกล่องได้ดังนี้   

 
 
 
 
 
 

จากแผนภาพกล่องในสถานการณ์ที่ 1  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. นักเรียนที่มีคะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบ O-NET  วิชาภาษาไทย  อยู่ในกลุ่ม 50%  ลงมา  
มีคะแนนต่าสุดและคะแนนสูงสุดเป็นเท่าใด 

  คะแนนต่าสุดเท่ากับ  21.2  คะแนน       

  และคะแนนสูงสุดเท่ากับ  26.36  คะแนน       

2. จ านวนนักเรียนที่มีคะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบ O-NET  วิชาภาษาไทยไม่เกิน 30.34  คะแนน  
คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นตข์องจ านวนนักเรียนทั้งหมดในโรงเรียน 
 

 75%           

3. คะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบ O-NET  วิชาภาษาไทย  ในช่วงคะแนนใดมีการกระจายตัว 
ของข้อมูลน้อยที่สุด  และช่วงใดมีการกระจายตัวของข้อมูลมากที่สุด 
 

 ในช่วง  21.2 – 23.4  คะแนน  มีการกระจายตัวของข้อมลูน้อยที่สุด    

 และในช่วง  30.34 – 57.53  คะแนน  มีการกระจายตัวของข้อมูลมากที่สุด   

 
 
 
 
 

     

 

20 30 40 50 60 

21.2 
23.4 26.36 30.34 

57.53 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6104

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 104 

สถานการณ์ที่ 2 
 ผลการส ารวจค่าใช้จ่ายของพนักงานบริษัทแห่งหนึ่ง ในเดือนธันวาคม 2563  รวม  200  คน  
เขียนแสดงด้วยแผนภาพกล่องได้ดังนี้ 

 
 
จากแผนภาพกล่องในสถานการณ์ที่ 2  จงตอบค าถามต่อไปนี้ 

1. ค่าใช้จ่ายของพนักงานที่อยู่ในกลุ่ม 50% ขึ้นไป  มีค่าต่าสุดและค่าสูงสุดเท่ากับเท่าใด 
 ค่าต่าสุดเท่ากับ  15,700  บาท         

 และค่าสูงสุดเท่ากับ  21,000  บาท       

2. ค่าใช้จ่ายของพนักงานที่อยู่ระหว่าง Q1  และ  Q3  เท่ากับเท่าใด 

 14,600   ถึง   18,200  บาท        

3. ค่าใช้จ่ายของพนักงานที่มากกว่าหรือเท่ากับ  14,600  บาท คิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของจ านวนข้อมูล
ทั้งหมด 

 

 75%           

 

4.  ค่าใช้จ่ายของพนักงานที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ Q3  มีกี่คน 

 เนื่องจากคนที่มคี่าใช้จ่ายโดยเฉล่ียต่อคนต่อเดือนที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ Q3  มีประมาณ 7 

 ดังนั้น คนที่มีคา่ใช้จ่ายโดยเฉล่ียต่อคนต่อเดือนที่น้อยกว่าหรือเท่ากับ Q3  มีประมาณ    

 200 × 
75

100  =  150  คน         

 

 

 

 

 

11,800 
14,600 15,700 18,200 

21,000 
     

บาท 
10,000           12,000            14,000            16,000            18,000            20,000             22,000 

ท้าให้ลอง 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 105

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 105 

ใบกิจกรรม 4 : ไม่ประมาท การ์ดอย่าตก  
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 
ช่ือ – สกุล           ช้ัน ม.3/            เลขที ่             . 
ค าชี้แจง เมื่อนักเรียนได้รับภารกิจแล้ว ให้นักเรียนร่วมกันออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  
เก็บรวบรวมข้อมูล  วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบค าถามทางสถติิ  และน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพกล่อง 
 

    ตอนท่ี 1 ออกแบบเครื่องมือ 

 
1. ภารกิจที่ได้รับ  คือ            

2. ประเภทของเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 แบบสังเกต  แบบสอบถาม 

 แบบส ารวจ  อื่น ๆ  ระบุ     

3. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6106

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 106 

    ตอนท่ี 2 ตอบค าถามทางสถิต ิ

 
1. ข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้ 

             

             

             

            

            

             

             

             

             

             

             

             

2. วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบค าถามทางสถิติ 

             

             

             

            

             

             

3. ค าตอบของค าถามทางสถติ ิ

             

             

 
 
 
 



ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  > 107

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 107 

    ตอนท่ี 3 สร้างแผนภาพกล่อง 
 

1. เรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก 

             

             

             

            

             

2. ค่าส าคัญห้าคา่ เพื่อการสร้างแผนภาพกล่อง 

             

             

             

            

             

 
 
 
 
 

 



<  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6108

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 108 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาคณิตศาสตร




