
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาวิทยาศาสตร หนวยที่ 3 แรงรอบตัว

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาวิทยาศาสตร
หนวยที่ 3 แรงรอบตัว



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่  2 

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาวิทยาศาสตร
หนวยที่ 3 แรงรอบตัว

สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   





คำช้ีแจง 

การจ ัดทำช ุดการจ ัดการ เร ี ยนร ู ้ ตามโครงการจ ัดทำส ื ่ อ  65 พรรษาเฉล ิมพระเก ี ยรติ   
สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี มีวัตถุประสงค์เพื่อจัดทำ
สื่อที่ช่วยอำนวยความสะดวกแก่ครูในโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดเล็กที่ประสบปัญหาครูไม่เพียงพอ หรือครูใหม่
ที ่มีประสบการณ์ในการสอนน้อย ทั ้งนี ้เพื ่อให้โรงเรียนสามารถจัดการเรียนรู ้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการเรียนรู้ของนักเรียน โดยชุดการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ (สำหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำหรับนักเรียน) 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานและสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ได้พัฒนาชุดการจัดการเรียนรู ้ให้สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู ้และตัวชี ้ว ัด กลุ ่มสาระการเร ียนรู้
ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 โดยได้ออกแบบให้มีการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นสมรรถนะเป็นสำคัญ และเพื่อให้สะดวกต่อ 
การนำสื่อชุดนี้ไปใช้ จึงได้จัดแยกเป็นรายชั้นปี (มัธยมศึกษาปีที่ 1-3) และแต่ละระดับชั้นแยกเป็นหน่วยการเรียนรู้  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ (สำหรับครูผู ้สอน) ของระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 เล่ม 1 นี้  
ประกอบด้วย 3 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ น้ำเพื่อชีวิต ร่างกายมนุษย์ และแรงรอบตัว ซึ่งแต่ละหน่วยการเรยีนรู้
จะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้แนวความคิดหลักทางวิทยาศาสตร์ผ่านการสืบเสาะหาความรู้ มีการทำกิจกรรม
ด้วยการลงมือปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และ
สมรรถนะ สามารถนำความร ู ้ท ี ่ ได ้ไปใช้ในการดำรงช ีว ิตและรู ้ เท ่าท ันการเปลี ่ยนแปลงของโลกได้    
คณะผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำหรับครูผู้สอน) ของระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เล่ม 1 นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในการนำไปใช้จัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

กระทรวงศึกษาธิการ 



คำช้ีแจง 

การจ ัดทำช ุดการจ ัดการ เร ี ยนร ู ้ ตามโครงการจ ัดทำส ื ่ อ  65 พรรษาเฉล ิมพระเก ี ยร ติ   
สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี มีวัตถุประสงค์เพื่อจัดทำ
สื่อที่ช่วยอำนวยความสะดวกแก่ครูในโรงเรียนมัธยมศึกษาขนาดเล็กที่ประสบปัญหาครูไม่เพียงพอ หรือครูใหม่
ที ่มีประสบการณ์ในการสอนน้อย ทั ้งนี ้เพื ่อให้โรงเรียนสามารถจัดการเรียนรู ้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการเรียนรู้ของนักเรียน โดยชุดการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ (สำหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำหรับนักเรียน) 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานและสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ได้พัฒนาชุดการจัดการเรียนรู ้ให้สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู ้และตัวชี ้ว ัด กลุ ่มสาระการเร ียนรู้
ว ิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 โดยได้ออกแบบให้มีการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นสมรรถนะเป็นสำคัญ และเพื่อให้สะดวกต่อ 
การนำสื่อชุดนี้ไปใช้ จึงได้จัดแยกเป็นรายชั้นปี (มัธยมศึกษาปีที่ 1-3) และแต่ละระดับชั้นแยกเป็นหน่วยการเรียนรู้  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ (สำหรับครูผู ้สอน) ของระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 เล่ม 1 นี้  
ประกอบด้วย 3 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ น้ำเพื่อชีวิต ร่างกายมนุษย์ และแรงรอบตัว ซึ่งแต่ละหน่วยการเรยีนรู้
จะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้แนวความคิดหลักทางวิทยาศาสตร์ผ่านการสืบเสาะหาความรู้ มีการทำกิจกรรม
ด้วยการลงมือปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และ
สมรรถนะ สามารถนำความร ู ้ท ี ่ ได ้ไปใช้ในการดำรงช ีว ิตและรู ้ เท ่าท ันการเปลี ่ยนแปลงของโลกได้    
คณะผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำหรับครูผู้สอน) ของระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
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หนวยการเรียนรูท่ี 3 : แรงรอบตัว 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตรกายภาพ  

มาตรฐาน ว 2.2 

เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจําวัน ผลของแรงท่ีกระทําตอวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนท่ีแบบตาง ๆ 

ของวัตถุ  รวมท้ังนําความรูไปใชประโยชน  

ตัวช้ีวัด   

ว 2.2 ม.2/1 : พยากรณการเคลื่อนท่ีของวัตถุท่ีเปนผลของแรงลัพธท่ีเกิดจากแรงหลายแรงท่ีกระทําตอวัตถุ 

ในแนวเดียวกันจากหลักฐานเชิงประจักษ 

ว 2.2 ม.2/2 : เขียนแผนภาพแสดงแรงและแรงลัพธท่ีเกิดจากแรงหลายแรงท่ีกระทําตอวัตถุในแนวเดียวกัน 

ว 2.2 ม.2/3 :   ออกแบบการทดลองและทดลองดวยวิธีท่ีหมาะสมในการอธิบายปจจัยท่ีมีผลตอความดันของ

ของเหลว 

ว 2.2 ม.2/4 :   วิเคราะหแรงพยุงและการจมการลอยของวัตถุในของเหลวจากหลักฐานเชิงประจักษ 

ว 2.2 ม.2/5 :   เขียนแผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอวัตถุในของเหลว 

ว 2.2 ม.2/11 :   เปรียบเทียบแหลงของสนามแมเหล็ก สนามไฟฟา และสนามโนมถวง และทิศทางของแรงท่ี

กระทําตอวัตถุท่ีอยูในแตละสนามจากขอมูลท่ีรวบรวมได   

ว 2.2 ม.2/12 :   เขียนแผนภาพแสดงแรงแมเหล็ก แรงไฟฟา และแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุ 

ว 2.2 ม.2/13 :   วิเคราะหความสัมพันธระหวางขนาดของแรงแมเหล็ก แรงไฟฟา และแรงโนมถวงท่ีกระทํา 

ตอวัตถุท่ีอยูในสนามนั้น ๆ กับระยะหางจากแหลงของสนามถึงวัตถุจากขอมูลท่ีรวบรวมได 

หัวขอในสาระการเรียนรูแกนกลาง 

- แรงลัพธกับการเคลื่อนท่ีของวัตถุ 

- ความดันของของเหลว 

- แรงพยุงกับการจม-การลอย 

- สนามของแรง 

- ประโยชนของแรงในชวีิตประจําวัน 
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ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

1. การสังเกต 

2. การวัด 

3. การใชจํานวน 

4. การพยากรณ 

5. การหาความสัมพันธระหวางสเปซกับสเปซและสเปซกับเวลา 

6. การตีความหมายขอมูลและลงขอสรุป  

7. การสรางแบบจําลอง 

จิตวิทยาศาสตร 

1. ความเชื่อม่ันตอหลักฐาน  

2. วัตถุวิสัย  

3. ความอยากรูอยากเห็น  

4. ความมุงม่ันอดทน   

สมรรถนะท่ีตองการใหเกิดกับผูเรียน 

1. การสื่อสาร  

2. การทํางานเปนทีม   

3. การคิดข้ันสูง  

4. การอธิบายปรากฏการณในเชิงวิทยาศาสตร  

5. การประเมินและออกแบบกระบวนการสืบเสาะหาความรูทางวิทยาศาสตร  

6. การแปลความหมายขอมูลและการใชประจักษพยานในเชิงวิทยาศาสตร 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

ใบกิจกรรมที่ 1 แรงลัพธกับการเคลื่อนที่ของวัตถุ            

 

จุดประสงค 

1. เขียนแผนภาพแสดงเวกเตอรของแรงท่ีเกิดจากแรงหลายแรงกระทําตอวัตถุ 

2. เขียนแผนภาพแสดงเวกเตอรของแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุโดยใชการรวมเวกเตอรแบบหางตอหัว 

3. พยากรณการเคลื่อนท่ีของวัตถุท่ีเปนผลของแรงลัพธท่ีเกิดจากแรงหลายแรงท่ีกระทําตอวัตถุ  

วัสดุ-อุปกรณ 

1. เครื่องชั่งสปริง      

2. กระดาษ A4 สีขาว  

3. บอรดพลาสติกลูกฟูกแบบหนา ขนาด 8 cm x 8 cm  เจาะรูใสหวงตาไก   

4. เชือกหรือดาย  

ตอนท่ี 1  

วิธีการดําเนินกิจกรรม     

1. นําเชือก 4 เสน ผูกติดกับหวงตาไก ท่ีตําแหนง A B C และ E  

2. นําอุปกรณในขอ 1 วางบนกระดาษ A4 สีขาว เขียนทิศทาง (ทิศเหนือ ทิศใต ทิศตะวันออก และทิศ

ตะวันตก) ท่ีมุมบนขวาของกระดาษ A4  

3. ใชเครื่องชั่งสปริงเก่ียวเชือกปลายเชือกแตละเสนแลวออกแรงดึงใหแนวแรงทุกแรงขนานกัน เม่ือบอรด

พลาสติกลูกฟูกอยูนิ่ง ลากเสนตามขอบสี่เหลี่ยมของบอรดพลาสติกลูกฟูก เขียนลูกศรแทนทิศทางของแรง

ท่ีกระทําตอแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกพรอมท้ังระบุขนาดของแรง  

4. พยากรณวาถาตัดเชือกท่ีถูกติดกับตาไกท่ีตําแหนง B บอรดพลาสติกลูกฟูกจะเคลื่อนท่ีหรือไม อยางไร 

บันทึกผลในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 1 

5. ตรวจสอบการพยากรณโดยตัดเชือกท่ีผูกติดกับตาไกท่ีตําแหนง B และสังเกตทิศทางการเคลื่อนท่ีของ        

บอรดพลาสติกลูกฟูก บันทึกผลในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 1 

6. หาแรงลัพธของแรงหลายแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกดวยการรวมเวกเตอรแบบหางตอหัว ท้ัง

กรณีเม่ือยังไมตัดและตัดเชือกท่ีผูกติดกับตาไกท่ีตําแหนง B  

7. ทําซ้ือขอ 1-6 แตสลับตําแหนงท่ีผูกเชือกจาก A B C และ E เปน D E F และ B และเปลี่ยนตําแหนงท่ี

ตักเชือกเปนเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง E 
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B 
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E 

F 
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ท่ีกระทําตอแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกพรอมท้ังระบุขนาดของแรง  

4. พยากรณวาถาตัดเชือกท่ีถูกติดกับตาไกท่ีตําแหนง B บอรดพลาสติกลูกฟูกจะเคลื่อนท่ีหรือไม อยางไร 

บันทึกผลในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 1 

5. ตรวจสอบการพยากรณโดยตัดเชือกท่ีผูกติดกับตาไกท่ีตําแหนง B และสังเกตทิศทางการเคลื่อนท่ีของ        

บอรดพลาสติกลูกฟูก บันทึกผลในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 1 

6. หาแรงลัพธของแรงหลายแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกดวยการรวมเวกเตอรแบบหางตอหัว ท้ัง

กรณีเม่ือยังไมตัดและตัดเชือกท่ีผูกติดกับตาไกท่ีตําแหนง B  

7. ทําซ้ือขอ 1-6 แตสลับตําแหนงท่ีผูกเชือกจาก A B C และ E เปน D E F และ B และเปลี่ยนตําแหนงท่ี

ตักเชือกเปนเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง E 

 

 

A 

B 

C 

D 

E 

F 
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ตอนท่ี 2  

วิธีการดําเนินกิจกรรม     

1. นําเชือก 3 เสน ผูกติดกับหวงตาไก 3 ชองใหแนวเสนเชือกอยูในระนาบเดียวกันท่ีไมอยูในแนวเดียวกัน 

2. นําอุปกรณในขอ 1 วางบนกระดาษ A4 สีขาว เขียนทิศทาง (ทิศเหนือ ทิศใต ทิศตะวันออก และทิศ

ตะวันตก) ท่ีมุมบนขวาของกระดาษ A4  

3. ใชเครื่องชั่งสปริงเก่ียวเชือกแตละเสนแลวออกแรงดึง เม่ือแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกอยูนิ่ง ลากเสนตาม

ขอบสี่เหลี่ยมของบอรดพลาสติกลูกฟูก และเขียนลูกศรแทนทิศทางของแรงท่ีกระทําตอแผนบอรด

พลาสติกลูกฟูก พรอมท้ังระบุขนาดของแรง 

4. พยากรณการเคลื่อนท่ีของแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกวาถาตัดเชือกออก 1 เสน แผนบอรดพลาสติก

ลูกฟูกจะเคลื่อนท่ีไปในทิศทางใด บันทึกผลในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 2 

5. ตรวจสอบการพยากรณโดยตัดเชือก 1 เสน ตามท่ีนักเรียนพยากรณแลวสังเกตทิศทางการเคลื่อนท่ี

ของแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกแลวบันทึกผล   

6. หาแรงลัพธของแรงหลายแรงท่ีกระทําตอแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกดวยการรวมเวกเตอรแบบหางตอ

หัว ท้ังกรณีท่ีไมตัดและตัดเชือก 1 เสน แลวเปรียบเทียบกับผลการทํากิจกรรม      
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เฉลยใบงานที่ 1 แรงลัพธกับการเคลื่อนที่ของวัตถุ             

 

คําช้ีแจง    

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม 

ตอนท่ี  

1. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกท่ีตําแหนง A B C และ E เม่ือ บอรดพลาสติก

ลูกฟูกอยูนิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกท่ีเม่ือตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง B 

 

 

 

 

 

 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

3 นิวตัน 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

3 นิวตัน 

N 

S 

E W 

N 

S 

E W 

A 

B 

C 

D 

E 

F 

A 

B 

C 

D 

E 

F 
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เฉลยใบงานที่ 1 แรงลัพธกับการเคลื่อนที่ของวัตถุ             

 

คําช้ีแจง    

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม 

ตอนท่ี  

1. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกท่ีตําแหนง A B C และ E เม่ือ บอรดพลาสติก

ลูกฟูกอยูนิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกท่ีเม่ือตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง B 

 

 

 

 

 

 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

3 นิวตัน 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

3 นิวตัน 

N 

S 

E W 

N 

S 

E W 

A 

B 

C 

D 

E 

F 

A 

B 

C 

D 

E 

F 
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3. การพยากรณและผลการสังเกตการเคลื่อนท่ีของบอรดพลาสติกลูกฟูกเม่ือตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ี

ตําแหนง B 

 

4. การหาแรงลัพธท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกแบบหางตอหัว   

4.1 กรณีท่ียังไมตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง B 

 

 

 

แรงลัพธ = 0 นิวตัน ทิศทาง ....-……… 

เม่ือเปรียบเทียบกับผลการทํากิจกรรม พบวา     แรงลัพธเทากับศูนย บอรดพลาสติกลูกฟูกอยูนิ่ง  

 

4.2 กรณีท่ีบอรดพลาสติกลูกฟูกเคลื่อนท่ีตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง B 

 

 

 

แรงลัพธ = 1 นิวตัน ทิศทาง           ไปทางทิศตะวันออก    

 

เม่ือเปรียบเทียบกับผลการทํากิจกรรม พบวา        แรงลัพธเทากับ 1 นิวตัน ไปทางทิศตะวันออก บอรดพลาสติก

ลูกฟูกเคลื่อนท่ีไปทางทิศตะวันออก 

 

การพยากรณ 
ผลการสังเกต 

 

ไปทางทิศตะวันออก ไปทางทิศตะวันออก 

F�⃑ 𝐴𝐴𝐴𝐴 F�⃑ 𝐶𝐶𝐶𝐶   F�⃑ 𝐵𝐵𝐵𝐵  

F�⃑ 𝐸𝐸𝐸𝐸  

F�⃑ 𝐶𝐶𝐶𝐶   F�⃑ 𝐴𝐴𝐴𝐴  

F�⃑ 𝐸𝐸𝐸𝐸  

F�⃑ ลพัธ์ 
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5. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกท่ีตําแหนง D E F และ B เม่ือ บอรดพลาสติก

ลูกฟูกอยูนิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

6. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกท่ีเม่ือตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง E 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. การพยากรณและผลการสังเกตการเคลื่อนท่ีของบอรดพลาสติกลูกฟูกเม่ือตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ี

ตําแหนง E 

 

การพยากรณ 
ผลการสังเกต 

 

ไปทางทิศตะวันตก ไปทางทิศตะวันตก 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

3 นิวตัน 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

3 นิวตัน 
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B 
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D 

E 

F 
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5. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกท่ีตําแหนง D E F และ B เม่ือ บอรดพลาสติก

ลูกฟูกอยูนิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

6. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกท่ีเม่ือตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง E 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. การพยากรณและผลการสังเกตการเคลื่อนท่ีของบอรดพลาสติกลูกฟูกเม่ือตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ี

ตําแหนง E 

 

การพยากรณ 
ผลการสังเกต 

 

ไปทางทิศตะวันตก ไปทางทิศตะวันตก 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

3 นิวตัน 

1 นิวตัน 

1 นิวตัน 

3 นิวตัน 
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E W 

N 
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E W 
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B 

C 

D 
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B 

C 

D 

E 

F 
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8. การหาแรงลัพธท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกแบบหางตอหัว   

8.1 กรณีท่ียังไมตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง E 

 

 

 

 

แรงลัพธ = 0 นิวตัน ทิศทาง ....-……… 

เม่ือเปรียบเทียบกับผลการทํากิจกรรม พบวา                แรงลัพธเทากับศูนย บอรดพลาสติกลูกฟูกอยูนิ่ง 

 

8.2 กรณีท่ีบอรดพลาสติกลูกฟูกเคลื่อนท่ีตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง E 

 

 

 

แรงลัพธ = 1 นิวตัน ทิศทาง          ไปทางทิศตะวันตก     

 

เม่ือเปรียบเทียบกับผลการทํากิจกรรม พบวา         แรงลัพธเทากับ 1 นิวตัน ไปทางทิศตะวันตก บอรดพลาสติก

ลูกฟูกเคลื่อนท่ีไปทางทิศตะวันตก 

 

 

 

 

 

F�⃑ ลพัธ์ 

F�⃑ 𝐵𝐵𝐵𝐵   

F�⃑ 𝐷𝐷𝐷𝐷   F�⃑ 𝐸𝐸𝐸𝐸  F�⃑ 𝐹𝐹𝐹𝐹  

F�⃑ 𝐵𝐵𝐵𝐵   

F�⃑ 𝐷𝐷𝐷𝐷   F�⃑ 𝐹𝐹𝐹𝐹  

 
 

37 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

 

ตอนท่ี 2   

1. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกท่ีตําแหนง B D และ F  เม่ือ บอรดพลาสติกลูกฟูก

อยูนิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกเม่ือตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง B 

 
 

 

 

 

A 

B 

C 

D 

E 

F 

N 

S 

E W 

48° 

39° 

2 นิวตัน 

1.3 นิวตัน 

1.5 นิวตัน 
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8. การหาแรงลัพธท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกแบบหางตอหัว   

8.1 กรณีท่ียังไมตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง E 

 

 

 

 

แรงลัพธ = 0 นิวตัน ทิศทาง ....-……… 

เม่ือเปรียบเทียบกับผลการทํากิจกรรม พบวา                แรงลัพธเทากับศูนย บอรดพลาสติกลูกฟูกอยูนิ่ง 

 

8.2 กรณีท่ีบอรดพลาสติกลูกฟูกเคลื่อนท่ีตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง E 

 

 

 

แรงลัพธ = 1 นิวตัน ทิศทาง          ไปทางทิศตะวันตก     

 

เม่ือเปรียบเทียบกับผลการทํากิจกรรม พบวา         แรงลัพธเทากับ 1 นิวตัน ไปทางทิศตะวันตก บอรดพลาสติก

ลูกฟูกเคลื่อนท่ีไปทางทิศตะวันตก 

 

 

 

 

 

F�⃑ ลพัธ์ 

F�⃑ 𝐵𝐵𝐵𝐵   

F�⃑ 𝐷𝐷𝐷𝐷   F�⃑ 𝐸𝐸𝐸𝐸  F�⃑ 𝐹𝐹𝐹𝐹  

F�⃑ 𝐵𝐵𝐵𝐵   

F�⃑ 𝐷𝐷𝐷𝐷   F�⃑ 𝐹𝐹𝐹𝐹  

 
 

37 
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ตอนท่ี 2   

1. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกท่ีตําแหนง B D และ F  เม่ือ บอรดพลาสติกลูกฟูก

อยูนิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. แผนภาพแสดงแรงท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกเม่ือตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง B 

 
 

 

 

 

A 

B 

C 

D 

E 

F 

N 

S 

E W 

48° 

39° 

2 นิวตัน 

1.3 นิวตัน 

1.5 นิวตัน 
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3. การพยากรณและผลการสังเกตการเคล่ือนท่ีของบอรดพลาสติกลูกฟูกเม่ือตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ี

ตําแหนง B 

 

4. การหาแรงลัพธท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกแบบหางตอหัว 

4.1 กรณีท่ียังไมตัดเชือก 

 

 

 

แรงลัพธ = 0 นิวตัน ทิศทาง ....-……… 

เม่ือเปรียบเทียบกับผลการทํากิจกรรม พบวา .แรงลัพธเทากับศูนย บอรดพลาสติกลูกฟูกอยูนิ่ง 

 

4.2 กรณีท่ีตัดเชือกท่ีผูกกับตาไกท่ีตําแหนง B 

 

 

 

 

 

แรงลัพธ = 2 นิวตัน ทิศทาง ....ไปทางทิศตะวันออก…… 

เม่ือเปรียบเทียบกับผลการทํากิจกรรม พบวา แรงลัพธเทากับ 2 นิวตัน ไปทางทิศตะวันออก บอรดพลาสติกลูกฟูก

เคลื่อนท่ีไปทางทิศตะวันออก 

การพยากรณ 
ผลการสังเกต 

 

ไปทางทิศตะวันออก ไปทางทิศตะวันออก  

1.3 นิวตัน 
48° 

1.5 นิวตัน 
39° 

2 นิวตัน 

1.5 นิวตัน 
39° 

48° 

2 นิวตัน 

1.3 นิวตัน 

F�⃑ 𝐷𝐷𝐷𝐷   
F�⃑ 𝐹𝐹𝐹𝐹  

F�⃑ 𝐵𝐵𝐵𝐵   

F�⃑ 𝐷𝐷𝐷𝐷   
F�⃑ 𝐹𝐹𝐹𝐹  

F�⃑ ลพัธ์  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

คําถามทายกิจกรรม   

1. ขณะท่ีบอรดพลาสติกลูกฟูกอยูนิ่ง แรงลัพธท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกมีขนาดเทาใด  

         ขณะท่ีบอรดพลาสติกลูกฟูกอยูนิ่ง แรงลัพธท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกมีขนาด 0 นิวตัน  

2. เม่ือตัดเชือกท่ีถูกติดกับตาไกเสนใดเสนหนึ่ง บอรดพลาสติกลูกฟูกมีการเคลื่อนท่ีหรือไม อยางไร  

         เม่ือตัดเชือกท่ีถูกติดกับตาไกเสนใดเสนหนึ่ง  บอรดพลาสติกลูกฟูกมีการเคลื่อนท่ี โดยเคลื่อนท่ีไป

ในทิศทางเดียวกับทิศทางของแรงลัพธ 

3. จากกิจกรรมนี้สรุปไดวาอยางไร  

      เม่ือแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุมีคาเปนศูนย วัตถุจะไมเปลี่ยนสภาพการเคลื่อนท่ี วัตถุจะยังคงอยูนิ่ง 

แตถาแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุไมเปนศูนย วัตถุจะเคลื่อนท่ีไปในทิศทางเดียวกับทิศทางของแรงลัพธ 
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คําถามทายกิจกรรม   

1. ขณะท่ีบอรดพลาสติกลูกฟูกอยูนิ่ง แรงลัพธท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกมีขนาดเทาใด  

         ขณะท่ีบอรดพลาสติกลูกฟูกอยูนิ่ง แรงลัพธท่ีกระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูกมีขนาด 0 นิวตัน  

2. เม่ือตัดเชือกท่ีถูกติดกับตาไกเสนใดเสนหนึ่ง บอรดพลาสติกลูกฟูกมีการเคลื่อนท่ีหรือไม อยางไร  

         เม่ือตัดเชือกท่ีถูกติดกับตาไกเสนใดเสนหนึ่ง  บอรดพลาสติกลูกฟูกมีการเคลื่อนท่ี โดยเคลื่อนท่ีไป

ในทิศทางเดียวกับทิศทางของแรงลัพธ 

3. จากกิจกรรมนี้สรุปไดวาอยางไร  

      เม่ือแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุมีคาเปนศูนย วัตถุจะไมเปลี่ยนสภาพการเคลื่อนท่ี วัตถุจะยังคงอยูนิ่ง 

แตถาแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุไมเปนศูนย วัตถุจะเคลื่อนท่ีไปในทิศทางเดียวกับทิศทางของแรงลัพธ 
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ใบความรู เร่ือง แรงลัพธกับการเคลื่อนท่ีของวัตถุ 

 

 

  

แรง (Force) 

 

แรง (Force) คือ ปริมาณท่ีกระทําตอวัตถุแลวสามารถทําใหวัตถุเปลี่ยนสภาพการเคลื่อนท่ีได เชน 

เปลี่ยนทิศทาง เปลี่ยนความเร็ว เปนตน และสามารถทําใหวัตถุเปลี่ยนรูปรางได  แรงมีหนวยเปนนิวตัน (N) 

หรือ kg.m/s2     

 แรงเปนปริมาณเวกเตอรมีท้ังขนาดและทิศทาง สามารถแทนแรงไดดวยลูกศร ซ่ึงความยาวของลูกศร

แทนขนาดของแรงและทิศทางของลูกศรแทนทิศทางของแรง  

              ตัวอยางท่ี 1  

 

 

           แรง F1 มีขนาด 30 นิวตัน ไปทางทิศตะวันออก และแรง F2 มีขนาด 20 นิวตัน ไปทางทิศเหนือ  

แรง แบงเปน 2 ประเภท คือ แรงสัมผัสและแรงไมสัมผัส แรงสัมผัสเปนแรงท่ีตองมีการสัมผัสกับวัตถุ 

เชน แรงท่ีผลักโตะ แรงท่ีลากเกาอ้ี แรงท่ีดึงวัตถุ แรงท่ีเตะฟุตบอล สวนแรงไมสัมผัสเปนแรงท่ีไมตองมี       การ

สัมผัสกับวัตถุ ไดแก แรงแมเหล็ก แรงไฟฟา แรงโนมถวงของโลก 

 

แรงลัพธ (Resultant Force) 

 แรงลัพธ (Resultant Force) คือ ผลรวมของแรงหลายแรงท่ีกระทําตอวัตถุ ถาแรงลัพธท่ีกระทําตอ

วัตถุมีคาเปนศูนย วัตถุจะไมเปลี่ยนสภาพการเคลื่อนท่ีโดยวัตถุท่ีอยูนิ่งก็ยังคงอยูนิ่งตอไปหรือวัตถุท่ีกําลัง

เคลื่อนท่ีก็เคลื่อนท่ีตอไปดวยความเร็วคงท่ีเชนเดิม แตถาแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุไมเปนศูนย วัตถุจะเปลี่ยน

สภาพการเคลื่อนท่ี เชน วัตถุท่ีอยูนิ่งจะเคลื่อนท่ีไปในทิศทางเดียวกับทิศทางของแรงลัพธ หรือวัตถุท่ีมีการ

เคลื่อนท่ีอยูจะเคลื่อนท่ีเร็วข้ึนหรือชาลง หรือเปลี่ยนทิศทางการเคลื่อนท่ี เปนตน   

 

 

F�⃑ 1 =  30 นิวตนั  

F�⃑ 2 =  20 นิวตนั  
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การหาแรงลัพธดวยวิธีการคํานวณ  

 

 การหาแรงลัพธตองพิจารณาท้ังขนาดและทิศทาง ซ่ึงถาแรงท่ีกระทําตอวัตถุอยูในแนวเดียวกันจะ

รวมกันโดยการบวกหรือลบไดโดยตรง หากแรงท่ีกระทําตอวัตถุไมอยูในแนวเดียวกันไมสามารถรวมกันโดย   

การบวกหรือลบกันไดโดยตรง 

การรวมแรงกรณีท่ีแรงกระทําตอวัตถุในแนวเดียวกันมี 3 ลักษณะ ดังนี้   

1. เม่ือแรงท่ีกระทําตอวัตถุมีทิศทางเดียวกัน ดังภาพ ก 

ขนาดของแรงลัพธมีคาเทากับผลบวกของแรงยอย  

และมีทิศทางเดียวกับแรงยอยท่ีกระทําตอวัตถุ โดยแรง

ลัพธจะเทากับ F1 + F2 ทิศทางไปทางขวามือ 

 

2. เม่ือแรงกระทําตอวัตถุในทิศทางตรงขามกัน ดังภาพ ข 

ขนาดของแรงลัพธมีคาเทากับผลตางของแรงยอย และ 

มีทิศทางเดียวกับแรงท่ีมีขนาดมากกวา โดยแรงลัพธจะ

เทากับ F2 - F1 ทิศทางไปทางเดียวกับ F2 

3. เม่ือแรงกระทําตอวัตถุในทิศทางตรงขามกันและมีขนาด

เทากัน ดังภาพ ค ขนาดของแรงลัพธมีคาเทากับผลตาง

ของแรงยอยซ่ึงมีคาเปนศูนย        วัตถุจะไมเปลี่ยน

สภาพการเคลื่อนท่ี วัตถุจะอยูนิ่ง หรือเคลื่อนท่ีดวย

ความเร็วคงท่ี  

 

 

                   ภาพ ง ไมสามารถรวมแรงไดโดยตรง 

          แรงลัพธไมเทากับ F1 + F2 

                  เนื่องจากแรงท่ีกระทําตอวัตถุไมไดอยูในแนวเดียวกัน  

 

F�⃑ 1 

F�⃑ 2 

F�⃑ 1 
F�⃑ 2 

F�⃑ 1 F�⃑ 2 

ภาพ ก 

ภาพ ข 

ภาพ ค 

F�⃑ 1 F�⃑ 2 

ภาพ ง 
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การหาแรงลัพธดวยวิธีการคํานวณ  

 

 การหาแรงลัพธตองพิจารณาท้ังขนาดและทิศทาง ซ่ึงถาแรงท่ีกระทําตอวัตถุอยูในแนวเดียวกันจะ

รวมกันโดยการบวกหรือลบไดโดยตรง หากแรงท่ีกระทําตอวัตถุไมอยูในแนวเดียวกันไมสามารถรวมกันโดย   

การบวกหรือลบกันไดโดยตรง 

การรวมแรงกรณีท่ีแรงกระทําตอวัตถุในแนวเดียวกันมี 3 ลักษณะ ดังนี้   

1. เม่ือแรงท่ีกระทําตอวัตถุมีทิศทางเดียวกัน ดังภาพ ก 

ขนาดของแรงลัพธมีคาเทากับผลบวกของแรงยอย  

และมีทิศทางเดียวกับแรงยอยท่ีกระทําตอวัตถุ โดยแรง

ลัพธจะเทากับ F1 + F2 ทิศทางไปทางขวามือ 

 

2. เม่ือแรงกระทําตอวัตถุในทิศทางตรงขามกัน ดังภาพ ข 

ขนาดของแรงลัพธมีคาเทากับผลตางของแรงยอย และ 

มีทิศทางเดียวกับแรงท่ีมีขนาดมากกวา โดยแรงลัพธจะ

เทากับ F2 - F1 ทิศทางไปทางเดียวกับ F2 

3. เม่ือแรงกระทําตอวัตถุในทิศทางตรงขามกันและมีขนาด

เทากัน ดังภาพ ค ขนาดของแรงลัพธมีคาเทากับผลตาง

ของแรงยอยซ่ึงมีคาเปนศูนย        วัตถุจะไมเปลี่ยน

สภาพการเคลื่อนท่ี วัตถุจะอยูนิ่ง หรือเคลื่อนท่ีดวย

ความเร็วคงท่ี  

 

 

                   ภาพ ง ไมสามารถรวมแรงไดโดยตรง 

          แรงลัพธไมเทากับ F1 + F2 

                  เนื่องจากแรงท่ีกระทําตอวัตถุไมไดอยูในแนวเดียวกัน  

 

F�⃑ 1 

        F�⃑ 2 

F�⃑ 1 1
F�⃑ 2 

F�⃑ 1 F�⃑ 2 

ภาพ ก 

ภาพ ข 

ภาพ ค 

F�⃑ 1 F�⃑ 2 

ภาพ ง 

วัตถุจะอยูนิ่ง หรือเคลื่อนท่ีดวย



42 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูที่ 3 แรงรอบตัว
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

การหาแรงลัพธดวยการรวมเวกเตอรแบบหางตอหัว   

การหาแรงลัพธดวยการรวมเวกเตอรแบบหางตอหัว สามารถหาขนาดและทิศทางของแรงลัพธ โดยตอ

หางของเวกเตอรของแรงหนึ่งกับหัวของอีกเวกเตอรของอีกแรงหนึ่งจนครบทุกเวกเตอรแลวลากเสนตรงจาก

หางของเวกเตอรของแรงแรกไปยังหัวของเวกเตอรของแรงสุดทายจะไดขนาดและทิศทางของเวกเตอรของ  

แรงลัพธ ดังนี้  

  ตัวอยางท่ี 2  แรง  F�⃑ 1   F�⃑ 2    และ  F�⃑ 3  แสดงดังรูป      

 

 

 

 

 

                       (กําหนดใหความยาวลูกศร 1 เซนติเมตร แทนขนาดของแรง 10 นิวตัน)  

            จงหาแรงลัพธ ( F�⃑ 1 +   F�⃑ 2 + F�⃑ 3 ) 

วิธีการแรงลัพธ มีดังนี้  

                 1. นําหางของเวกเตอร F�⃑ 2   ตอกับหัวของเวกเตอร F�⃑ 1    

                 2. นําหางของเวกเตอร F�⃑ 3   ตอกับหัวของเวกเตอร F�⃑ 2     

                 3. ลากเสนตรงจากหางของเวกเตอร F�⃑ 1   ไปยังหัวของเวกเตอร F�⃑ 3 

 

 

 

 

ตอบ แรงลัพธมีขนาด 30 นิวตัน ทิศทางไปทางทิศเหนือ 

 

F�⃑ 1 = 10 นิวตัน 

F�⃑ 2 = 30 นิวตัน 
F�⃑ 3 = 50 นิวตัน 

F�⃑ 1 = 10 N F�⃑ 2 = 30 N 

F�⃑ 3 = 50 N 

_36° 

F�⃑ ลัพธ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

การหาแรงลัพธดวยวิธีส่ีเหล่ียมดานขนาน  

การหาแรงลัพธดวยวิธีสี่เหลี่ยมดานขนานเปนอีกวิธีหนึ่งท่ีนิยมใชหาแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุ เม่ือมีแรง 

2 แรงกระทําตอวัตถุ ซ่ีงทําไดโดยการสรางรูปสี่เหลี่ยมดานขนานโดยแรงท้ัง 2 เปนดานท้ัง 2 ดาน ของสี่เหลี่ยม

ดานขนาน แรงลัพธ คือ เสนทะแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน เชน   

 

เม่ือออกแรงกระทําตอวัตถุ 2 แรง คือ  F�⃑ 1   F�⃑ 2 ดังภาพ  

 

 

                จะหาแรงลัพธ โดย  

                 1. สรางรูปสี่เหลี่ยมดานขนานโดย  F�⃑ 1   F�⃑ 2 เปนดานของสี่เหลี่ยมดานขนาน  

 

 

 

      2.ลากเสนทแยงมุมจากหางของลูกศรแทนแรง F�⃑ 1 และ  F�⃑ 2 ไปยังมุมของสี่เหลี่ยมดาน                       

       ขนานท่ีอยูตรงขาม  

      ความยาวของแสนทแยงมุมจะทากับขนาด 

     ของแรงลัพธและทิศทางของแรงลัพธ 

    จะมีทิศทางตามทิศทางของเสนทแยงมุม 

 

 

 

 

 

F�⃑ 1 

F�⃑ 2 

F�⃑ 1 

F�⃑ 2 

F�⃑ 1 

F�⃑ 2 F�⃑ ลัพธ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

การหาแรงลัพธดวยวิธีส่ีเหล่ียมดานขนาน  

การหาแรงลัพธดวยวิธีสี่เหลี่ยมดานขนานเปนอีกวิธีหนึ่งท่ีนิยมใชหาแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุ เม่ือมีแรง 

2 แรงกระทําตอวัตถุ ซ่ีงทําไดโดยการสรางรูปสี่เหลี่ยมดานขนานโดยแรงท้ัง 2 เปนดานท้ัง 2 ดาน ของสี่เหลี่ยม

ดานขนาน แรงลัพธ คือ เสนทะแยงมุมของรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน เชน   

 

เม่ือออกแรงกระทําตอวัตถุ 2 แรง คือ  F�⃑ 1   F�⃑ 2 ดังภาพ  

 

 

                จะหาแรงลัพธ โดย  

                 1. สรางรูปสี่เหลี่ยมดานขนานโดย  F�⃑ 1   F�⃑ 2 เปนดานของสี่เหลี่ยมดานขนาน  

 

 

 

      2.ลากเสนทแยงมุมจากหางของลูกศรแทนแรง F�⃑ 1 และ  F�⃑ 2 ไปยังมุมของสี่เหลี่ยมดาน                       

       ขนานท่ีอยูตรงขาม  

      ความยาวของแสนทแยงมุมจะทากับขนาด 

     ของแรงลัพธและทิศทางของแรงลัพธ 

    จะมีทิศทางตามทิศทางของเสนทแยงมุม 

 

 

 

 

 

F�⃑ 1 

F�⃑ 2 

F�⃑ 1 

F�⃑ 2 

F�⃑ 1 

F�⃑ 2 F�⃑ ลัพธ 
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44 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

เฉลยใบงานที่ 2 แบบฝกหัด เร่ือง พยากรณการเคลื่อนที่ของวัตถุ   

 

คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนอานสถานการณท่ีกําหนดใหแลวพยากรณการเคลื่อนท่ีของวัตถุวาวัตถุจะมีเคลื่อนท่ีหรือไม อยางไร 

ขอท่ี ผลการพยากรณการเคล่ือนท่ีของวัตถุ 

1) เด็ก 4 คน เลนชักเยอ ดังรูป 

 

จากสถานการขางตน เชือกจะเคลื่อนท่ีหรือไม อยางไร  

ช่ือ ขนาดของแรงท่ีดึงเชือก (นิวตัน) 

ตน 15 

ติ๊ก 25 

แตม 35 

ตุม 80  

 

 

 

 

 

เคลื่อนท่ีไปทางขวา เนื่องจากแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุมี

ขนาด 5 นิวตัน มีทิศไปทางขวา 

2) เม่ือออกแรงผลักลังแอปเปลท่ีวางอยูบนพ้ืนลื่น       

ดังรูป ลังแอปเปลจะเคลื่อนท่ีหรือไม อยางไร 

 

 

 

 

 

 

 

เคลื่อนท่ีไปในทิศทางเดียวกับแรง F�⃑ 3  ดวยขนาดของ

แรงลัพธ 25 นิวตัน 

3) กลองใบหนึ่งมีน้ําหนัก 30 นิวตัน ถาออกแรงกระทํา 

3 แรง ตอกลองซ่ึงวางนิ่งอยูบนพ้ืนลื่น ดังภาพ กลองจะ

เคลื่อนท่ีหรือไม อยางไร      

  

 

กลองไมเคลื่อนท่ี เนื่องจากกลองมีน้ําหนัก 30 นิวตัน 

ทิศทางลงในแนวดิ่ง และมีแรง F3 ดันกลองข้ึนในแนวดิ่ง 

แรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุในแนวดิ่งจึงเปนศูนย ขณะท่ี

แนวราบแรงกระทําตอวัตถุมีทิศทางตรงขามกันและมี

ขนาดเทากันแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุในแนวรายจึงเปน

ศูนยเชนกัน  

 

ตน         ติ๊ก     แตม                  ตุม  

ขวา  ซาย  

F�⃑ 1 =  50 N  

F�⃑ 2 =  50 N  F�⃑ 3 =  25 N  

F�⃑ 1 =  40 N  F�⃑ 2 =  40 N  

F�⃑ 3 =  30 N  
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เฉลยใบงานที่ 3 แบบฝกหัด เร่ือง แรงลัพธกับการเคลื่อนที่ของวัตถุ            

 

คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนอานสถานการณท่ีกําหนดใหแลวเขียนลูกศรแสดงขนาดและทิศทางของแรงและหาแรงลัพธโดยใช

การรวมเวกเตอรแบบหางตอหัว (กําหนดใหความยาวลูกศร 1 เซนติเมตร แทนขนาดของแรง 10 นิวตัน)  

ขอท่ี 
แผนภาพแสดงเวกเตอรแทนแรงและ 

การหาเวกเตอรของแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุ 

1) อิฐออกแรงผลักกลองดวยแรงขนาด 30 

นิวตัน ไปทางทิศตะวันตก ขณะท่ีแอออกแรง

ผลักกลองดวยแรงขนาด 10     นิวตัน ไปทาง

ทิศตะวันออก แรงลัพธท่ีกระทําตอกลองเปน

เทาใด และกลองมีการเคลื่อนท่ีหรือไม  

อยางไร  

ตอบ.......แรงลัพธท่ีกระทําตอกลองมีขนาด 

20 นิวตัน มีทิศไปทางทิศตะวันตก 

กลองเคลื่อนท่ีไปทางทิศตะวันตก 

 

แผนภาพแสดงเวกเตอรแทนแรงท่ีกระทําตอวัตถุ 

                            

                               

 

แผนภาพแสดงการหาเวกเตอรของแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตุ 

 

 

 

 

2) ออกแรงผลักกลองท่ีอยูนิ่งดวยแรง 3 แรง 

ดังภาพ แรงลัพธท่ีกระทําตอกลองเปนเทาใด 

และกลองมีการเคลื่อนท่ีหรือไม อยางไร   

 

 

ตอบ.......แรงลัพธท่ีกระทําตอกลองมีขนาด 

10 นิวตัน มีทิศไปทางทิศตะวันออก 

กลองเคลื่อนท่ีไปทางทิศตะวันออก 

แผนภาพแสดงเวกเตอรแทนแรงท่ีกระทําตอวัตถุ 

 

 

แผนภาพแสดงการหาเวกเตอรของแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตุ 

 

 

 

 

F�⃑ 3 =  25 นิวตนั F�⃑ 1 =  20 นิวตนั  

F�⃑ 2 =  15 นิวตนั 

F�⃑ 1 = 30 N 

 

F�⃑ 2 = 10 N 

F�⃑ ลัพธ = 20 N 

F�⃑ 1 = 20 N 

F�⃑ 2 = 15 N 

F�⃑ 3 = 25 N 

F�⃑ ลัพธ = 10 N 

F�⃑ 2 = 10 N 

F�⃑ 1 = 30 N 

 

F�⃑ 3 = 25 N 

F�⃑ 2 = 15 N F�⃑ 1 = 20 N 
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เฉลยใบงานที่ 3 แบบฝกหัด เร่ือง แรงลัพธกับการเคลื่อนที่ของวัตถุ            

 

คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนอานสถานการณท่ีกําหนดใหแลวเขียนลูกศรแสดงขนาดและทิศทางของแรงและหาแรงลัพธโดยใช

การรวมเวกเตอรแบบหางตอหัว (กําหนดใหความยาวลูกศร 1 เซนติเมตร แทนขนาดของแรง 10 นิวตัน)  

ขอท่ี 
แผนภาพแสดงเวกเตอรแทนแรงและ 

การหาเวกเตอรของแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุ 

1) อิฐออกแรงผลักกลองดวยแรงขนาด 30 

นิวตัน ไปทางทิศตะวันตก ขณะท่ีแอออกแรง

ผลักกลองดวยแรงขนาด 10     นิวตัน ไปทาง

ทิศตะวันออก แรงลัพธท่ีกระทําตอกลองเปน

เทาใด และกลองมีการเคลื่อนท่ีหรือไม  

อยางไร  

ตอบ.......แรงลัพธท่ีกระทําตอกลองมีขนาด 

20 นิวตัน มีทิศไปทางทิศตะวันตก 

กลองเคลื่อนท่ีไปทางทิศตะวันตก 

 

แผนภาพแสดงเวกเตอรแทนแรงท่ีกระทําตอวัตถุ 

                            

                               

 

แผนภาพแสดงการหาเวกเตอรของแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตุ 

 

 

 

 

2) ออกแรงผลักกลองท่ีอยูนิ่งดวยแรง 3 แรง 

ดังภาพ แรงลัพธท่ีกระทําตอกลองเปนเทาใด 

และกลองมีการเคลื่อนท่ีหรือไม อยางไร   

 

 

ตอบ.......แรงลัพธท่ีกระทําตอกลองมีขนาด 

10 นิวตัน มีทิศไปทางทิศตะวันออก 

กลองเคลื่อนท่ีไปทางทิศตะวันออก 

แผนภาพแสดงเวกเตอรแทนแรงท่ีกระทําตอวัตถุ 

 

 

แผนภาพแสดงการหาเวกเตอรของแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตุ 

 

 

 

 

F�⃑ 3 =  25 นิวตนั F�⃑ 1 =  20 นิวตนั  

F�⃑ 2 =  15 นิวตนั 

F�⃑ 1 = 30 N 

 

F�⃑ 2 = 10 N 

F�⃑ ลัพธ = 20 N 

F�⃑ 1 = 20 N 

F�⃑ 2 = 15 N 

F�⃑ 3 = 25 N 

F�⃑ ลัพธ = 10 N 

F�⃑ 2 = 10 N 

F�⃑ 1 = 30 N 

 

F�⃑ 3 = 25 N 

F�⃑ 2 = 15 N F�⃑ 1 = 20 N 
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3) เม่ือนําฝากระปองท่ีเปนแผนวงกลมมา

เจาะรู 3 รู แลวนําเครื่องชั่งสปริงเก่ียวกับฝา

กระปองขณะท่ีอยูนิ่ง จากนั้นออกแรงดึง    

ดังรูป แรงลัพธท่ีกระทําตอฝากระปองเปน

เทาใด และฝากระปองมีการเคลื่อนท่ีหรือไม 

อยางไร    

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอบ.......แรงลัพธท่ีกระทําตอฝากระปองมี

ขนาด 0 นิวตัน ดังนั้น ฝากระปองจะไม

เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ีหรืออยูนิ่ง 

 

แผนภาพแสดงเวกเตอรแทนแรงท่ีกระทําตอวัตถุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพแสดงการหาเวกเตอรของแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตุ 

 

 

 

 

 

  

 

4) นัท แนน และ นาย ตองการชวยพอแม

เคลื่อนยายกลองอุปกรณทางการเกษตรจาก

บริเวณแปลงผัก (จุด A) ไปยังบาน (จุด B)   

ถาเขาชวยกันออกแรงผลักกลองอุปกรณทาง

การเกษตร ดังภาพ                                                 

                                     

                             

กลองอุปกรณทางการเกษตรจะถูกเคลื่อนยาย

ไปยังบานไดหรือไม เพราะเหตุใด    

 

แผนภาพแสดงการหาเวกเตอรของแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตุ  

 

F�⃑ 1 =  35 นิวตนั  

F�⃑ 2 =  25 นิวตนั  

F�⃑ 3 =  43 นิวตนั  

B 

A 

F�⃑ 3 =  20 นิวตนั  

F�⃑ 2 =  30 นิวตนั  

F�⃑ 1 =  10 นิวตนั  
45° 

F�⃑ 1 =  35 N  

F�⃑ 2 =  25 N 

F�⃑ 1 =  35 N  

F�⃑ 2 =  25 N 

F�⃑ 3 =  43 N  

F�⃑ 3 =  43 N  

45° 

F�⃑ 1 =  10 N  

F�⃑ 2 =  30 N 

F�⃑ 3 =  20 N 

F�⃑ ลัพธ 
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ตอบ.........กลองอุปกรณทางการเกษตรจะไม

ถูกเคลื่อนยายไปยังบาน เพราะทิศทางของ

แรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุมีทิศตะวันออกเฉียง

ไปทางเหนือ ขณะท่ีบานอยูทางทิศตะวันตก

เฉียงไปทางเหนือ เม่ือเทียบกับแปลงผัก         

(จุด A)  
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ตอบ.........กลองอุปกรณทางการเกษตรจะไม

ถูกเคลื่อนยายไปยังบาน เพราะทิศทางของ

แรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุมีทิศตะวันออกเฉียง

ไปทางเหนือ ขณะท่ีบานอยูทางทิศตะวันตก

เฉียงไปทางเหนือ เม่ือเทียบกับแปลงผัก         

(จุด A)  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

ใบกิจกรรมที่ 1 ของเหลวมีแรงกระทําตอวัตถุหรือไม อยางไร          

 

จุดประสงค  

1. เขียนระบุทิศทางของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ  

2. บอกความหมายของความดันของของเหลว   

วัสดุและอุปกรณ 

1. ขวดพลาสติกใส (พรอมฝาขวด)     

2. บอรดพลาสติกลูกฟูกสี่เหลี่ยมขนาด 5x5 เซนติเมตร และ 10x10 เซนติเมตร  

3. ลูกศรบอรดพลาสติกลูกฟูก 

4. ไมเสียบลูกชิ้นหรือตะเกียบ       

5. โหลพลาสติกใสหรือแกวพลาสติกใส (พรอมฝาปด) 

6. เทปใส หรือ เทปกาว  

7. ถังหรือกะละมัง  

8. หลอดดูดพลาสติก  

9. ถุงพลาสติกใส 

10. ตูปลา     

11. สีผสมอาหาร 

12. หัวแรงหรือตะปู   

13. คัตเตอรหรือมีด   

14. ดินน้ํามัน 

ตอนท่ี 1 

วิธีการดําเนินกิจกรรม    

1. เสียบหลอดดูดลงในถุงพลาสติกใสแลวปดปากถุงใหแนนโดยใชเทปใสยึดหลอดดูดใหติดกับถุงพลาสติก

ใส 

2. ออกแรงเปาหลอดดูดใหอากาศเคลื่อนท่ีเขาไปในถุงพลาสติกใส เม่ือถุงพลาสติกใสขยายขนาดแลวใช

นิ้วปดหลอดดูด   

3. จุมถุงพลาสติกใสลงในตูปลาโดยไมใหหลอดดูดจมลงในของเหลว ยกนิ้วท่ีปดหลอดดูดข้ึน สังเกต

ลักษณะของถุงพลาสติกใส บันทึกผล   

4. ปนดินน้ํามันเปนรูปทรงตาง ๆ  ใสลงในถุงพลาสติกใสอีกใบหนึ่งแลว หยอนถุงพลาสติกใสลงในน้ํา โดย

ใหปากถุงอยูเหนือระดับน้ํา สังเกต และบันทึกผล  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

5. แสดงทิศทางของแรงท่ีน้ํากระทําตอถุงพลาสติกใส โดยใชลูกศรบอรดพลาสติกลูกฟูกวางแทนแนวแรง 

แลววาดรูปทิศทางของแรงท่ีน้ํากระทําตอถุงพลาสติกใส ลงในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 1      

ตอนท่ี 2     

วิธีการดําเนินกิจกรรม    

1. เตรียมขวดตามรูปแบบท่ีกําหนดให โดยเลือกศึกษาเพียงรูปแบบเดียว  

                               

แบบท่ี 1 เจาะรูท่ีขวด โหลพลาสติกใสหรือแกว

พลาสติกใสโดยเจาะดานขาง และท่ีฝาขวดปดฝา

ขวดใหแนน คว่ําขวดลงโดยใหฝาขวดวางใน

กะละมัง   

แบบท่ี 2 เจาะรูท่ีขวด โหลพลาสติกใสหรือแกว

พลาสติกใส ทุกดาน ท้ังท่ีฝาขวด ดานขาง และดาน

กนขวด ปดฝาขวดใหแนนโดยไมตัดกนขวดออก  

 

2. เติมน้ําท่ีผสมสีผสมอาหารแลวลงในขวดตามแบบท่ี 1 หรือ นําขวดแบบท่ี 2 ใสในตูปลาท่ีมีน้ําสีใหจม

มิด สังเกตทิศทางการเคลื่อนท่ีของน้ํา     

3. วาดรูปภาชนะท่ีบรรจุน้ํา และเขียนทิศทางการเคลื่อนท่ีของน้ํา ลงในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 2       

ตอนท่ี 3   

วิธีการดําเนินกิจกรรม    

1. วางแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกสี่เหลี่ยมขนาด 5x5 เซนติเมตร บนฝามือ 

2. คว่ํามือ และออกแรงกดบอรดพลาสติกลูกฟูกลงในน้ําใหแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกจมพอดี สังเกตแรง

ท่ีน้ํากระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูก    

3. ทําซํ้าขอ 1-2 โดยเปลี่ยนแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกสี่เหลี่ยมเปนขนาด 10x10 เซนติเมตร    

4. อานใบความรู เรื่อง แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ บันทึกผล ลงในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 3          
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

5. แสดงทิศทางของแรงท่ีน้ํากระทําตอถุงพลาสติกใส โดยใชลูกศรบอรดพลาสติกลูกฟูกวางแทนแนวแรง 

แลววาดรูปทิศทางของแรงท่ีน้ํากระทําตอถุงพลาสติกใส ลงในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 1      

ตอนท่ี 2     

วิธีการดําเนินกิจกรรม    

1. เตรียมขวดตามรูปแบบท่ีกําหนดให โดยเลือกศึกษาเพียงรูปแบบเดียว  

                               

แบบท่ี 1 เจาะรูท่ีขวด โหลพลาสติกใสหรือแกว

พลาสติกใสโดยเจาะดานขาง และท่ีฝาขวดปดฝา

ขวดใหแนน คว่ําขวดลงโดยใหฝาขวดวางใน

กะละมัง   

แบบท่ี 2 เจาะรูท่ีขวด โหลพลาสติกใสหรือแกว

พลาสติกใส ทุกดาน ท้ังท่ีฝาขวด ดานขาง และดาน

กนขวด ปดฝาขวดใหแนนโดยไมตัดกนขวดออก  

 

2. เติมน้ําท่ีผสมสีผสมอาหารแลวลงในขวดตามแบบท่ี 1 หรือ นําขวดแบบท่ี 2 ใสในตูปลาท่ีมีน้ําสีใหจม

มิด สังเกตทิศทางการเคลื่อนท่ีของน้ํา     

3. วาดรูปภาชนะท่ีบรรจุน้ํา และเขียนทิศทางการเคลื่อนท่ีของน้ํา ลงในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 2       

ตอนท่ี 3   

วิธีการดําเนินกิจกรรม    

1. วางแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกสี่เหลี่ยมขนาด 5x5 เซนติเมตร บนฝามือ 

2. คว่ํามือ และออกแรงกดบอรดพลาสติกลูกฟูกลงในน้ําใหแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกจมพอดี สังเกตแรง

ท่ีน้ํากระทําตอบอรดพลาสติกลูกฟูก    

3. ทําซํ้าขอ 1-2 โดยเปลี่ยนแผนบอรดพลาสติกลูกฟูกสี่เหลี่ยมเปนขนาด 10x10 เซนติเมตร    

4. อานใบความรู เรื่อง แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ บันทึกผล ลงในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 3          
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

เฉลยใบงานที่ 1 ของเหลวมีแรงกระทําตอวัตถุหรือไม อยางไร         
 

คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม  

ตอนท่ี 1    

1. เม่ือจุมถุงพลาสติกใสลงในตูปลาโดยไมใหหลอดดูดจมลงในของเหลว ยกนิ้วท่ีปดหลอดดูดข้ึน เกิดการ

เปลี่ยนแปลง คือ..น้ําจะดันอากาศในถุงพลาสติกใหออกไปทางหลอดดูด ทําใหถุงพลาสติกใสแฟบลง 

2. วาดภาพแสดงทิศทางของแรงท่ีน้ํากระทําตอถุงพลาสติกท่ีบรรจุดินน้ํามันรูปรางตาง ๆ     

 

 

 

 

 

 

ตอนท่ี 2    

วาดภาพแสดงทิศทางของแรงท่ีน้ํากระทําตอพ้ืนผิวขวดในตําแหนงท่ีเจาะรู  

 

                     แบบท่ี 1               แบบท่ี 2  
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ตอนท่ี 3   

ตาราง การออกแรงกดบอรดพลาสติกลูกฟูกขนาดตาง ๆ ใหจมลงในน้ํา 

ขนาดบอรดพลาสติกลูกฟูก (cm2) แรงท่ีกดบอรดพลาสติกลูกฟูก 

5x5 

10x10 

ออกแรงคาหนึ่ง 

ออกแรงมากข้ึน 

 

คําถามทายกิจกรรม   

1. เม่ือจุมถุงพลาสติกใสลงในน้ํา น้ํามีแรงกระทําตอถุงหรือไม ทราบไดอยางไร  

     เม่ือจุมถุงพลาสติกใสลงในน้ํา จะมีแรงท่ีน้ํากระทําตอถุง ทราบไดจากการสังเกตการเปลี่ยนแปลง

รูปรางของถุงพลาสติกใส โดยถุงพลาสติกใสถูกบีบใหแฟบลง 

2. เม่ือวัตถุอยูในของเหลว ของเหลวจะมีแรงกระทําตอวัตถุในทิศทางใดบาง ทราบไดอยางไร    

     เม่ือวัตถุอยูในของเหลว ของเหลวจะมีแรงกระทําตอวัตถุในทุกทิศทาง ทราบไดจากการท่ี

ถุงพลาสติกใสมีการเคลื่อนท่ีชิดกับวัตถุในทุกทิศทาง 

3. ทิศทางของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุเปนอยางไร ทราบไดอยางไร    

     แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุจะมีทิศทางตั้งฉากกับผิววัตถุ ทราบไดจากการสังเกตทิศทางของ

ของเหลวท่ีพุงเขาหรือออกจากขวด ซ่ึงจะมีทิศทางตั้งฉากกับผิววัตถุ 

4. ขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุมีความสัมพันธกับพ้ืนท่ีของวัตถุหรือไม อยางไร 

     ขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุมีความสัมพันธกับพ้ืนท่ีของวัตถุ โดยเม่ือขนาดของพ้ืนท่ี

ของวัตถุเพ่ิมมากข้ึน แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุจะมีขนาดเพ่ิมมากข้ึน  

5. จากการอานใบความรูขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตอพ้ืนท่ีหนึ่งหนวย เรียกวาอะไร    

     ขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตอพ้ืนท่ีหนึ่งหนวย เรียกวา ความดันของของเหลว  

6. จากกิจกรรม สรุปไดวาอยางไร 

     เม่ือวัตถุอยูในของเหลวจะมีแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุในทุกทิศทาง แรงท่ีของเหลวกระทําตอ

วัตถุจะมีทิศทางตั้งฉากกับผิววัตถุ โดยขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตอพ้ืนท่ีหนึ่งหนวย เรียกวา     

ความดันของของเหลว  
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เฉลยใบงานที่ 1 ของเหลวมีแรงกระทําตอวัตถุหรือไม อยางไร         
 

คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม  

ตอนท่ี 1    

1. เม่ือจุมถุงพลาสติกใสลงในตูปลาโดยไมใหหลอดดูดจมลงในของเหลว ยกนิ้วท่ีปดหลอดดูดข้ึน เกิดการ

เปลี่ยนแปลง คือ..น้ําจะดันอากาศในถุงพลาสติกใหออกไปทางหลอดดูด ทําใหถุงพลาสติกใสแฟบลง 

2. วาดภาพแสดงทิศทางของแรงท่ีน้ํากระทําตอถุงพลาสติกท่ีบรรจุดินน้ํามันรูปรางตาง ๆ     

 

 

 

 

 

 

ตอนท่ี 2    

วาดภาพแสดงทิศทางของแรงท่ีน้ํากระทําตอพ้ืนผิวขวดในตําแหนงท่ีเจาะรู  

 

                     แบบท่ี 1               แบบท่ี 2  

 

 
 

59 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

ตอนท่ี 3   

ตาราง การออกแรงกดบอรดพลาสติกลูกฟูกขนาดตาง ๆ ใหจมลงในน้ํา 

ขนาดบอรดพลาสติกลูกฟูก (cm2) แรงท่ีกดบอรดพลาสติกลูกฟูก 

5x5 

10x10 

ออกแรงคาหนึ่ง 

ออกแรงมากข้ึน 

 

คําถามทายกิจกรรม   

1. เม่ือจุมถุงพลาสติกใสลงในน้ํา น้ํามีแรงกระทําตอถุงหรือไม ทราบไดอยางไร  

     เม่ือจุมถุงพลาสติกใสลงในน้ํา จะมีแรงท่ีน้ํากระทําตอถุง ทราบไดจากการสังเกตการเปลี่ยนแปลง

รูปรางของถุงพลาสติกใส โดยถุงพลาสติกใสถูกบีบใหแฟบลง 

2. เม่ือวัตถุอยูในของเหลว ของเหลวจะมีแรงกระทําตอวัตถุในทิศทางใดบาง ทราบไดอยางไร    

     เม่ือวัตถุอยูในของเหลว ของเหลวจะมีแรงกระทําตอวัตถุในทุกทิศทาง ทราบไดจากการท่ี

ถุงพลาสติกใสมีการเคลื่อนท่ีชิดกับวัตถุในทุกทิศทาง 

3. ทิศทางของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุเปนอยางไร ทราบไดอยางไร    

     แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุจะมีทิศทางตั้งฉากกับผิววัตถุ ทราบไดจากการสังเกตทิศทางของ

ของเหลวท่ีพุงเขาหรือออกจากขวด ซ่ึงจะมีทิศทางตั้งฉากกับผิววัตถุ 

4. ขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุมีความสัมพันธกับพ้ืนท่ีของวัตถุหรือไม อยางไร 

     ขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุมีความสัมพันธกับพ้ืนท่ีของวัตถุ โดยเม่ือขนาดของพ้ืนท่ี

ของวัตถุเพ่ิมมากข้ึน แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุจะมีขนาดเพ่ิมมากข้ึน  

5. จากการอานใบความรูขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตอพ้ืนท่ีหนึ่งหนวย เรียกวาอะไร    

     ขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตอพ้ืนท่ีหนึ่งหนวย เรียกวา ความดันของของเหลว  

6. จากกิจกรรม สรุปไดวาอยางไร 

     เม่ือวัตถุอยูในของเหลวจะมีแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุในทุกทิศทาง แรงท่ีของเหลวกระทําตอ

วัตถุจะมีทิศทางตั้งฉากกับผิววัตถุ โดยขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตอพ้ืนท่ีหนึ่งหนวย เรียกวา     

ความดันของของเหลว  
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ใบกิจกรรมที่ 2 ความดันของของเหลวข้ึนกับอะไร     

 

จุดประสงค  

      ออกแบบการทดลองและทดลองเพ่ืออธิบายปจจัยท่ีมีผลตอความดันของของเหลว     

วัสดุและอุปกรณ  

1. ขวดน้ําพลาสติกใสขนาด 600 มิลลิลิตร  

2. ขวดน้ําพลาสติกใสขนาด 1,500 มิลลิลิตร  

3. โหลพลาสติกใสหรือแกวพลาสติกใส (ขวดเปลาและฝาขวด)   

4. ไมบรรทัด 

5. ไมเมตร   

6. เทปใส หรือ เทปกาว  

7. ถังหรือกะละมัง  

8. ตูปลา  

9. ของเหลวชนิดตาง ๆ เชน น้ํา น้ําเกลือ น้ํามันพืช เปนตน    

10. สีผสมอาหาร 

11. หัวแรงหรือตะปู     

12. คัตเตอรหรือมีด  

 

วิธีการดําเนินกิจกรรม  

1. รวมกันอภิปรายเก่ียวกับปจจัยท่ีมีผลตอความดันของของเหลว   

2. เลือกปจจัยมีผลตอความดันของของเหลว 1 ปจจัย    

3. ตั้งคําถามและสมมติฐานของการทดลอง  

4. ระบุตัวแปรตน ตัวแปรตาม ตัวแปรควบคุม และนิยามเชิงปฏิบัติการ   

5. ออกแบบการทดลองเพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน  

6. ดําเนินการทดลอง บันทึกผลการทดลอง  

7. นําเสนอผลการทดลอง 
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เฉลยใบงานที่ 2 ความดนัของของเหลวข้ึนกับอะไร    

 

 

คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม (แบบท่ี 1)    

คําถามท่ีตองการศึกษา คือ   เม่ือความลึกจากผิวของของเหลวแตกตางกันความดันของของเหลวจะมีคา

ตางกันหรือไม 

สมมติฐาน คือ เม่ือความลึกจากผิวของของเหลวแตกตางกันความดันของของเหลวจะมีคาตางกัน ยิ่งความลึก

จากผิวของของเหลวยิ่งมาก ความดันของของเหลวจะยิ่งมาก 

ตัวแปรตน คือ ความลึกจากผิวของของเหลว 

ตัวแปรตาม คือ ความดันของของเหลว  

ตัวแปรควบคุม คือ   ชนิดของของเหลว ตําแหนงท่ีวางของภาชนะท่ีบรรจุเหลว 

นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ       ระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากภาชนะมากแสดงวาของเหลว

มีความดันมาก ระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากภาชนะนอยแสดงวาของเหลวมีความดันนอย 

วิธีการทดลอง  (อาจเขียนเปนรูปภาพ แผนภาพ หรือแผนผังการทํางาน) 

 1. เจาะรูขวดน้ําพลาสติกใสขนาด 1,500 มิลลิลิตร จํานวน 3 รู ท่ีระยะหางจากปากขวด 5 เซนติเมตร 

10 เซนติเมตร และ 15 เซนติเมตร  

2. ใชเทปใสปดรูใหสนิท แลวเติมน้ําจนเต็มขวด     

 3. วางขวดน้ําไวบนโตะหรือเกาอ้ี และวางถังหรือกะละมังบนพ้ืนเพ่ือรองรับน้ําท่ีพุงออกจากขวด     

      4. นําเทปใสออก สังเกตการเคลื่อนท่ีของน้ํา  

5. วัดระยะทางในแนวระดับท่ีน้ําเคลื่อนท่ีหางจากขวดเม่ือน้ําตกกระทบถังหรือกะละมัง 
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ใบกิจกรรมที่ 2 ความดันของของเหลวข้ึนกับอะไร     

 

จุดประสงค  

      ออกแบบการทดลองและทดลองเพ่ืออธิบายปจจัยท่ีมีผลตอความดันของของเหลว     

วัสดุและอุปกรณ  

1. ขวดน้ําพลาสติกใสขนาด 600 มิลลิลิตร  

2. ขวดน้ําพลาสติกใสขนาด 1,500 มิลลิลิตร  

3. โหลพลาสติกใสหรือแกวพลาสติกใส (ขวดเปลาและฝาขวด)   

4. ไมบรรทัด 

5. ไมเมตร   

6. เทปใส หรือ เทปกาว  

7. ถังหรือกะละมัง  

8. ตูปลา  

9. ของเหลวชนิดตาง ๆ เชน น้ํา น้ําเกลือ น้ํามันพืช เปนตน    

10. สีผสมอาหาร 

11. หัวแรงหรือตะปู     

12. คัตเตอรหรือมีด  

 

วิธีการดําเนินกิจกรรม  

1. รวมกันอภิปรายเก่ียวกับปจจัยท่ีมีผลตอความดันของของเหลว   

2. เลือกปจจัยมีผลตอความดันของของเหลว 1 ปจจัย    

3. ตั้งคําถามและสมมติฐานของการทดลอง  

4. ระบุตัวแปรตน ตัวแปรตาม ตัวแปรควบคุม และนิยามเชิงปฏิบัติการ   

5. ออกแบบการทดลองเพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน  

6. ดําเนินการทดลอง บันทึกผลการทดลอง  

7. นําเสนอผลการทดลอง 
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เฉลยใบงานที่ 2 ความดนัของของเหลวข้ึนกับอะไร    

 

 

คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม (แบบท่ี 1)    

คําถามท่ีตองการศึกษา คือ   เม่ือความลึกจากผิวของของเหลวแตกตางกันความดันของของเหลวจะมีคา

ตางกันหรือไม 

สมมติฐาน คือ เม่ือความลึกจากผิวของของเหลวแตกตางกันความดันของของเหลวจะมีคาตางกัน ยิ่งความลึก

จากผิวของของเหลวยิ่งมาก ความดันของของเหลวจะยิ่งมาก 

ตัวแปรตน คือ ความลึกจากผิวของของเหลว 

ตัวแปรตาม คือ ความดันของของเหลว  

ตัวแปรควบคุม คือ   ชนิดของของเหลว ตําแหนงท่ีวางของภาชนะท่ีบรรจุเหลว 

นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ       ระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากภาชนะมากแสดงวาของเหลว

มีความดันมาก ระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากภาชนะนอยแสดงวาของเหลวมีความดันนอย 

วิธีการทดลอง  (อาจเขียนเปนรูปภาพ แผนภาพ หรือแผนผังการทํางาน) 

 1. เจาะรูขวดน้ําพลาสติกใสขนาด 1,500 มิลลิลิตร จํานวน 3 รู ท่ีระยะหางจากปากขวด 5 เซนติเมตร 

10 เซนติเมตร และ 15 เซนติเมตร  

2. ใชเทปใสปดรูใหสนิท แลวเติมน้ําจนเต็มขวด     

 3. วางขวดน้ําไวบนโตะหรือเกาอ้ี และวางถังหรือกะละมังบนพ้ืนเพ่ือรองรับน้ําท่ีพุงออกจากขวด     

      4. นําเทปใสออก สังเกตการเคลื่อนท่ีของน้ํา  

5. วัดระยะทางในแนวระดับท่ีน้ําเคลื่อนท่ีหางจากขวดเม่ือน้ําตกกระทบถังหรือกะละมัง 
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ผลการทดลอง 

ตารางบันทึกผลการทดลอง   

ความลึกจากผิวของน้ํามายังจุดท่ีเจาะรู 

(cm) 

ระยะทางในแนวระดับของตําแหนงท่ีน้ําตก

กระทบถังหรือกะละมังท่ีหางจากขวดพลาสติก 

(cm) 

5 27.0 

10 39.5 

15 58.3 

 

สรุปผลการทดลอง       เม่ือความลึกจากผิวของของเหลวแตกตางกันความดันของของเหลวจะมีคาตางกัน 

โดยยิ่งความลึกจากผิวของของเหลวยิ่งมาก ความดันของของเหลวยิ่งมาก 

คําถามทายกิจกรรม     

1. ในการทดลองนี้ศึกษาปจจัยใดท่ีมีผลตอความดันของของเหลว      

       ความลึกจากผิวของของเหลว  

2. ผลการทดลองนี้สอดคลองกับสมมติฐานท่ีนักเรียนตั้งไวหรือไม อยางไร  

       ผลการทดลองนี้สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ เม่ือความลึกจากผิวของของเหลวแตกตางกัน

ความดันของของเหลวจะมีคาตางกัน เม่ือระดับความลึกจากผิวของเหลวมากข้ึน ความดันของ

ของเหลวจะมีคามากข้ึน 

3. นอกจากปจจัยท่ีนักเรียนศึกษาแลว ยังมีปจจัยอ่ืนอีกหรือไมท่ีมีผลตอความดันของของเหลว อยางไร  

       มี คือ ความหนาแนนของของเหลว เม่ือระดับความลึกจากผิวของเหลวเทากัน ของเหลวตางชนิด

กันจะมีคาความดันของของเหลวไมเทากัน ของเหลวท่ีมีความหนาแนนมาก ความดันของของเหลวจะ

มีคามาก 

4. จากกิจกรรม สรุปไดวาอยางไร 

        ความดันของของเหลวข้ึนกับความลึกจากผิวของของเหลวและความหนาแนนของของเหลว  

เม่ือระดับความลึกจากผิวของของเหลวเพ่ิมข้ึน ความดันของของเหลวจะเพ่ิมข้ึน เม่ือความหนาแนน

ของของเหลวเพ่ิมข้ึน ความดันของของเหลวจะเพ่ิมข้ึน 
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บันทึกผลการทํากิจกรรม (แบบท่ี 2)  

คําถามท่ีตองการศึกษา คือ     เม่ือความหนาแนนของของเหลวแตกตางกันความดันของของเหลวจะมีคา

ตางกันหรือไม 

สมมติฐาน คือ .......เม่ือความหนาแนนของของเหลวแตกตางกันความดันของของเหลวจะมีคาตางกัน ยิ่งความ

หนาแนนของของเหลวยิ่งมาก ความดันของของเหลวจะยิ่งมาก      

ตัวแปรตน คือ ความหนาแนนของของเหลว 

ตัวแปรตาม คือ ความดันของของเหลว  

ตัวแปรควบคุม คือ        ความลึกจากผิวของของเหลวมายังตําแหนงท่ีเจาะรู ตําแหนงท่ีวางของภาชนะท่ี

บรรจุของเหลว 

นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ      ระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากภาชนะมาก แสดงวาของเหลว

มีความดันมาก ระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากภาชนะนอยแสดงวาของเหลวมีความดันนอย 

วิธีการทดลอง  (อาจเขียนเปนรูปภาพ แผนภาพ หรือแผนผังการทํางาน) 

1. เจาะรูขวดน้ําพลาสติกใส (ขนาด 600 มิลลิลิตร) จํานวน 3 ใบ โดยเจาะรูขวดละ 1 รู ใหรูหางจาก

ฐานดานลาง 2 เซนติเมตร    

 2. ใชเทปใสปดรูใหสนิท 

 3. เติมน้ํามันลงในขวดใบท่ี 1 ใหน้ํามันสูงจากจุดท่ีเจาะรู 20 เซนติเมตร 

4. เติมน้ําลงในขวดใบท่ี 2 ใหน้ําสูงจากจุดท่ีเจาะรู 20 เซนติเมตร 

5. เติมน้ําเกลือลงในขวดใบท่ี 3 ใหน้ําเกลือสูงจากจุดท่ีเจาะรู 20 เซนติเมตร  

6. วางขวดน้ําไวบนโตะหรือเกาอ้ี และวางถังหรือกะละมังบนพ้ืนเพ่ือรองรับของเหลวท่ีจะพุงออกจาก

ขวด   

      4. นําเทปใสออก สังเกตการเคลื่อนท่ีของของเหลว   

5. วัดระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากขวดเม่ือของเหลวตกกระทบถังหรือกะละมัง... 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

บันทึกผลการทํากิจกรรม (แบบท่ี 2)  

คําถามท่ีตองการศึกษา คือ     เม่ือความหนาแนนของของเหลวแตกตางกันความดันของของเหลวจะมีคา

ตางกันหรือไม 

สมมติฐาน คือ .......เม่ือความหนาแนนของของเหลวแตกตางกันความดันของของเหลวจะมีคาตางกัน ยิ่งความ

หนาแนนของของเหลวยิ่งมาก ความดันของของเหลวจะยิ่งมาก      

ตัวแปรตน คือ ความหนาแนนของของเหลว 

ตัวแปรตาม คือ ความดันของของเหลว  

ตัวแปรควบคุม คือ        ความลึกจากผิวของของเหลวมายังตําแหนงท่ีเจาะรู ตําแหนงท่ีวางของภาชนะท่ี

บรรจุของเหลว 

นิยามเชิงปฏิบัติการ คือ      ระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากภาชนะมาก แสดงวาของเหลว

มีความดันมาก ระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากภาชนะนอยแสดงวาของเหลวมีความดันนอย 

วิธีการทดลอง  (อาจเขียนเปนรูปภาพ แผนภาพ หรือแผนผังการทํางาน) 

1. เจาะรูขวดน้ําพลาสติกใส (ขนาด 600 มิลลิลิตร) จํานวน 3 ใบ โดยเจาะรูขวดละ 1 รู ใหรูหางจาก

ฐานดานลาง 2 เซนติเมตร    

 2. ใชเทปใสปดรูใหสนิท 

 3. เติมน้ํามันลงในขวดใบท่ี 1 ใหน้ํามันสูงจากจุดท่ีเจาะรู 20 เซนติเมตร 

4. เติมน้ําลงในขวดใบท่ี 2 ใหน้ําสูงจากจุดท่ีเจาะรู 20 เซนติเมตร 

5. เติมน้ําเกลือลงในขวดใบท่ี 3 ใหน้ําเกลือสูงจากจุดท่ีเจาะรู 20 เซนติเมตร  

6. วางขวดน้ําไวบนโตะหรือเกาอ้ี และวางถังหรือกะละมังบนพ้ืนเพ่ือรองรับของเหลวท่ีจะพุงออกจาก

ขวด   

      4. นําเทปใสออก สังเกตการเคลื่อนท่ีของของเหลว   

5. วัดระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากขวดเม่ือของเหลวตกกระทบถังหรือกะละมัง... 
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ผลการทดลอง 

ตารางบันทึกผลการทดลอง (ความลึกจากผิวของของเหลวมายังจุดท่ีเจาะรู .......20......เซนติเมตร)  

ชนิดของของเหลว  
ระยะทางในแนวระดับท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีหางจากขวดเม่ือตก

กระทบถังหรือกะละมัง (cm) 

น้ํามัน 18.7  

น้ํา  29.2 

น้ําเกลือ 29.7 

 

สรุปผลการทดลอง     ท่ีระดับความลึกเดียวกัน ของเหลวท่ีมีความหนาแนนแตกตางกัน ความดันของ

ของเหลวจะมีคาตางกัน ยิ่งความหนาแนนของของเหลวยิ่งมาก ความดันของของเหลวจะยิ่งมาก 

คําถามทายกิจกรรม     

1. ในการทดลองนี้ศึกษาปจจัยใดท่ีมีผลตอความดันของของเหลว       

      ความหนาแนนของของเหลว 

2. ผลการทดลองนี้สอดคลองกับสมมติฐานท่ีนักเรียนตั้งไวหรือไม อยางไร  

       ผลการทดลองนี้สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ เม่ือความหนาแนนของของเหลวแตกตางกัน

ความดันของของเหลวจะมีคาตางกัน โดยท่ีระดับความลึกเดียวกัน ของเหลวท่ีมีความหนาแนนมากข้ึน 

ความดันของของเหลวก็จะมีคามาก 

3. นอกจากปจจัยท่ีนักเรียนศึกษาแลว ยังมีปจจัยอ่ืนอีกหรือไมท่ีมีผลตอความดันของของเหลว อยางไร  

      มี คือ ความลึกจากผิวของของเหลว เม่ือระดับความลึกจากผิวของของเหลวเพ่ิมข้ึน ความดันของ

ของเหลวจะเพ่ิมข้ึน  

4. จากกิจกรรม สรุปไดวาอยางไร 

      .ความดันของของเหลวข้ึนกับความลึกจากผิวของของเหลวและความหนาแนนของของเหลว  

โดยเม่ือระดับความลึกจากผิวของของเหลวเพ่ิมข้ึน ความดันของของเหลวจะเพ่ิมข้ึน และท่ีระดับความ

ลึกเดียวกัน ของเหลวท่ีมีความหนาแนนมากกวา จะมีความดันของของเหลวมากกวา 
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ใบความรู เร่ือง แรงที่ของเหลวกระทําตอวัตถ ุ

ขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตั้งฉาก

ตอพ้ืนท่ีหนึ่งหนวย เรียกวา  

ความดันของของเหลว 

 

 

 

 

 

เม่ือวัตถุอยูในของของเหลวจะมีแรงท่ี

ของเหลวกระทําตอวัตถุในทุกทิศทาง โดยแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุจะมีทิศทางตั้งฉากกับผิววัตถุ 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 ลูกศรแสดงแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ 

เม่ือเจาะรูภาชนะแลวใสของเหลวลงในภาชนะแรงท่ีของเหลวกระทําตอผิวภาชนะในตําแหนงนั้นจะทํา

ใหของเหลวภายในภาชนะพุงผานรูท่ีเจาะไวออกมาในทิศทางท่ีตั้งฉากกับผิวภาชนะ หรือเม่ือนําภาชนะเปลาจุม

ลงในของเหลว ของเหลวภายนอกภาชนะจะมีแรงกระทําตอผิวภาชนะทําใหของเหลวภายนอกพุงผานรูท่ีเจาะ

เขาไปดานในของภาชนะในทิศทางท่ีตั้งฉากกับผิวภาชนะนั้น ๆ แรงท่ีของเหลวกระทําตอผิวภาชนะนี้จะกระทํา

ทุก ๆ ตําแหนงไมวาผิวของภาชนะจะอยูในแนวใด

 

ภาพท่ี 3 ลูกศรแสดงทิศทางของแรงท่ีของเหลวกระทําตอผิวภาชนะ 

 

        เม่ือบรรจุของเหลวในภาชนะ เชน ใสน้ําในลูกโปง 

จะมีแรงท่ีน้ํากระทําตอลูกโปงทุกทิศทุกทาง ทําใหลูกโปง

มีรูปรางเปลี่ยนไป 

           

 
ภาพที่ 1 น้ํามีแรงกระทาํตอลูกโปงทําใหมีขนาดใหญข้ึน 
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ใบความรู เร่ือง แรงที่ของเหลวกระทําตอวัตถ ุ

ขนาดของแรงท่ีของเหลวกระทําตั้งฉาก

ตอพ้ืนท่ีหนึ่งหนวย เรียกวา  

ความดันของของเหลว 

 

 

 

 

 

เม่ือวัตถุอยูในของของเหลวจะมีแรงท่ี

ของเหลวกระทําตอวัตถุในทุกทิศทาง โดยแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุจะมีทิศทางตั้งฉากกับผิววัตถุ 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 ลูกศรแสดงแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ 

เม่ือเจาะรูภาชนะแลวใสของเหลวลงในภาชนะแรงท่ีของเหลวกระทําตอผิวภาชนะในตําแหนงนั้นจะทํา

ใหของเหลวภายในภาชนะพุงผานรูท่ีเจาะไวออกมาในทิศทางท่ีตั้งฉากกับผิวภาชนะ หรือเม่ือนําภาชนะเปลาจุม

ลงในของเหลว ของเหลวภายนอกภาชนะจะมีแรงกระทําตอผิวภาชนะทําใหของเหลวภายนอกพุงผานรูท่ีเจาะ

เขาไปดานในของภาชนะในทิศทางท่ีตั้งฉากกับผิวภาชนะนั้น ๆ แรงท่ีของเหลวกระทําตอผิวภาชนะนี้จะกระทํา

ทุก ๆ ตําแหนงไมวาผิวของภาชนะจะอยูในแนวใด

 

ภาพท่ี 3 ลูกศรแสดงทิศทางของแรงท่ีของเหลวกระทําตอผิวภาชนะ 

 

        เม่ือบรรจุของเหลวในภาชนะ เชน ใสน้ําในลูกโปง 

จะมีแรงท่ีน้ํากระทําตอลูกโปงทุกทิศทุกทาง ทําใหลูกโปง

มีรูปรางเปลี่ยนไป 

           

 

ของเหลวกระทําตอวัตถุในทุกทิศทาง โดยแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุจะมีทิศทางตั้งฉากกับผิววัตถุ

ภาพท่ี 2 ลูกศรแสดงแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ

ภาพที่ 1 น้ํามีแรงกระทาํตอลูกโปงทําใหมีขนาดใหญข้ึน 
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ใบความรู เร่ือง ปจจัยที่มีผลตอความดันของของเหลว 
 

สําหรับของเหลวชนิดเดียวกันความดันของของเหลวจะเพ่ิมข้ึนตามความลึกจากผิวของของเหลวและ                  

มีคาเทากันท่ีระดับความลึกเดียวกัน  

 

ภาพท่ี 1 ระยะท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีไดเนื่องจากความลึกจากผิวของเหลวตางกัน  

ท่ีระดับความลึกจากผิวของเหลวเทากัน ของเหลวท่ีมีความหนาแนนตางกันจะมีความดันของของเหลว

ตางกัน ของเหลวท่ีมีความหนาแนนมากกวาจะมีความดันของของเหลวมากกวา เชน น้ําเกลือมีความหนาแนน

มากกวาน้ําท่ีระดับความลึกจากผิวเดียวกันความดันของน้ําเกลือท่ีกระทําตอวัตถุหรือผิวภาชนะจะมีคามากกวา  

 
ภาพท่ี 2 ระยะท่ีของเหลวเคลื่อนท่ีไดเนื่องจากความดันของของเหลวตางขนิด 

ตารางท่ี 1 ความหนาแนนของสาร  

ชนิดของสาร ความหนาแนน (g/cm3) 

น้ํามันพืช 0.90 

น้ํากลั่น 1.00 

สารละลายน้ําเกลืออ่ิมตัว 1.15 

สารละลายน้ําตาลอ่ิมตัว 1.35 
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สําหรับของเหลวชนิดเดียวกัน ความดันของของเหลวไมข้ึนกับรูปทรงหรือปริมาตรของของเหลวแตจะ

ข้ึนอยูกับความลึกจากผิวหนาของของเหลว   

 
 ภาพท่ี 3 ภาชนะบรรจุของเหลวชนิดเดียวกันท่ีมีรูปทรงแตกตางกัน  

 จากภาพ ณ ตําแหนง A B C และ D เปนตําแหนงท่ีอยูลึกจากระดับผิวของของเหลวเทากัน (h) ดังนั้น 

ณ ตําแหนง A B C และ D จะมีคาความดันของของเหลวเทากัน  

การประยุกตใชความรูเกี่ยวกับความดันของของเหลว   

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 การสรางสวนลางของเข่ือนใหมีความหนากวาสวนบน 

 

คันกระสอบทรายก้ันน้ํา 

การเก็บผักในถุงสุญญากาศดวยแรงท่ีน้ํากระทําตอวัตถุ 

หอเก็บน้ําสําหรับสงน้ําไปยังครัวเรือน 
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สําหรับของเหลวชนิดเดียวกัน ความดันของของเหลวไมข้ึนกับรูปทรงหรือปริมาตรของของเหลวแตจะ

ข้ึนอยูกับความลึกจากผิวหนาของของเหลว   

 
 ภาพท่ี 3 ภาชนะบรรจุของเหลวชนิดเดียวกันท่ีมีรูปทรงแตกตางกัน  

 จากภาพ ณ ตําแหนง A B C และ D เปนตําแหนงท่ีอยูลึกจากระดับผิวของของเหลวเทากัน (h) ดังนั้น 

ณ ตําแหนง A B C และ D จะมีคาความดันของของเหลวเทากัน  

การประยุกตใชความรูเกี่ยวกับความดันของของเหลว   

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 การสรางสวนลางของเข่ือนใหมีความหนากวาสวนบน 

 

คันกระสอบทรายก้ันน้ํา 

การเก็บผักในถุงสุญญากาศดวยแรงท่ีน้ํากระทําตอวัตถุ 

หอเก็บน้ําสําหรับสงน้ําไปยังครัวเรือน 
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เฉลยใบงานที่ 3 แบบฝกหัด เร่ือง ความดันของของเหลว   

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง     

1. วันหนึ่งขณะท่ีนักเรียนกําลังอาบน้ําและถูสบูอยูนั้น สบูลื่นหลุดจากมือของนักเรียนแลวตกลงในถังน้ํา  

แรงท่ีน้ํากระทําตอกอนสบูมีทิศทางอยางไร จงเขียนลูกศรแสดงทิศทางของแรงท่ีน้ํากระทําตอกอนสบู  

 

 

 

 

 

 

 

2. หมูบานแหงหนึ่งตั้งอยูบนภูเขาสูงและใกลกับน้ําตก ชาวบานจึงชวยกันตอทอสงน้ําและติดตั้งกอกน้ําไว

เพ่ือความสะดวกในการนําน้ําจากแหลงน้ําธรรมชาติมาใชในครัวเรือนและการเกษตร บานของโอม 

ออย และแอ ตั้งอยูในตําแหนง ดังรูป  

 
 

นักเรียนคิดวาเม่ือเปดกอกน้ําของบานแตละหลัง น้ําจะไหลออกจากกอกแรงเทากันหรือไม  อยางไร   

เม่ือเปดกอกน้ําของบานแตละหลังน้ําจะไหลออกจากกอกแรงไมเทากัน บานของแอน้ําจะไหลออกจาก

กอกแรงท่ีสุด เพราะ บานอยูดานลางสุดซ่ึงต่ําจากผิวน้ํามากท่ีสุดจึงมีความดันของน้ําสูงสุด  
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3. เบิรดทําเครื่องรดน้ําอัตโนมัติ โดยเขานําไมไผมาสรางเปนโครงเพ่ือติดตั้งถังน้ําพลาสติกขนาดใหญซ่ึง

เจาะรูไวใกลๆ กับกนถัง ตัดไมเปนรูปทรงกรวยตันแลวอุดรูไว นอกจากนี้เขายังทําลอเลื่อนเพ่ือความ

สะดวกในการเคลื่อนยาย เม่ือเขาเติมน้ําเต็มถังแลวเปดรูออก เครื่องรดน้ําอัตโนมัติของเขาก็จะ

สามารถรดน้ําได โดยตําแหนงท่ีน้ําตกลงในแปลงผักจะเปลี่ยนแปลงไปตามระดับน้ําท่ีลดลง ขณะท่ีเติม

น้ําเต็มถังแลวเปดรูออกน้ําจะตกลงในตําแหนง ดังรูป   

 

วันหนึ่งเบิรดตองการใสปุยในแปลงผักของเขา เขาจึงใสปุยใหละลายในถังเปนสารละลายของปุยท่ี

เขมขน นักเรียนจะแนะนําเบิรดใหเขาเคลื่อนยายเครื่องรดน้ําอัตโนมัติอยางไรจึงจะชวยใหสารละลาย

ปุยไมตกลงพ้ืนนอกบริเวณแปลงผัก  

       เบิรดตองเลื่อนเครื่องรดน้ําอัตโนมัติไปทางซายมือ เนื่องจากเม่ือใสปุยจะทําใหของเหลวในถังมี

ความหนาแนนมากข้ึน ซ่ึงสารละลายปุยท่ีไหลออกจากถังจะมีความดันเพ่ิมมากข้ึนทําใหสารละลายปุย

ตกนอกบริเวณแปลงผัก   

4. จากภาพความดันของน้ําท่ีกนภาชนะแตละใบมีคาเทากันหรือไม อยางไร   

 

.............ความดันของน้ําท่ีกนภาชนะแตละใบมีคาเทากัน เนื่องจากกนภาชนะอยูลึกจากผิวน้ําเทากัน 
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สามารถรดน้ําได โดยตําแหนงท่ีน้ําตกลงในแปลงผักจะเปลี่ยนแปลงไปตามระดับน้ําท่ีลดลง ขณะท่ีเติม

น้ําเต็มถังแลวเปดรูออกน้ําจะตกลงในตําแหนง ดังรูป   

 

วันหนึ่งเบิรดตองการใสปุยในแปลงผักของเขา เขาจึงใสปุยใหละลายในถังเปนสารละลายของปุยท่ี

เขมขน นักเรียนจะแนะนําเบิรดใหเขาเคลื่อนยายเครื่องรดน้ําอัตโนมัติอยางไรจึงจะชวยใหสารละลาย

ปุยไมตกลงพ้ืนนอกบริเวณแปลงผัก  

       เบิรดตองเลื่อนเครื่องรดน้ําอัตโนมัติไปทางซายมือ เนื่องจากเม่ือใสปุยจะทําใหของเหลวในถังมี

ความหนาแนนมากข้ึน ซ่ึงสารละลายปุยท่ีไหลออกจากถังจะมีความดันเพ่ิมมากข้ึนทําใหสารละลายปุย

ตกนอกบริเวณแปลงผัก   

4. จากภาพความดันของน้ําท่ีกนภาชนะแตละใบมีคาเทากันหรือไม อยางไร   

 

.............ความดันของน้ําท่ีกนภาชนะแตละใบมีคาเทากัน เนื่องจากกนภาชนะอยูลึกจากผิวน้ําเทากัน 
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รแ
ละ

เท
คโ

นโ
ลยี

   
   

   
   

   
   

รา
ยวิ

ชา
พื้

นฐ
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าร
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อส
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อ

ขน
าด

ขอ
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รง
พย
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แล

ะก
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จม
กา

รล
อย
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ยา
กร

ณ
 โ

ดย
ใช

ขอ
มูล

ที่ร
วบ
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มพ

ยา
กร

ณ
กา

รจ
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กา
รล

อย
ขอ

งว
ัตถุ
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าก

ขอ
มูล

แร
งพ

ยุง
แล

ะน
้ําห

นัก

ขอ
งว

ัตถุ
  

ดา
นจ

ิตวิ
ทย
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าส
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ูอย
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ะตื
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น
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กา
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หา
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นก
าร

ทํา
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กร
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โด
ยต

ั้งใ
จแ

ละ
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วิส
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ขอ
มูล
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ลอ
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ักฐ
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หล
ว 

เพื่
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ุงแ

ละ
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แร
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ุง 
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รูถ
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รูถ
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งถึ
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ดา
นส

มร
รถ

นะ
ที่ต
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

ใบกิจกรรมที่ 1 แรงพยุงของของเหลวเปนอยางไร                 

จุดประสงค   

1. ระบุทิศทางของแรงและแรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ  

2. บอกความหมายของแรงพยุงของของเหลว  

3. บอกวิธีการหาขนาดของแรงพยุงของของเหลว   

วัสดุและอุปกรณ 

1. บอรดพลาสติกลูกฟูกสี่เหลี่ยมขนาด 20 x 20 เซนติเมตร   

2. ลูกศรบอรดพลาสติกลูกฟูก 

- ยาว 2 เซนติเมตร   จํานวน 1 อัน 

- ยาว 3 เซนติเมตร   จํานวน 2 อัน 

- ยาว 6 เซนติเมตร   จํานวน 2 อัน  

- ยาว 9 เซนติเมตร   จํานวน 2 อัน  

- ยาว 12 เซนติเมตร  จํานวน 2 อัน  

- ยาว 15 เซนติเมตร  จํานวน 1 อัน  

3. ดินน้ํามัน  

4. เครื่องชั่งสปริง       

5. เชือก 

6. ตูปลา/บีกเกอร 

7. น้ํา  

ตอนท่ี 1  

วิธีการดําเนินกิจกรรม    

1. นําลูกศรบอรดพลาสติกลูกฟูกวางแทนแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ โดยใหบอรดพลาสติกลูกฟูกแทน

วัตถุท่ีจมในของเหลว ดังภาพ และลูกศรบอรดพลาสติกลูกฟูกแทนทิศทางของแรงท่ีของเหลวกระทํา

ตอวัตถุท่ีดานบน ดานขาง และดานลางของวัตถุ บันทึกผล 
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2. หาแรงลัพธของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ แลวนําลูกศรบอรดพลาสติกลูกฟูกวางแทนแรงลัพธของ

แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ บันทึกผล 

3. สืบคนและอภิปรายเก่ียวกับแรงพยุงของของเหลว บันทึกผล   

ตอนท่ี 2  

วิธีการดําเนินกิจกรรม    

1. นําดินน้ํามันผูกกับเชือกแลวเก่ียวกับเครื่องชั่งสปริง แขวนใหดินน้ํามันอยูนิ่งในแนวดิ่ง เขียนทิศทาง

ของแรงท่ีกระทําตอดินน้ํามัน อานคาน้ําหนักของดินน้ํามันเม่ือชั่งในอากาศ บันทึกผล  

2. นําดินน้ํามันท่ีเก่ียวกับเครื่องชั่งสปริง จุมลงในน้ําใหดินน้ํามันจมมิดน้ําพอดี เขียนทิศทางของแรงท่ี

กระทําตอดินน้ํามัน อานคาน้ําหนักของดินน้ํามันเม่ือชั่งในน้ํา บันทึกผล    
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2. หาแรงลัพธของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ แลวนําลูกศรบอรดพลาสติกลูกฟูกวางแทนแรงลัพธของ

แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ บันทึกผล 

3. สืบคนและอภิปรายเก่ียวกับแรงพยุงของของเหลว บันทึกผล   
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เฉลยใบงานที่ 1 แรงพยุงของของเหลวเปนอยางไร           

 

คําช้ีแจง    

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม 

ตอนท่ี 1 

1. ภาพวาดแสดงทิศทางของแรงและแรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุเม่ือวัตถุอยูในของเหลว 

 

 

 

 

 

 

 

         ภาพแสดงทิศทางของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ             ภาพแสดงทิศทางของแรงลัพธท่ีของเหลว

กระทําตอวัตถุ   

2. แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุท่ีความลึกเดียวกันมีขนาด.           เทากัน 

3. แรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุมีทิศ..            ชี้ข้ึนในแนวดิ่ง. 

4. แรงลัพธของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุเรียกวา.         แรงพยุงของของเหลว 

 

ตอนท่ี 2  

1. ตารางน้ําหนักของดินน้ํามันท่ีชั่งในอากาศ ในน้ํา และผลตางของน้ําหนักท่ีชั่งในอากาศและน้ํา 

น้ําหนักของดินน้ํามันเม่ือช่ังใน

อากาศ (นิวตัน) 

น้ําหนักของดินน้ํามันเม่ือช่ังใน

น้ํา (นิวตัน) 

ผลตางระหวาง 

น้ําหนักของดินน้ํามันเม่ือช่ังใน

อากาศและช่ังในน้ํา (นิวตัน) 

2.9 1.1 1.8 
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2. เขียนแสดงทิศทางของแรงท่ีกระทําตอดินน้ํามัน 

 

 

 

 

 

                             

                           เม่ือช่ังวัตถุในอากาศ           เม่ือช่ังวัตถุในน้ํา  

คําถามทายกิจกรรม   

1. น้ําหนักของดินน้ํามันท่ีชั่งในอากาศและน้ําหนักของดินน้ํามันท่ีชั่งในน้ําเทากันหรือไม อยางไร        

.           น้ําหนักของดินน้ํามันท่ีชั่งในอากาศและน้ําหนักของดินน้ํามันท่ีชั่งในน้ําไมเทากัน 

น้ําหนักของดินน้ํามันท่ีชั่งในน้ํามีคานอยกวาน้ําหนักของดินน้ํามันท่ีชั่งในอากาศ 

2. เม่ือวัตถุอยูในของเหลว ของเหลวจะมีแรงพยุงกระทําตอวัตถุในทิศทางใด  ทราบไดอยางไร    

           เม่ือวัตถุอยูในของเหลว ของเหลวจะมีแรงพยุงกระทําตอวัตถุในทิศข้ึนในแนวดิ่งหรือทิศตรง

ขามกับน้ําหนักของวัตถุ ทราบไดจากคาน้ําหนักท่ีชั่งในน้ําจะมีคานอยกวาท่ีชั่งในอากาศ  

3. ขนาดของแรงพยุงหาไดอยางไร 

         ขนาดของแรงพยุงหาไดจากผลตางระหวางน้ําหนักของดินน้ํามันเม่ือชั่งในอากาศและชั่งในน้ํา 

4. จากกิจกรรม สรุปไดวาอยางไร   

          แรงพยุง คือ แรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุเม่ือวัตถุอยูในของเหลว โดยแรงพยุงของ

ของเหลวท่ีกระทําตอวัตถุจะมีทิศข้ึนในแนวดิ่ง 

  

แรงท่ีเครื่องช่ังสปริงดึงดินนํ้ามัน 

นํ้าหนักของดินนํ้ามัน 

แรงท่ีเครื่องช่ังสปริงดึงดินนํ้ามัน 

นํ้าหนักของดินนํ้ามัน แรงพยุงของของเหลว 
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2. เขียนแสดงทิศทางของแรงท่ีกระทําตอดินน้ํามัน 

 

 

 

 

 

                             

                           เม่ือช่ังวัตถุในอากาศ           เม่ือช่ังวัตถุในน้ํา  
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4. จากกิจกรรม สรุปไดวาอยางไร   
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แรงแรง

นํ้าหนักของ
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ใบกิจกรรมที่ 2 แรงพยุงของของเหลวข้ึนกบัอะไร     

 

จุดประสงค   

      อธิบายปจจัยท่ีมีผลตอแรงพยุงของของเหลว      

วัสดุและอุปกรณ  

1. ดินน้ํามัน มวล 300 กรัม   

2. เครื่องชั่งสปริง       

3. ตูปลา/ขวดโหล 

4. บีกเกอร 

5. น้ํา  

6. เกลือ  

ตอนท่ี 1   

วิธีการดําเนินกิจกรรม 

1. ปนดินน้ํามันเปนรูปทรงสี่เหลี่ยม ผูกดวยเชือกแลวเก่ียวดวยเครื่องชั่งสปริง ดังรูป 

 

 

 

 

2. ชั่งน้ําหนักดินน้ํามันดวยเครื่องชั่งสปริงในอากาศ บันทึกผล  

3. ชั่งน้ําหนักดินน้ํามันดวยเครื่องชั่งสปริง เม่ือดินน้ํามันจมในน้ําโดยใหปริมาตรสวนจมของดินน้ํามันเปน 

¼ ½ ¾ เทาของปริมาตรท้ังหมด บันทึกผล 

4. ชั่งน้ําหนักดินน้ํามันดวยเครื่องชั่งสปริง เม่ือดินน้ํามันจมในน้ํามิดท้ังกอนพอดี และจมลงไปในน้ําท้ัง

กอนแตดินน้ํามันไมสัมผัสกนภาชนะ บันทึกผล  

5. หาขนาดของแรงพยุงเม่ือดินน้ํามันจมในน้ําตามขอ 3-4 บันทึกผล นําเสนอผลการดําเนินกิจกรรม  

ตอนท่ี 2   

วิธีการดําเนินกิจกรรมการดําเนินกิจกรรม 

1. ชั่งน้ําหนักดินน้ํามันดวยเครื่องชั่งสปริงในอากาศ อานคาน้ําหนัก บันทึกผล  

2. ชั่งน้ําหนักดินน้ํามันดวยเครื่องชั่งสปริงในน้ํา โดยใหดินน้ํามันจมมิดในน้ํา อานคาน้ําหนัก บันทึกผล  

ปนดินน้ํามันเปนรูปทรงสี่เหลี่ยม ผูกดวยเชือกแลวเก่ียวดวยเครื่องชั่งสปริง ดังรูป
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3. เติมเกลือลงในน้ําในอัตราสวน 50 กรัม ตอน้ํา 1 ลิตร คนใหเกลือละลายจนหมด ชั่งน้ําหนักดินน้ํามัน

ดวยเครื่องชั่งสปริงในน้ําเกลือ โดยใหดินน้ํามันจมมิดในน้ําเกลือ อานคาน้ําหนัก บันทึกผล  

4. ทําซํ้าขอท่ี 1-3 โดยเติมเกลือลงในน้ําในอัตราสวน 100 กรัม ตอน้ํา 1 ลิตร และอัตราสวน 200 กรัม 

ตอน้ํา 1 ลิตร 

5. นําเสนอผลการดําเนินกิจกรรม 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

เฉลยใบงานที่ 2 แรงพยุงของของเหลวข้ึนกบัอะไร    

 

 

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม    

ตอนท่ี 1 

คําถามท่ีตองการศึกษา     ปริมาตรของดินน้ํามันสวนท่ีจมในน้ํามีผลตอแรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกอนดิน

น้ํามันหรือไม 

สมมติฐาน ปริมาตรของดินน้ํามันสวนท่ีจมในน้ํามีผลตอแรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกอนดินน้ํามัน โดยยิ่ง

ปริมาตรของดินน้ํามันสวนท่ีจมในน้ํายิ่งมาก แรงพยุงยิ่งมาก  

ตัวแปรตน ปริมาตรของดินน้ํามันสวนท่ีจมในน้ํา 

ตัวแปรตาม แรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกอนดินน้ํามัน 

ตัวแปรท่ีตองควบคุมใหคงท่ี ภาชนะท่ีบรรจุน้ํา ปริมาตรของน้ํา ความยาวเชือก เครื่องชั่งสปริง 

วิธีการทดลอง (ใหนักเรียนสรปุเปนแผนภาพ รูปภาพ หรือแผนผัง)  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

ผลการทํากิจกรรม 

1. น้ําหนักของดินน้ํามัน เม่ือชั่งในอากาศ เทากับ        2.9         นิวตัน 

2. ตารางน้ําหนักดินน้ํามันท่ีชั่งในน้ําและแรงพยุงเม่ือดินน้ํามันจมน้ําเปนปริมาตรตาง ๆ   

ปริมาตรของดินน้ํามันสวนท่ี

จมในน้ํา 

น้ําหนักของดินน้ํามันเม่ือช่ังในน้ํา 

(นิวตัน) 
ขนาดของแรงพยุง (นิวตัน)  

¼ ของปริมาตรท้ังหมด 2.4  0.5 

½ ของปริมาตรท้ังหมด 1.9  1.0 

¾ ของปริมาตรท้ังหมด 1.5 1.4 

จมมิดท้ังกอนพอดี   1.1 1.8 

จมท้ังกอนท่ีระดับลึกลงจาก

ผิวน้ํา  
1.1 1.8 

 

ขอมูลและประจักษพยานของการทดลองของกลุมอ่ืน ๆ จากการนําเสนอขอมูล 

ขอมูลและประจักษพยานท่ีสอดคลองหรือ

สนับสนุนกับการทดลองของกลุม 

ขอมูลและประจักษพยานท่ีไมสอดสอดคลองหรือ

ขัดแยงกับการทดลองของกลุม 
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สรุปผลการทดลอง ตอนท่ี 1 เม่ือปริมาตรของดินน้ํามันสวนท่ีจมในน้ําเพ่ิมข้ึน แรงพยุงท่ีน้ํากระทําตอดินน้ํามัน

ก็เพ่ิมข้ึนดวย ดังนั้นปริมาตรของดินน้ํามันสวนท่ีจมในน้ํามีผลตอแรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกอนดินน้ํามัน โดย

ยิ่งปริมาตรของดินน้ํามันสวนท่ีจมในน้ํายิ่งมาก แรงพยุงยิ่งมาก เนื่องจากเม่ือปริมาตรของดินน้ํามันสวนท่ีจมใน

น้ําเพ่ิมข้ึน ดินน้ํามันจะจมลึกลงไปในน้ําเพ่ิมข้ึน แรงท่ีน้ํากระทําตอดินน้ํามันจะเพ่ิมข้ึน แรงพยุงจึงเพ่ิมข้ึนดวย 

ตอนท่ี 2   

คําถามท่ีตองการศึกษา     ชนิดของของเหลวมีผลตอแรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกอนดินน้ํามันหรือไม 

สมมติฐาน ชนิดของของเหลวมีผลตอแรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกอนดินน้ํามัน โดยของเหลวท่ีมีความ

หนาแนนมาก แรงพยุงจะยิ่งมาก เนื่องจากของเหลวท่ีมีความหนาแนนมากจะมีอนุภาคท่ีอยูใกลชิดกัน 

ตัวแปรตน ชนิดของของเหลว  (ความหนาแนนของของเหลว) 

ตัวแปรตาม แรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกอนดินน้ํามัน 

ตัวแปรท่ีตองควบคุมใหคงท่ี ปริมาตรสวนท่ีจมของดินน้ํามัน ภาชนะท่ีบรรจุ ปริมาตรของ ความยาวเชือก 

เครื่องชั่งสปริง 

วิธีการทดลอง (ใหนักเรียนสรปุเปนแผนภาพ รูปภาพ หรอืแผนผัง)  
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ผลการทํากิจกรรม 

1. น้ําหนักของดินน้ํามัน เม่ือชั่งในอากาศ เทากับ....... 2.9........... นิวตัน 

2. ตารางน้ําหนักดินน้ํามันท่ีชั่งในของเหลวตาง ๆ และแรงพยุงของของเหลว   

ชนิดของของเหลว 
น้ําหนักของดินน้ํามัน 

เม่ือช่ังในของเหลว (นิวตัน) 
ขนาดของแรงพยุง (นิวตัน)  

น้ํา 1.1 1.8 

น้ําเกลือ 

(เกลือมวล 50 กรัมตอน้ํา 1 ลิตร) 
1.0 1.9 

น้ําเกลือ 

(เกลือมวล 100 กรัมตอน้ํา 1 ลิตร) 
0.9 2.0 

น้ําเกลือ  

(เกลือมวล 200 กรัมตอน้ํา 1 ลิตร) 
0.8 2.1 

 

ขอมูลและประจักษพยานของการทดลองของกลุมอ่ืน ๆ จากการนําเสนอขอมูล 

ขอมูลและประจักษพยานท่ีสอดคลองหรือ

สนับสนุนกับการทดลองของกลุม 

ขอมูลและประจักษพยานท่ีไมสอดสอดคลองหรือ

ขัดแยงกับการทดลองของกลุม 
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90 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ : วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แรงรอบตัว

 
 

90 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

 

สรุปผลการทดลอง ตอนท่ี 2 

เม่ือจุมดินน้ํามันลงในของเหลวตางชนิดกันท่ีมีความหนาแนนตางกัน แรงพยุงท่ีของเหลวกระทําตอดินน้ํามันจะ

เปลี่ยนไป ดังนั้นชนิดของของเหลวมีผลตอแรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกอนดินน้ํามัน โดยของเหลวท่ีมี      ความ

หนาแนนมาก แรงพยุงจะยิ่งมาก เนื่องจากของเหลวท่ีมีความหนาแนนมากจะมีอนุภาคท่ีอยูใกลชิดกัน  จึงมี

แรงท่ีอนุภาคของของเหลวกระทําตอวัตถุมากข้ึนดวย 

 

คําถามทายกิจกรรม 

1. เม่ือปริมาตรของดินน้ํามันท่ีจมในน้ําแตกตางกัน คาของแรงพยุงเทากันหรือไม อยางไร  

       เม่ือปริมาตรของดินน้ํามันท่ีจมในน้ําตางกัน คาของแรงพยุงจะไมเทากัน โดยเม่ือปริมาตรของดิน

น้ํามันท่ีจมในน้ํามากข้ึนคาของแรงพยุงจะมากข้ึน  

2. ขณะท่ีดินน้ํามันจมท้ังกอนมิดพอดีกับขณะท่ีดินน้ํามันจมลึกลงไปในน้ํา ขนาดของแรงพยุงมีคาเทากัน

หรือไม เพราะเหตุใด    

        ขนาดของแรงพยุงขณะท่ีดินน้ํามันจมท้ังกอนมิดพอดีมีคาเทากับขนาดของแรงพยุงขณะท่ีดิน

น้ํามันจมท้ังกอนลึกลงไปจากผิวน้ํา เพราะปริมาตรของดินน้ํามันสวนท่ีจมในน้ําเทากัน เนื่องจากจมใน

น้ําท้ังกอนเทากัน  

3. ความหนาแนนของของเหลวจากนอยไปมาก เรียงลําดับไดอยางไร  

       เรียงลําดับความหนาแนนของของเหลวจากนอยไปมาก ไดดังนี้ น้ํา  น้ําเกลือท่ีมีเกลือมวล 50 

กรัมตอน้ํา 1 ลิตร  น้ําเกลือท่ีมีเกลือมวล 100 กรัมตอน้ํา 1 ลิตร และน้ําเกลือท่ีมีเกลือมวล 200 กรัม

ตอน้ํา 1 ลิตร  

4. ขนาดของแรงพยุงของของเหลวจากนอยไปมาก เรียงลําดับไดอยางไร  

        เรียงลําดับแรงพยุงของของเหลวจากนอยไปมากไดดังนี้ น้ํา  น้ําเกลือท่ีมีเกลือมวล 50 กรัมตอ

น้ํา 1 ลิตร  น้ําเกลือท่ีมีเกลือมวล 100 กรัมตอน้ํา 1 ลิตร และน้ําเกลือท่ีมีเกลือมวล 200 กรัมตอน้ํา 1 

ลิตร  

5. เม่ือปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมในของเหลวเทากันแตอยูในของเหลวท่ีมีความหนาแนนตางกัน ขนาด

ของแรงพยุงของของเหลวและความหนาแนนของของเหลวสัมพันธกันหรือไม อยางไร    

         เม่ือปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมในของเหลวเทากันแตอยูในของเหลวท่ีมีความหนาแนนตางกัน 

ขนาดของแรงพยุงของของเหลวและความหนาแนนมีความสัมพันธกันโดยของเหลวท่ีมีความหนาแนน

นอย ขนาดของแรงพยุงจะมีคานอย ของเหลวท่ีมีความหนาแนนมาก ขนาดของแรงพยุงจะมีคามาก 
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6. ถานักเรียนทําการทดลองซํ้าอีกครั้ง โดยจุมดินน้ํามันกอนเดิมลงในน้ําเกลือท่ีเกิดจากการผสมเกลือมวล 

400 กรัมตอน้ํา 1 ลิตร แรงพยุงท่ีน้ําเกลือกระทําตอดินน้ํามันจะมีการเปลี่ยนแปลงอยางไร 

        เม่ือจุมดินน้ํามันกอนเดิมลงในน้ําเกลือท่ีเกิดจากการผสมเกลือมวล 400 กรัมตอน้ํา 1 ลิตร   

แรงพยุงท่ีน้ําเกลือกระทําตอดินน้ํามันจะมีคาเพ่ิมข้ึน เพราะน้ําเกลือมีความหนาแนนมากข้ึน 

7. จากกิจกรรม สรุปไดวาอยางไร   

       ขนาดของแรงพยุงข้ึนกับปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมในของเหลวและความหนาแนนของของเหลว 

เม่ือปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมในของเหลวชนิดเดียวกันมีคามากข้ึนขนาดของแรงพยุงจะมีคามากข้ึน 

และเม่ือวัตถุมีปริมาตรท่ีจมในของเหลวเทากันแตของเหลวมีความหนาแนนตางกัน ขนาดของแรงพยุง

จะตางกัน คือ ของเหลวท่ีมีความหนาแนนมากขนาดของแรงพยุงจะมีคามาก  
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ใบกิจกรรมที่ 3 วัตถุจมหรือลอยในของเหลวไดอยางไร    

 

จุดประสงค   

      วิเคราะหแผนภาพเพ่ืออธิบายการจมการลอยของวัตถุ       

วัสดุและอุปกรณ  

1. วัตถุชนิดท่ี 1 ท่ีสามารถลอยน้ําไดโดยมีบางสวนอยูเหนือระดับน้ํา เชน ขวดพลาสติก ลูกบอล 

2. วัตถุชนิดท่ี 2 ท่ีสามารถลอยน้ําไดโดยจมมิดท้ังกอนพอดี เชน ขวดพลาสติกท่ีบรรจุน้ําบางสวน 

3. วัตถุชนิดท่ี 3 ท่ีจมน้ํา เชน ดินน้ํามัน กอนหิน แผนเหล็ก 

4. ตูปลา     

5. น้ํา  

วิธีการดําเนินกิจกรรม  

1. ปลอยวัตถุชนิดท่ี 1 ลงในตูปลา  

2. สังเกตวัตถุขณะอยูนิ่ง เขียนลูกศรแสดงทิศทางของแรงท่ีกระทําตอวัตถุในใบงานท่ี 3  

3. ทําซํ้าขอ 1-2 โดยเปลี่ยนวัตถุเปนชนิดท่ี 2 

4. ปลอยวัตถุชนิดท่ี 3 ลงในตูปลา  

5. สังเกตวัตถุขณะเคลื่อนท่ีในน้ํา เขียนลูกศรแสดงทิศทางของแรงท่ีกระทําตอวัตถุในใบงานท่ี 3    
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เฉลยใบงานที่ 3 วัตถุจมหรือลอยในของเหลวไดอยางไร   

 

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม  

บันทึกผลการทํากิจกรรม   

1. เขียนลูกศรแสดงทิศทางของแรงท่ีกระทําตอวัตถุชนิดท่ี 1 และ 2 ท่ีลอยนิ่งในน้ํา  

 

 

2. เขียนลูกศรแสดงทิศทางของแรงท่ีกระทําตอวัตถุชนิดท่ี 3 ท่ีเคลื่อนท่ีจมลงในน้ํา   

 

 

 

 

 

 

 

คําถามทายกิจกรรม     

1. แรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุท่ีลอยนิ่งในน้ําเปนเทาใด  

      0 นิวตัน  

2. เม่ือวัตถุลอยนิ่งในน้ํา ขนาดของแรงพยุงเม่ือเทียบกับน้ําหนักของวัตถุเปนอยางไร เพราะเหตุใด 

      เม่ือวัตถุลอยนิ่งในน้ํา ขนาดของแรงพยุงเทากับน้ําหนักของวัตถุ เพราะแรงลัพธเทากับ 0 นิวตัน 

 

ทิศทางการเคล่ือนท่ี 

น้ําหนัก 

แรงพยุง 
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3. แรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุท่ีกําลังเคลื่อนท่ีจมลงในน้ําเทากับ 0 นิวตัน หรือไม อยางไร  

       ขนาดของแรงลัพธไมเทากับ 0 นิวตัน โดยน้ําหนักของวัตถุจะมีขนาดมากกวาแรงพยุง 

4. วัตถุลอยนิ่งในของเหลวไดอยางไร  

       วัตถุลอยนิ่งในของเหลวได เม่ือขนาดของแรงพยุงเทากับน้ําหนักของวัตถุ 

5. วัตถุเคลื่อนท่ีจมลงในของเหลวไดอยางไร  

       วัตถุคลื่อนท่ีจมลงในของเหลวได เม่ือขนาดของแรงพยุงนอยกวาน้ําหนักของวัตถุ 

6. จากกิจกรรม สรุปไดวาอยางไร   

       เม่ือขนาดของแรงพยุงเทากับน้ําหนักของวัตถุ วัตถุลอยนิ่งในของเหลว เม่ือขนาดของแรงพยุง

นอยกวาน้ําหนักของวัตถุ วัตถุคลื่อนท่ีจมลงในของเหลว 
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ใบความรู เร่ือง แรงพยุงกับการจมการลอย 

 

แรงพยุงของของเหลว คือ แรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุท่ีอยูในของเหลว มีทิศ

ข้ึนในแนวดิ่งหรือมีทิศตรงขามกับน้ําหนักของวัตถุ  

 

 

  

          เม่ือวัตถุอยูในของเหลวจะมีแรงจากของเหลวกระทําตอวัตถุ โดยแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุนั้นจะ

ตั้งฉากกับผิวของวัตถุในทุกตําแหนง และท่ีระดับความลึกจากผิวหนาของของเหลวตางกัน แรงท่ีของเหลว

กระทําตอวัตถุจะมีขนาดตางกันโดยจะมีขนาดมากข้ึนตามระดับความลึกจากผิวหนาของของเหลว ดังรูป 

 

F ขวา = Fซาย     

F ข้ึน > Fลง 

 Fข้ึน – Fลง = FB   (แรงพยุง) 

 

 

 

 

จากรูปจะเห็นไดวาแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุท่ีผิวดานขางท่ีระดับความลึกเดียวกันจะมีขนาด

เทากันซ่ึงแรงอยูในทิศตรงขามกันจะหักลางกันหมด เหลือเพียงเฉพาะแรงในแนวดิ่ง โดยแรงท่ีมีทิศข้ึนท่ีกระตอ

ผิววัตถุดานลางจะมีขนาดมากกวาแรงในทิศลงท่ีกระทําตอผิววัตถุดานบน เนื่องจากผิวดานลางอยูลึกกวา 

ดังนั้น แรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุท่ีอยูในของเหลวจึงมีทิศข้ึนในแนวดิ่งหรือมีทิศตรงขามกับน้ําหนักของ

วัตถุ เรียกแรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุวา แรงพยุงของของเหลว  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

รูปท่ี 1 แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ 

 

รูปท่ี 2 แรงพยุงของของเหลว 

 

แรงพยุง 

 

แรงดานซาย 

 

แรงดานขวา 

 แรงชี้ข้ึน 

 

แรงชี้ลง 
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3. แรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุท่ีกําลังเคลื่อนท่ีจมลงในน้ําเทากับ 0 นิวตัน หรือไม อยางไร  

       ขนาดของแรงลัพธไมเทากับ 0 นิวตัน โดยน้ําหนักของวัตถุจะมีขนาดมากกวาแรงพยุง 

4. วัตถุลอยนิ่งในของเหลวไดอยางไร  

       วัตถุลอยนิ่งในของเหลวได เม่ือขนาดของแรงพยุงเทากับน้ําหนักของวัตถุ 

5. วัตถุเคลื่อนท่ีจมลงในของเหลวไดอยางไร  

       วัตถุคลื่อนท่ีจมลงในของเหลวได เม่ือขนาดของแรงพยุงนอยกวาน้ําหนักของวัตถุ 

6. จากกิจกรรม สรุปไดวาอยางไร   

       เม่ือขนาดของแรงพยุงเทากับน้ําหนักของวัตถุ วัตถุลอยนิ่งในของเหลว เม่ือขนาดของแรงพยุง

นอยกวาน้ําหนักของวัตถุ วัตถุคลื่อนท่ีจมลงในของเหลว 
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ใบความรู เร่ือง แรงพยุงกับการจมการลอย 

 

แรงพยุงของของเหลว คือ แรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุท่ีอยูในของเหลว มีทิศ

ข้ึนในแนวดิ่งหรือมีทิศตรงขามกับน้ําหนักของวัตถุ  

 

 

  

          เม่ือวัตถุอยูในของเหลวจะมีแรงจากของเหลวกระทําตอวัตถุ โดยแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุนั้นจะ

ตั้งฉากกับผิวของวัตถุในทุกตําแหนง และท่ีระดับความลึกจากผิวหนาของของเหลวตางกัน แรงท่ีของเหลว

กระทําตอวัตถุจะมีขนาดตางกันโดยจะมีขนาดมากข้ึนตามระดับความลึกจากผิวหนาของของเหลว ดังรูป 

 

F ขวา = Fซาย     

F ข้ึน > Fลง 

 Fข้ึน – Fลง = FB   (แรงพยุง) 

 

 

 

 

จากรูปจะเห็นไดวาแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุท่ีผิวดานขางท่ีระดับความลึกเดียวกันจะมีขนาด

เทากันซ่ึงแรงอยูในทิศตรงขามกันจะหักลางกันหมด เหลือเพียงเฉพาะแรงในแนวดิ่ง โดยแรงท่ีมีทิศข้ึนท่ีกระตอ

ผิววัตถุดานลางจะมีขนาดมากกวาแรงในทิศลงท่ีกระทําตอผิววัตถุดานบน เนื่องจากผิวดานลางอยูลึกกวา 

ดังนั้น แรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุท่ีอยูในของเหลวจึงมีทิศข้ึนในแนวดิ่งหรือมีทิศตรงขามกับน้ําหนักของ

วัตถุ เรียกแรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุวา แรงพยุงของของเหลว  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

รูปท่ี 1 แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ 

 

รูปท่ี 2 แรงพยุงของของเหลว 

 

แรงพยุง 

 

แรงดานซาย 

 

แรงดานขวา 

 แรงชี้ข้ึน 

 

แรงชี้ลง 
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เม่ือชั่งน้ําหนักของวัตถุในของเหลวจึงมีคานอยกวาเม่ือชั่งน้ําหนักของวัตถุในอากาศ เนื่องจากแรงพยุง

ของของเหลวมีทิศตรงขามกับน้ําหนักของวัตถุ สามารถหาขนาดของแรงพยุงไดจากผลตางของคาท่ีอานไดจาก

เครื่องชั่งสปริงเม่ือชั่งวัตถุในอากาศและชั่งวัตถุในของเหลว  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3 น้ําหนักของวัตถุ เม่ือชั่งในอากาศและชั่งในของเหลวท่ีมีปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมในของเหลวตางกัน 

 

       เม่ือชั่งวัตถุในของเหลวโดยมีปริมาตรของวัตถุจมอยูในของเหลวมากข้ึนคาน้ําหนักของวัตถุท่ีอานไดจาก 

เครื่องชั่งสปริงจะมีคานอยลง เนื่องจากขนาดของแรงพยุงมีคามากข้ึน และเม่ือวัตถุจมมิดในของเหลว ไมวาจะ

จมลึกจากผิวของเหลวมากเทาใดแรงพยุงก็จะยังคงมีขนาดเทาเดิม เนื่องจากปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมใน

ของเหลวเทากัน ความแตกตางของแรงท่ีของเหลวกระทําตอผิวดานบนของวัตถุและผิวดานลางของวัตถุมีคา

เทาเดิมจึงทําใหแรงลัพธท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุซ่ึงเทากับแรงพยุงมีขนาดเทาเดิม 

        

            เม่ือปริมาตรของวัตถุจมท้ังกอนไมวาวัตถุจะอยูท่ีระดับความลึกใดก็จะอานคาน้ําหนักไดเทากัน 

      จึงกลาวไดวาแรงพยุงไมข้ึนกับระดับความลึกของของเหลว 
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 นอกจากปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมอยูในของเหลวจะมีผลตอขนาดของแรงพยุงแลว ความหนาแนน

ของของเหลวก็สงผลตอขนาดของแรงพยุงดวยเชนกัน กลาวคือ เม่ือปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมในของเหลว

เทากันแตอยูในของเหลวตางชนิดกันหรือของเหลวมีความหนาแนนตางกัน ของเหลวท่ีมีความหนาแนนมาก

ขนาดของแรงพยุงจะมีคามาก ของเหลวท่ีมีความหนาแนนนอยขนาดของแรงพยุงจะมีคานอย 

 

รูปท่ี 4 แรงพยุงและน้ําหนักของวัตถุเม่ืออยูในน้ํา     รูปท่ี 5 แรงพยุงและน้ําหนักของวัตถุเม่ืออยูในน้ําเกลือ 

  

เม่ือพิจารณาทิศทางของแรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีลอยนิ่งในของเหลว ดังรูป  

 

 

 

 

 

 

 

 

            รูปท่ี 6 ทิศทางของแรงพยุงและน้ําหนักของวัตถุท่ีอยูนิ่งในของเหลว 

   จะเห็นไดวาเม่ือวัตถุลอยนิ่งในของเหลวแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุจะเปนศูนย โดยขนาดของแรงพยุงจะ

เทากับน้ําหนักของวัตถุ  
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 นอกจากปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมอยูในของเหลวจะมีผลตอขนาดของแรงพยุงแลว ความหนาแนน

ของของเหลวก็สงผลตอขนาดของแรงพยุงดวยเชนกัน กลาวคือ เม่ือปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมในของเหลว

เทากันแตอยูในของเหลวตางชนิดกันหรือของเหลวมีความหนาแนนตางกัน ของเหลวท่ีมีความหนาแนนมาก

ขนาดของแรงพยุงจะมีคามาก ของเหลวท่ีมีความหนาแนนนอยขนาดของแรงพยุงจะมีคานอย 

 

รูปท่ี 4 แรงพยุงและน้ําหนักของวัตถุเม่ืออยูในน้ํา     รูปท่ี 5 แรงพยุงและน้ําหนักของวัตถุเม่ืออยูในน้ําเกลือ 

  

เม่ือพิจารณาทิศทางของแรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีลอยนิ่งในของเหลว ดังรูป  

 

 

 

 

 

 

 

 

            รูปท่ี 6 ทิศทางของแรงพยุงและน้ําหนักของวัตถุท่ีอยูนิ่งในของเหลว 

   จะเห็นไดวาเม่ือวัตถุลอยนิ่งในของเหลวแรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุจะเปนศูนย โดยขนาดของแรงพยุงจะ

เทากับน้ําหนักของวัตถุ  
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เม่ือพิจารณาทิศทางของแรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีเคลื่อนท่ีจมลงในของเหลว    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        รูปท่ี 7 ทิศทางของแรงพยุงและน้ําหนักของวัตถุท่ีเคลื่อนท่ีจมลงในของเหลว 

 

จะเห็นไดวาเม่ือวัตถุเคลื่อนท่ีจมลงในของเหลว แรงลัพธท่ีกระทําตอวัตถุจะไมเปนศูนย โดยขนาดของ

แรงพยุงจะนอยกวาน้ําหนักของวัตถุหรือน้ําหนักของวัตถุมีขนาดมากกวาแรงพยุง  

การประยุกตใชความรูเกี่ยวกับแรงพยุง  

 
 

 

 
เรือสําราญขนาดใหญ 

การสรางแพ 
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เฉลยใบงานที่ 4 แบบฝกหัด เร่ือง แรงพยุงของของเหลวกับการจม-การลอย      

 

คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง       

1. เดชาอาศัยอยูบนภูเขาใกลลําธารน้ํา ขณะท่ีเขาเลนน้ําอยูในลําธารสังเกตวาบริเวณกนของลําธารมีหิน

สวยจํานวนมาก เขาจึงหยิบหินข้ึนมาเพ่ือดูความสวยงามอยางชัดเจนในอากาศ  

 

 ขณะท่ีเดชาหยิบหินข้ึนจากน้ําและขณะท่ีเขาถือหินสังเกตในอากาศ เขาจะรูสึกวาหินมีน้ําหนักเทากัน

หรือไม เพราะเหตุใด  

        เขาจะรูสึกวาหินมีน้ําหนักไมเทากัน เม่ือหินอยูในน้ําจะมีแรงพยุงของน้ํากระทําตอหินในทิศทางข้ึน

หรือตรงขามกับน้ําหนักของหิน เขาจึงรูสึกวาเม่ือหินอยูในน้ําจะเบากวาหรือมีน้ําหนักนอยกวาท่ีเขาถือหิน

อยูในอากาศ    

2. ข้ันตอนการทําขนมบัวลอย มีดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 นวดแปงแลวปนเปนทรงกลมจะไดเม็ดบัวลอย 

ข้ันท่ี 2 นําเม็ดบัวลอยไปตมในน้ําเดือดจนแปงสุกจะพบวาเม็ดบัวลอยลอยข้ึนมา 

ข้ันท่ี 3 ตักเม็ดบัวลอยข้ึนมาแลวแชในน้ําเย็น 

ข้ันท่ี 4 เตรียมน้ําเชื่อม โดยเค่ียวน้ําตาลทรายในน้ําเดือดใหละลายและเติมเกลือเล็กนอย   

ข้ันท่ี 5 ตักบัวลอยท่ีแชในน้ําเย็นใหสะเด็ดน้ําแลวใสลงไปในน้ําเชื่อม เติมกะทิลงไปแลวคนใหเขา  

                      กัน พรอมรับประทาน  

จากข้ันตอนการทําขนมบัวลอยขณะท่ีแชบัวลอยในน้ําเย็นและใสบัวลอยลงในน้ําเชื่อม แรงพยุงท่ี

กระทําตอเม็ดบัวลอยเทากันหรือไม อยางไร  
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คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง       

1. เดชาอาศัยอยูบนภูเขาใกลลําธารน้ํา ขณะท่ีเขาเลนน้ําอยูในลําธารสังเกตวาบริเวณกนของลําธารมีหิน

สวยจํานวนมาก เขาจึงหยิบหินข้ึนมาเพ่ือดูความสวยงามอยางชัดเจนในอากาศ  

 

 ขณะท่ีเดชาหยิบหินข้ึนจากน้ําและขณะท่ีเขาถือหินสังเกตในอากาศ เขาจะรูสึกวาหินมีน้ําหนักเทากัน

หรือไม เพราะเหตุใด  

        เขาจะรูสึกวาหินมีน้ําหนักไมเทากัน เม่ือหินอยูในน้ําจะมีแรงพยุงของน้ํากระทําตอหินในทิศทางข้ึน

หรือตรงขามกับน้ําหนักของหิน เขาจึงรูสึกวาเม่ือหินอยูในน้ําจะเบากวาหรือมีน้ําหนักนอยกวาท่ีเขาถือหิน

อยูในอากาศ    

2. ข้ันตอนการทําขนมบัวลอย มีดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 นวดแปงแลวปนเปนทรงกลมจะไดเม็ดบัวลอย 

ข้ันท่ี 2 นําเม็ดบัวลอยไปตมในน้ําเดือดจนแปงสุกจะพบวาเม็ดบัวลอยลอยข้ึนมา 

ข้ันท่ี 3 ตักเม็ดบัวลอยข้ึนมาแลวแชในน้ําเย็น 

ข้ันท่ี 4 เตรียมน้ําเชื่อม โดยเค่ียวน้ําตาลทรายในน้ําเดือดใหละลายและเติมเกลือเล็กนอย   

ข้ันท่ี 5 ตักบัวลอยท่ีแชในน้ําเย็นใหสะเด็ดน้ําแลวใสลงไปในน้ําเชื่อม เติมกะทิลงไปแลวคนใหเขา  

                      กัน พรอมรับประทาน  

จากข้ันตอนการทําขนมบัวลอยขณะท่ีแชบัวลอยในน้ําเย็นและใสบัวลอยลงในน้ําเชื่อม แรงพยุงท่ี

กระทําตอเม็ดบัวลอยเทากันหรือไม อยางไร  
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         แรงพยุงท่ีกระทําตอเม็ดบัวลอยไมเทากัน ขณะท่ีบัวลอยอยูในน้ําเชื่อมจะมีแรงพยุงกระทํามากกวา

ขณะท่ีอยูในน้ําเย็น เนื่องจากน้ําเชื่อมมีความหนาแนนมากกวาน้ําเย็น 

3. ในงานลอยกระทงประจําปของหมูบาน ก่ิง กอย และ แกว ไดทํากระทงดวยวัสดุท่ีแตกตางกัน โดย

กระทงของก่ิงทําจากตนกลวย กระทงของกอยทําจากผลแตงโม และกระทงของแกวทําจากเปลือก

มะพราว ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

   เม่ือนํากระทงไปลอยในสระน้ําพบวาท้ังสามใบสามารถลอยน้ําได แรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกระทง

แตละใบมีคาเทาใด   

        แรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกระทงของก่ิง คือ 10 นิวตัน 

        แรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกระทงของกอย คือ 20 นิวตัน  

        แรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกระทงของแกว คือ 15 นิวตัน  

 

 

 

 

กระทงของกอย 

น้ําหนัก : 20 นิวตัน 

กระทงของแกว 

น้ําหนัก : 15 นิวตัน 

กระทงของก่ิง 

น้ําหนัก : 10 นิวตัน 
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         แรงพยุงท่ีกระทําตอเม็ดบัวลอยไมเทากัน ขณะท่ีบัวลอยอยูในน้ําเชื่อมจะมีแรงพยุงกระทํามากกวา

ขณะท่ีอยูในน้ําเย็น เนื่องจากน้ําเชื่อมมีความหนาแนนมากกวาน้ําเย็น 

3. ในงานลอยกระทงประจําปของหมูบาน ก่ิง กอย และ แกว ไดทํากระทงดวยวัสดุท่ีแตกตางกัน โดย

กระทงของก่ิงทําจากตนกลวย กระทงของกอยทําจากผลแตงโม และกระทงของแกวทําจากเปลือก

มะพราว ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

   เม่ือนํากระทงไปลอยในสระน้ําพบวาท้ังสามใบสามารถลอยน้ําได แรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกระทง

แตละใบมีคาเทาใด   

        แรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกระทงของก่ิง คือ 10 นิวตัน 

        แรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกระทงของกอย คือ 20 นิวตัน  

        แรงพยุงของน้ําท่ีกระทําตอกระทงของแกว คือ 15 นิวตัน  

 

 

 

 

กระทงของกอย 

น้ําหนัก : 20 นิวตัน 

กระทงของแกว 

น้ําหนัก : 15 นิวตัน 

กระทงของก่ิง 

น้ําหนัก : 10 นิวตัน 
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ใบกิจกรรมที่ 1 สนามแมเหล็กและแรงแมเหล็กเปนอยางไร 

 

  

จุดประสงค 

1. สังเกตและเขียนแผนภาพแสดงเสนสนามแมเหล็กและทิศทางของสนามแมเหล็ก 

2. อธิบายและเขียนแผนภาพแสดงทิศทางของแรงท่ีกระทําตอข้ัวแมเหล็กในสนามแมเหล็ก 

3. อธิบายความสัมพันธระหวางขนาดของแรงแมเหล็กท่ีกระทําตอวัตถุท่ีเปนสารแมเหล็กหรือแมเหล็กท่ี

อยูในสนามแมเหล็กกับระยะหางจากแหลงของสนามแมเหล็กถึงวัตถุท่ีเปนสารแมเหล็กหรือแมเหล็ก 

วัสดุและอุปกรณ 

1. เข็มทิศ             

2. แทงแมเหล็ก       

3. แผนพลาสติกใส     

4. ปากกาเคมี   

5. บอรดพลาสติกลูกฟูก/กระดาษแข็ง   

6. เทปกาวแบบใส                                 รูปการวางเข็มทิศรอบแทงแมเหล็ก 

ตอนท่ี 1  

วิธีการดําเนินกิจกรรม   

1. วางแทงแมเหล็กบนพ้ืนราบ แลววางเข็มทิศตามจุดท่ีกําหนดรอบแทงแมเหล็ก ดังรูป 

2. วางแผนพลาสติกใสทับแทงแมเหล็กและเข็มทิศ วาดรูปแทงแมเหล็กบนแผนพลาสติกใสพรอมระบุ  

ข้ัวเหนือ ข้ัวใต 

3. สังเกตทิศทางของเข็มทิศและวาดเสนตามแนวการวางตัวของเข็มทิศบนแผนพลาสติกใส  

4. ศึกษา สืบคนเพ่ิมเติมเก่ียวกับสนามแมเหล็ก  

5. เขียนลูกศรระบุทิศทางของสนามแมเหล็ก 

ตอนท่ี 2 

วิธีการดําเนินกิจกรรม   

1. ตัดบอรดพลาสติกลูกฟูก/กระดาษแข็งเปนรางโดยความกวางของรางมากกวาความกวางของแทง

แมเหล็กเล็กนอยและความยาวของรางเปนสี่เทาความยาวของแทงแมเหล็ก นําแทงแมเหล็กแทงท่ีหนึ่ง

วางในรางใหข้ัวเหนืออยูทางขวาและข้ัวใตอยูทางซาย ดังภาพ ออกแรงกดแทงแมเหล็กไว 
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วางในรางใหข้ัวเหนืออยูทางขวาและข้ัวใตอยูทางซาย ดังภาพ ออกแรงกดแทงแมเหล็กไว 
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2. นําแทงแมเหล็กแทงท่ีสองวางในรางทางขวามือของแทงแมเหล็กแทงท่ีหนึ่ง โดยข้ัวเหนืออยูทางซาย

และข้ัวใตอยูทางขวา ออกแรงกดไวแลวเลื่อนข้ัวเหนือของแทงแมเหล็กแทงท่ีสองมาใกลกับข้ัวเหนือ

ของแทงแมเหล็กท่ีหนึ่งโดยหางเปนระยะ 0.5 เซนติเมตร ปลอยมือท่ีกดแทงแมเหล็กแทงท่ีสอง สังเกต

และเขียนทิศทางของแรงท่ีกระทําตอข้ัวเหนือของแทงแมเหล็กท่ีสองในใบงานท่ี 2 

 
3. ทําซํ้าขอท่ี ๓ โดยสลับข้ัวแมเหล็กแทงท่ีสองใหข้ัวเหนืออยูทางขวาและข้ัวใตอยูทางซาย สังเกตและ

เขียนทิศทางของแรงท่ีกระทําตอข้ัวใตของแทงแมเหล็กท่ีสองในใบงานท่ี 2  

 

ตอนท่ี 3  

วิธีการดําเนินกิจกรรม     

1. วางแทงแมเหล็กแทงท่ี 1 ลงในราง ออกแรงกดไว  

2. นําแทงแมเหล็กแทงท่ี 2 วางในรางโดยใหข้ัวเดียวกันหันเขาหาข้ัวของแทงแมเหล็กแทงท่ี 1 ออกแรง

กด แลวเลื่อนใหแทงแมเหล็กอยูหางกันเปนระยะ 0.5 เซนติเมตร ปลอยมือท่ีกดแทงแมเหล็กแทงท่ี

สอง สังเกต และบันทึกระยะทางท่ีแทงแมเหล็กแทงท่ี 2 เคลื่อนท่ีไดจนหยุดในใบงานท่ี 3  

3. ทําซํ้าขอท่ี 2 โดยเปลี่ยนใหแทงแมเหล็กอยูหางกันเปนระยะ 1 เซนติเมตร และ 1.5 เซนติเมตร              
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เฉลยใบงานที่ 1 สนามแมเหล็กและแรงแมเหล็กเปนอยางไร   

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม 

ตอนท่ี 1 แนวการวางตัวของเข็มทิศและทิศทางของสนามแมเหล็กเปนดังภาพ 

 

 

 

 

 

ตอนท่ี 2  

1. เม่ือนําแมเหล็กแทงท่ีสองเขาใกลแมเหล็กแทงท่ีหนึ่ง โดยข้ัวเหนือเขาใกลกันพบวา      แมเหล็กแทงท่ี

สองถูกผลักไปทางขวา 

2. เขียนทิศทางของแรงท่ีกระทําตอข้ัวเหนือของแทงแมเหล็กท่ีสอง ไดดังภาพ 

 

 

 

 

3. เม่ือนําแมเหล็กแทงท่ีสองเขาใกลแมเหล็กแทงท่ีหนึ่ง โดยข้ัวใตเขาใกลข้ัวเหนือพบวา     แมเหล็กแทง

ท่ีสองถูกดึงดูดไปทางซาย 

4. เขียนทิศทางของแรงท่ีกระทําตอข้ัวใตของแทงแมเหล็กท่ีสอง ไดดังภาพ 

 

 

 

N S S N 

แทงแมเหล็กท่ีหนี่ง  แทงแมเหล็กท่ีสอง 

N S S N 

แทงแมเหล็กท่ีหนี่ง  แทงแมเหล็กท่ีสอง 

N S 
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เฉลยใบงานที่ 1 สนามแมเหล็กและแรงแมเหล็กเปนอยางไร   

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม 

ตอนท่ี 1 แนวการวางตัวของเข็มทิศและทิศทางของสนามแมเหล็กเปนดังภาพ 

 

 

 

 

 

ตอนท่ี 2  

1. เม่ือนําแมเหล็กแทงท่ีสองเขาใกลแมเหล็กแทงท่ีหนึ่ง โดยข้ัวเหนือเขาใกลกันพบวา      แมเหล็กแทงท่ี

สองถูกผลักไปทางขวา 

2. เขียนทิศทางของแรงท่ีกระทําตอข้ัวเหนือของแทงแมเหล็กท่ีสอง ไดดังภาพ 

 

 

 

 

3. เม่ือนําแมเหล็กแทงท่ีสองเขาใกลแมเหล็กแทงท่ีหนึ่ง โดยข้ัวใตเขาใกลข้ัวเหนือพบวา     แมเหล็กแทง

ท่ีสองถูกดึงดูดไปทางซาย 

4. เขียนทิศทางของแรงท่ีกระทําตอข้ัวใตของแทงแมเหล็กท่ีสอง ไดดังภาพ 

 

 

 

N S S N 

แทงแมเหล็กท่ีหนี่ง  แทงแมเหล็กท่ีสอง 

N S S N 

แทงแมเหล็กท่ีหนี่ง  แทงแมเหล็กท่ีสอง 

N S 
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ตอนท่ี 3 ตารางระยะหางระหวางแทงแมเหล็กท้ังสองและระยะทางท่ีแทงแมเหล็กแทงท่ีสองเคลื่อนท่ีได         

ครั้งท่ี 
ระยะหางระหวางแทงแมเหล็ก 

 (cm) 

ระยะทางท่ีแทงแมเหล็กเคล่ือนท่ีไดจนหยุด 

(cm) 

1 0.5 3.0 

2 1.0 1.2 

3 1.5 0.3 

คําถามทายกิจกรรม   

1. วัสดุใดท่ีเปนแหลงของสนามแมเหล็ก  

     แทงแมเหล็ก 

2. เข็มทิศมีแนวการวางตัวอยางไรรอบแทงแมเหล็ก 

     เข็มทิศมีแนวการวางตัวเปนเสนโคงรอบแทงแมเหล็ก 

3. เสนสนามแมเหล็กมีทิศทางอยางไร 

     เสนสนามแมเหล็กมีทิศทางพุงออกจากแทงแมเหล็กข้ัวเหนือและมีทิศทางพุงเขาหาแทงแมเหล็ก

ข้ัวใต 

4. เขียนเสนสนามแมเหล็กของแมเหล็กแทงท่ีหนึ่งไดอยางไร 

 

 

 

5. เม่ือนําแมเหล็กแทงท่ีสองเขาใกลแมเหล็กแทงท่ีหนึ่ง ทิศทางของแรงท่ีกระทําตอข้ัวแมเหล็กแทงท่ีสอง

สัมพันธกับทิศทางของสนามแมเหล็กของแทงท่ีหนึ่งอยางไร  

      แรงท่ีกระทําตอข้ัวเหนือจะมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามแมเหล็กของแทงท่ีหนึ่ง สวนแรงท่ี

กระทําตอข้ัวใตจะมีทิศทางตรงกันขามเดียวกับทิศทางของสนามแมเหล็กของแทงท่ีหนึ่ง 

 

 

 

 

         แทงแมเหล็กแทงท่ีหนึ่ง    แทงแมเหล็กแทงท่ีสอง     แทงแมเหล็กแทงท่ีหนึ่ง   แทงแมเหล็กแทงท่ีสอง      
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6. เม่ือระยะหางระหวางแทงแมเหล็กท้ังสองมากข้ึน ระยะทางท่ีแทงแมเหล็กแทงท่ีสองเคลื่อนท่ีเปน

อยางไร  

    เม่ือระยะหางระหวางแทงแมเหล็กท้ังสองมากข้ึน ระยะท่ีแทงแมเหล็กแทงท่ีสองเคลื่อนท่ีจะลดลง 

7. ขนาดของแรงแมเหล็กมีความสัมพันธกับระยะหางระหวางแทงแมเหล็กกับตําแหนงท่ีวางวัตถุท่ีเปน

สารแมเหล็กหรือแทงแมเหล็กหรือไม อยางไร  

     ขนาดของแรงแมเหล็กมีความสัมพันธกับระยะหางระหวางแทงแมเหล็กกับตําแหนงท่ีวางวัตถุท่ี

เปนสารแมเหล็กหรือแทงแมเหล็ก โดยขนาดของแรงแมเหล็กจะลดลงเม่ือตําแหนงท่ีวางวัตถุท่ีเปนสาร

แมเหล็กหรือแทงแมเหล็กอยูหางจากแมเหล็กท่ีเปนแหลงของสนามแมเหล็กมากข้ึน 

8. กิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร  

       แทงแมเหล็กเปนแหลงของสนามแมเหล็ก เสนสนามแมเหล็กของแทงแมเหล็กท่ีอยูภายนอกแทง

แมเหล็กจะมีทิศพุงออกจากข้ัวเหนือและพุงเขาหาข้ัวใต แรงแมเหล็กท่ีกระทําตอข้ัวเหนือของแมเหล็ก

จะมีทิศเดียวกับทิศทางของสนามแมเหล็ก สวนแรงท่ีกระทําตอข้ัวใตของแมเหล็กจะมีทิศตรงขามกับ

ทิศทางของสนามแมเหล็ก ขนาดของแรงแมเหล็กข้ึนกับระยะหางระหวางแทงแมเหล็กกับตําแหนงท่ี

วางวัตถุท่ีเปนสารแมเหล็กหรือแทงแมเหล็ก โดยขนาดของแรงแมเหล็กจะลดลงเม่ือตําแหนงท่ีวางวัตถุ

ท่ีเปนสารแมเหล็กหรือแทงแมเหล็กอยูหางจากแมเหล็กท่ีเปนแหลงของสนามแมเหล็กมากข้ึน 
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6. เม่ือระยะหางระหวางแทงแมเหล็กท้ังสองมากข้ึน ระยะทางท่ีแทงแมเหล็กแทงท่ีสองเคลื่อนท่ีเปน

อยางไร  

    เม่ือระยะหางระหวางแทงแมเหล็กท้ังสองมากข้ึน ระยะท่ีแทงแมเหล็กแทงท่ีสองเคลื่อนท่ีจะลดลง 

7. ขนาดของแรงแมเหล็กมีความสัมพันธกับระยะหางระหวางแทงแมเหล็กกับตําแหนงท่ีวางวัตถุท่ีเปน

สารแมเหล็กหรือแทงแมเหล็กหรือไม อยางไร  

     ขนาดของแรงแมเหล็กมีความสัมพันธกับระยะหางระหวางแทงแมเหล็กกับตําแหนงท่ีวางวัตถุท่ี

เปนสารแมเหล็กหรือแทงแมเหล็ก โดยขนาดของแรงแมเหล็กจะลดลงเม่ือตําแหนงท่ีวางวัตถุท่ีเปนสาร

แมเหล็กหรือแทงแมเหล็กอยูหางจากแมเหล็กท่ีเปนแหลงของสนามแมเหล็กมากข้ึน 

8. กิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร  

       แทงแมเหล็กเปนแหลงของสนามแมเหล็ก เสนสนามแมเหล็กของแทงแมเหล็กท่ีอยูภายนอกแทง

แมเหล็กจะมีทิศพุงออกจากข้ัวเหนือและพุงเขาหาข้ัวใต แรงแมเหล็กท่ีกระทําตอข้ัวเหนือของแมเหล็ก

จะมีทิศเดียวกับทิศทางของสนามแมเหล็ก สวนแรงท่ีกระทําตอข้ัวใตของแมเหล็กจะมีทิศตรงขามกับ

ทิศทางของสนามแมเหล็ก ขนาดของแรงแมเหล็กข้ึนกับระยะหางระหวางแทงแมเหล็กกับตําแหนงท่ี

วางวัตถุท่ีเปนสารแมเหล็กหรือแทงแมเหล็ก โดยขนาดของแรงแมเหล็กจะลดลงเม่ือตําแหนงท่ีวางวัตถุ

ท่ีเปนสารแมเหล็กหรือแทงแมเหล็กอยูหางจากแมเหล็กท่ีเปนแหลงของสนามแมเหล็กมากข้ึน 
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แบบประเมินการนําเสนอ/อภิปรายหนาหอง 

วันท่ี...................................................................... 

กลุมท่ีนําเสนอ……………………………….……………… หอง………………………………………….…………………… 

กิจกรรมท่ี.......................................................................................................................................... 

คําช้ีแจง : ใหทําเครื่องหมาย  ในชองวางท่ีกําหนดให 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก 

5 

ดี 

4 

ปานกลาง 

3 

นอย 

2 

ควรปรับปรุง 

1 

1. สื่อสารไดชัดเจน เขาใจงาย      

2. สื่อประกอบมีความหลากหลายและเหมาะสม      

3. ความนาสนใจของวิธีการนําเสนอ      

4. มีความคิดสรางสรรค      

5. ประโยชน-ความถูกตองของงานนําเสนอ      

คะแนนรวม  

จุดเดน.......................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................ ......................... 

............................................................................................................................................ ......................... 

............................................................................................................................................ ......................... 

............................................................................................................................................ ......................... 

ขอควรปรับปรุง............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................ ......................... 

............................................................................................................................................ ......................... 

............................................................................................................................................ ......................... 

............................................................................................................................................ ......................... 
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ใบกิจกรรมที่ 2 สนามไฟฟาและแรงไฟฟาเปนอยางไร  

 

จุดประสงค 

1. ระบุแหลงของสนามไฟฟาและเขียนแผนภาพแสดงทิศทางของสนามไฟฟา 

2. อธิบายและเขียนแสดงทิศทางของแรงท่ีกระทําตอประจุท่ีอยูในสนามไฟฟา 

3. อธิบายความสัมพันธระหวางขนาดของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุท่ีอยูในสนามไฟฟากับระยะหาง 

     จากแหลงของสนามไฟฟาถึงประจุท่ีอยูในสนามไฟฟา 

วัสดุ-อุปกรณ 

1. ลูกบอล        

2. เชือกยาว ๕ เมตร      

3. เทปใส        

4. กระดาษ A4 / กระดาษสติ๊กเกอร      

5. ปากกาเคมี (เขียนติดถาวร)     

6. บอรดพลาสติกลูกฟูก/ลูกศรกระดาษแข็ง  

7. หัวลูกศร       

 

วิธีการดําเนินกิจกรรม    

1. ศึกษาใบความรูเรื่องสนามไฟฟา จากนั้นอภิปรายรวมกันเก่ียวกับแหลงสนามไฟฟา ทิศทางของ

สนามไฟฟา แรงท่ีกระทําตอประจุท่ีอยูในสนามไฟฟา และความสัมพันธระหวางแรงท่ีกระทําตอประจุ

ไฟฟากับระยะหางระหวางประจุไฟฟากับแหลงสนามไฟฟา 

2. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 9 คน เคลื่อนยายไปยังบริเวณพ้ืนท่ีวางอยางนอย 7 เมตร X 7 เมตร เพ่ือทํา

บทบาทสมมติเก่ียวกับสนามไฟฟา โดยนักเรียนคนท่ี 1 รับบทบาทสมมติเปนแหลงของสนามไฟฟา  

นักเรียนคนท่ี 2-7  รับบทบาทสมมติเปนเสนสนามไฟฟา  

นักเรียนคนท่ี 8 และ 9 รับบทบาทสมมติเปนประจุไฟฟาท่ีถูกนําไปวางในบริเวณสนามไฟฟา  

3. นําสติ๊กเกอรเครื่องหมายบวก ลบ ติดบนพ้ืนผิวของลูกบอลลูกหนึ่งและติดสติ๊กเกอรเครื่องหมายลบลง

บนพ้ืนผิวลูกบอลอีกลูกหนึ่ง 

4. นักเรียนคนท่ี 1 (คนท่ีสูงนอยท่ีสุดในกลุม) รับบทบาทสมมติเปนแหลงของสนามไฟฟาใหยืนถือลูกบอล

ท่ีแหลงของสนามเปนประจุบวกไวเหนือศีรษะ พรอมถือปลายเชือกท่ีผูกรวมกันไว 6 เสน 
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ใบกิจกรรมที่ 2 สนามไฟฟาและแรงไฟฟาเปนอยางไร  

 

จุดประสงค 

1. ระบุแหลงของสนามไฟฟาและเขียนแผนภาพแสดงทิศทางของสนามไฟฟา 

2. อธิบายและเขียนแสดงทิศทางของแรงท่ีกระทําตอประจุท่ีอยูในสนามไฟฟา 

3. อธิบายความสัมพันธระหวางขนาดของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุท่ีอยูในสนามไฟฟากับระยะหาง 

     จากแหลงของสนามไฟฟาถึงประจุท่ีอยูในสนามไฟฟา 

วัสดุ-อุปกรณ 

1. ลูกบอล        

2. เชือกยาว ๕ เมตร      

3. เทปใส        

4. กระดาษ A4 / กระดาษสติ๊กเกอร      

5. ปากกาเคมี (เขียนติดถาวร)     

6. บอรดพลาสติกลูกฟูก/ลูกศรกระดาษแข็ง  

7. หัวลูกศร       

 

วิธีการดําเนินกิจกรรม    

1. ศึกษาใบความรูเรื่องสนามไฟฟา จากนั้นอภิปรายรวมกันเก่ียวกับแหลงสนามไฟฟา ทิศทางของ

สนามไฟฟา แรงท่ีกระทําตอประจุท่ีอยูในสนามไฟฟา และความสัมพันธระหวางแรงท่ีกระทําตอประจุ

ไฟฟากับระยะหางระหวางประจุไฟฟากับแหลงสนามไฟฟา 

2. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 9 คน เคลื่อนยายไปยังบริเวณพ้ืนท่ีวางอยางนอย 7 เมตร X 7 เมตร เพ่ือทํา

บทบาทสมมติเก่ียวกับสนามไฟฟา โดยนักเรียนคนท่ี 1 รับบทบาทสมมติเปนแหลงของสนามไฟฟา  

นักเรียนคนท่ี 2-7  รับบทบาทสมมติเปนเสนสนามไฟฟา  

นักเรียนคนท่ี 8 และ 9 รับบทบาทสมมติเปนประจุไฟฟาท่ีถูกนําไปวางในบริเวณสนามไฟฟา  

3. นําสติ๊กเกอรเครื่องหมายบวก ลบ ติดบนพ้ืนผิวของลูกบอลลูกหนึ่งและติดสติ๊กเกอรเครื่องหมายลบลง

บนพ้ืนผิวลูกบอลอีกลูกหนึ่ง 

4. นักเรียนคนท่ี 1 (คนท่ีสูงนอยท่ีสุดในกลุม) รับบทบาทสมมติเปนแหลงของสนามไฟฟาใหยืนถือลูกบอล

ท่ีแหลงของสนามเปนประจุบวกไวเหนือศีรษะ พรอมถือปลายเชือกท่ีผูกรวมกันไว 6 เสน 
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5. นักเรียนคนท่ี 2 ถึง 7 รับบทบาทเปนเสนสนามไฟฟาใหแตละคนถือปลายเชือกท่ีเหลือคนละเสน แลว

เดินออกจากลูกบอลตามแนวรัศมีของทรงกลมใหเสนสนามไฟฟาตึงพอดีและใชลูกศรบอรดพลาสติก

ลูกฟูกแสดงทิศทางสนามไฟฟาพุงออกจากลูกบอล ดังภาพ 

 
6. นําแถบกระดาษอักษร A วางบริเวณชองวางระหวางเสนสนามไฟฟา หางจากลูกบอลเปนระยะ 2 

เมตร นําแถบกระดาษอักษร B วางบริเวณอีกชองวางหนึ่ง หางจากลูกบอลเปนระยะ 3 เมตร 

7. นักเรียนคนท่ี 8 และ 9 รับบทบาทสมมติเปนประจุไฟฟาท่ีถูกนําไปวางในบริเวณสนามไฟฟา  

โดยใหจับสลากท่ีระบุตําแหนง (A หรือ B) พรอมท้ังรับบอรดพลาสติกลูกฟูก/ลูกศรกระดาษแข็ง 

(ลูกศรมีความยาวแตกตางกัน คนละ 2 อัน) เพ่ือใชแสดงทิศทางการเคลื่อนท่ีของตนเองแลวเดินไปยืน

ท่ี ตําแหนง A หรือ B ตามท่ีจับสลากได  

8. นักเรียนท่ีตําแหนง A และ B จับสลากท่ีระบุชนิดประจุ เม่ือรูบทบาทของตนเองวาเปนประจุบวกหรือ

ประจุลบ ใหเคลื่อนท่ีเขาหาลูกบอลหรือออกจากลูกบอลโดยใชบอรดพลาสติกลูกฟูก/ลูกศรกระดาษ

แข็งแสดงทิศทางการเคลื่อนท่ีของตนเอง ซ่ึงข้ึนกับชนิดของประจุไฟฟาท่ีนักเรียนแสดงบทบาทสมมติ 

และใหเลือกความยาวของลูกศรซ่ึงแทนขนาดของแรงไฟฟาใหสอดคลองกับตําแหนงท่ีนักเรียนยืน  

9. นักเรียนท่ีไดรับบทบาทเปนแหลงของสนามไฟฟาและเสนสนามไฟฟาชวยกันตรวจสอบความถูกตอง 

ใหขอเสนอแนะและเคลื่อนท่ีใหมอีกครั้งหากเพ่ือนนักเรียนท่ีไดรับบทบาทเปนประจุไฟฟาท่ีถูกนําไป

วางในบริเวณสนามไฟฟาเคลื่อนในทิศทางท่ีไมถูกตอง หรือเลือกลูกศรซ่ึงแทนขนาดของแรงไฟฟาไม

สอดคลองกับตําแหนงท่ีนักเรียนยืน 

10. ทํากิจกรรมซํ้าอีกรอบ โดยเปลี่ยนแหลงของสนามไฟฟาเปนลูกบอลท่ีนักเรียนติดประจุลบไวและ

เปลี่ยนทิศทางของสนามไฟฟาโดยใหลูกศรบอรดพลาสติกลูกฟูก พุงเขาหาลูกบอล ดังรูป 
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เฉลยใบงานที่ 2 สนามไฟฟาและแรงไฟฟาเปนอยางไร   

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสืบคนและสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม  

จากการสืบคนเกี่ยวกับสนามไฟฟาพบวา  

1. แหลงสนามไฟฟาคือ.     วัตถุท่ีมีประจุไฟฟาบวกหรือประจุไฟฟาลบ 

2. ทิศทางของสนามไฟฟา     มีทิศทางพุงออกจากแหลงสนามท่ีมีประจุไฟฟาบวกและพุงเขาหาแหลง

สนามท่ีมีประจุลบ 

3. ทิศทางของสนามไฟฟา    แรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุบวกจะมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามไฟฟา 

สวนแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุลบจะมีทิศทางตรงขามกับทิศทางของสนามไฟฟา 

4. ขนาดของแรงไฟฟา       ขนาดของแรงไฟฟาจะข้ึนอยูกับระยะหางระหวางแหลงสนามไฟฟากับประจุ

ไฟฟาท่ีอยูในสนามไฟฟานั้น โดยถาระยะหางมากข้ึน แรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุไฟฟาจะมีขนาดลดลง 

จากการแสดงบทบาทสมมติสามารถเขียนแผนภาพไดดังนี้ 

1. แหลงสนามไฟฟาเปนบวก สนามไฟฟามีทิศทางพุงออกจากแหลงสนามไฟฟา แรงท่ีกระทําตอประจุ

บวกท่ี A มีทิศทางเดียวกับสนามไฟฟา แรงท่ีกระทําตอประจุลบท่ี B มีทิศทางตรงขามกับสนามไฟฟา 

โดยขนาดของแรงท่ี A มากกวาขนาดของแรงท่ี B เนื่องจากจุด A อยูใกลแหลงของสนามไฟฟา

มากกวา 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

เฉลยใบงานที่ 2 สนามไฟฟาและแรงไฟฟาเปนอยางไร   

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสืบคนและสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม  

จากการสืบคนเกี่ยวกับสนามไฟฟาพบวา  

1. แหลงสนามไฟฟาคือ.     วัตถุท่ีมีประจุไฟฟาบวกหรือประจุไฟฟาลบ 

2. ทิศทางของสนามไฟฟา     มีทิศทางพุงออกจากแหลงสนามท่ีมีประจุไฟฟาบวกและพุงเขาหาแหลง

สนามท่ีมีประจุลบ 

3. ทิศทางของสนามไฟฟา    แรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุบวกจะมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามไฟฟา 

สวนแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุลบจะมีทิศทางตรงขามกับทิศทางของสนามไฟฟา 

4. ขนาดของแรงไฟฟา       ขนาดของแรงไฟฟาจะข้ึนอยูกับระยะหางระหวางแหลงสนามไฟฟากับประจุ

ไฟฟาท่ีอยูในสนามไฟฟานั้น โดยถาระยะหางมากข้ึน แรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุไฟฟาจะมีขนาดลดลง 

จากการแสดงบทบาทสมมติสามารถเขียนแผนภาพไดดังนี้ 

1. แหลงสนามไฟฟาเปนบวก สนามไฟฟามีทิศทางพุงออกจากแหลงสนามไฟฟา แรงท่ีกระทําตอประจุ

บวกท่ี A มีทิศทางเดียวกับสนามไฟฟา แรงท่ีกระทําตอประจุลบท่ี B มีทิศทางตรงขามกับสนามไฟฟา 

โดยขนาดของแรงท่ี A มากกวาขนาดของแรงท่ี B เนื่องจากจุด A อยูใกลแหลงของสนามไฟฟา

มากกวา 
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2. แหลงสนามไฟฟาเปนลบ สนามไฟฟามีทิศทางพุงเขาหาแหลงสนามไฟฟา แรงท่ีกระทําตอประจุบวกท่ี 

A มีทิศทางเดียวกับสนามไฟฟา แรงท่ีกระทําตอประจุลบท่ี B มีทิศทางตรงขามกับสนามไฟฟา โดย

ขนาดของแรงท่ี A มากกวาขนาดของแรงท่ี B เนื่องจากจุด A อยูใกลแหลงของสนามไฟฟามากกวา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําถามทายกิจกรรม   

1. วัตถุท่ีเปนแหลงของสนามไฟฟามีลักษณะอยางไร 

      วัตถุท่ีเปนแหลงของสนามไฟฟา คือ วัตถุท่ีมีประจุไฟฟาท้ังประจุบวกและประจุลบ 

2. ทิศทางของสนามไฟฟาของแหลงสนามไฟฟาท่ีมีประจุบวกและประจุลบ แตกตางกันหรือไม อยางไร 

วาดภาพพรอมท้ังเขียนบรรยายทิศทางของสนามไฟฟา  

 

 

 

 

 

      ทิศทางของสนามไฟฟาของแหลงสนามไฟฟาท่ีมีประจุบวกและประจุลบแตกตางกัน โดยทิศทาง

ของสนามไฟฟาจะพุงออกจากแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนประจุบวกและพุงเขาหาแหลงสนามไฟฟาท่ีเปน

ประจลุบ 

 

_ 
A 

B 

+ 

- 
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3. เม่ือนําประจุบวกวางในสนามไฟฟาของแหลงสนามดังภาพ ทิศทางของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุบวก

นี้เปนอยางไร เขียนลูกศรแสดงทิศทางของแรงพรอมท้ังเขียนบรรยายทิศทางของแรงท่ีกระทําตอประจุ

ในสนามไฟฟา 

 

 

 

 

      แรงท่ีกระทําตอประจุบวกมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามไฟฟา คือ ทิศพุงออกจากแหลงของ

สนามไฟฟาท่ีเปนบวก 

4. เม่ือนําประจุลบวางในสนามไฟฟาของแหลงสนามดังภาพ ทิศทางของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุลบนี้

เปนอยางไร เขียนลูกศรแสดงทิศทางของแรงพรอมท้ังเขียนบรรยายทิศทางของแรงท่ีกระทําตอประจุ

ในสนามไฟฟา 

 

 

 

 

       แรงท่ีกระทําตอประจุลบมีทิศทางตรงขามกับทิศทางของสนามไฟฟา คือ มีทิศพุงเขาหาแหลงของ

สนามไฟฟาท่ีเปนบวก 

5. แรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุไฟฟาท่ีอยูในสนามไฟฟามีขนาดข้ึนกับระยะหางจากแหลงของสนามไฟฟา

ถึงประจุไฟฟาท่ีอยูในสนามไฟฟาหรือไม อยางไร   

      แรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุไฟฟาท่ีอยูในสนามไฟฟามีขนาดข้ึนกับระยะหางจากแหลงของสนามไฟฟา

ถึงประจุไฟฟาท่ีอยูในสนามไฟฟา โดยขนาดของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุไฟฟาท่ีถูกนําไปวางใน

สนามไฟฟาจะมีขนาดลดลงเม่ือประจุไฟฟาอยูหางจากแหลงสนามไฟฟามากข้ึน 

6. กิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร  

       วัตถุท่ีมีประจุไฟฟาท้ังประจุบวกและประจุลบจะเปนแหลงของสนามไฟฟา  โดยทิศทางของ

สนามไฟฟาจะพุงออกจากแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนประจุบวกและพุงเขาหาแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนประจุลบ 

แรงท่ีกระทําตอประจุบวกจะมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามไฟฟา สวนแรงท่ีกระทําตอประจุลบจะมี

ทิศทางตรงขามกับทิศทางของสนามไฟฟา ขนาดของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุท่ีถูกนาํไปวางใน

สนามไฟฟาจะมีขนาดลดลงเม่ือประจุอยูหางจากแหลงสนามไฟฟามากข้ึน 
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3. เม่ือนําประจุบวกวางในสนามไฟฟาของแหลงสนามดังภาพ ทิศทางของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุบวก

นี้เปนอยางไร เขียนลูกศรแสดงทิศทางของแรงพรอมท้ังเขียนบรรยายทิศทางของแรงท่ีกระทําตอประจุ

ในสนามไฟฟา 

 

 

 

 

      แรงท่ีกระทําตอประจุบวกมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามไฟฟา คือ ทิศพุงออกจากแหลงของ

สนามไฟฟาท่ีเปนบวก 

4. เม่ือนําประจุลบวางในสนามไฟฟาของแหลงสนามดังภาพ ทิศทางของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุลบนี้

เปนอยางไร เขียนลูกศรแสดงทิศทางของแรงพรอมท้ังเขียนบรรยายทิศทางของแรงท่ีกระทําตอประจุ

ในสนามไฟฟา 

 

 

 

 

       แรงท่ีกระทําตอประจุลบมีทิศทางตรงขามกับทิศทางของสนามไฟฟา คือ มีทิศพุงเขาหาแหลงของ

สนามไฟฟาท่ีเปนบวก 

5. แรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุไฟฟาท่ีอยูในสนามไฟฟามีขนาดข้ึนกับระยะหางจากแหลงของสนามไฟฟา

ถึงประจุไฟฟาท่ีอยูในสนามไฟฟาหรือไม อยางไร   

      แรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุไฟฟาท่ีอยูในสนามไฟฟามีขนาดข้ึนกับระยะหางจากแหลงของสนามไฟฟา

ถึงประจุไฟฟาท่ีอยูในสนามไฟฟา โดยขนาดของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุไฟฟาท่ีถูกนําไปวางใน

สนามไฟฟาจะมีขนาดลดลงเม่ือประจุไฟฟาอยูหางจากแหลงสนามไฟฟามากข้ึน 

6. กิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร  

       วัตถุท่ีมีประจุไฟฟาท้ังประจุบวกและประจุลบจะเปนแหลงของสนามไฟฟา  โดยทิศทางของ

สนามไฟฟาจะพุงออกจากแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนประจุบวกและพุงเขาหาแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนประจุลบ 

แรงท่ีกระทําตอประจุบวกจะมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามไฟฟา สวนแรงท่ีกระทําตอประจุลบจะมี

ทิศทางตรงขามกับทิศทางของสนามไฟฟา ขนาดของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุท่ีถูกนาํไปวางใน

สนามไฟฟาจะมีขนาดลดลงเม่ือประจุอยูหางจากแหลงสนามไฟฟามากข้ึน 

แรงท่ีกระทําตอประจุบวกมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามไฟฟา คือ ทิศพุงออกจากแหลงของ

เปนอยางไร เขียนลูกศรแสดงทิศทางของแรงพรอมท้ังเขียนบรรยายทิศทางของแรงท่ีกระทําตอประจุ

ในสนามไฟฟา
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ใบกิจกรรมที่ 3 สนามโนมถวงและแรงโนมถวงของโลกเปนอยางไร 

 

  

 

จุดประสงค 

1. ระบุแหลงของสนามโนมถวงและเขียนแผนภาพแสดงทิศทางของสนามโนมถวง 

2. อธิบายและเชียนแผนภาพแสดงทิศทางของแรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวง  

3. อธิบายความสัมพันธระหวางขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงกับ 

    ระยะหางจากแหลงของสนามโนมถวงถึงวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวง 

วัสดุ-อุปกรณ 

1. ลูกบอล        

2. ยางลบ         

3. ดินน้ํามัน       

4. ลูกศรบอรดพลาสติกลูกฟูก/ลูกศรกระดาษแข็ง    

 

วิธีการดําเนินกิจกรรม     

1. ปลอยลูกบอลใหหลุดจากมือ สังเกตและบันทึกทิศทางการเคลื่อนท่ีของลูกบอล จากนั้นรวมกัน

อภิปรายเก่ียวกับแรงท่ีกระทําตอลูกบอล บันทึกผล  

2. สืบคนเก่ียวกับสนามโนมถวง บันทึกผล 

3. วิเคราะหขอมูลขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอมวล 1 กิโลกรัม ท่ีระดับความสูงตาง ๆ จากผิวโลก  

ตาราง ขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอมวล 1 กิโลกรัม ท่ีระดับความสูงตาง ๆ จากผิวโลก 

ระยะวัดจากผิวโลก 

(กิโลเมตร) 

แรงโนมถวงท่ีกระทํา                        

ตอมวล 1 กิโลกรัม (นิวตัน) 
หมายเหตุ 

ท่ีผิวโลก 9.81 - 

10 9.77 เพดานบินของเครื่องบินโดยสาร 

400 8.65 ความสูงของสถานีอวกาศนานาชาติ  

35,700 0.225 ความสูงของดาวเทียมสื่อสารคมนาคม 

38,4000 0.0026 ระยะทางเฉลี่ยระหวางโลกและดวงจันทร 
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เฉลยใบงานที่ 3 สนามโนมถวงและแรงโนมถวงของโลกเปนอยางไร     

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบและขอมูลจากการสืบคน แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม   

1. เขียนลูกศรแสดงทิศทางการเคลื่อนท่ีของลูกบอลไดดังรูป 

 

 

 

 

 

2. ผลการสืบคนเก่ียวกับสนามโนมถวง 

2.1 แหลงสนามโนมถวง คือ        วัตถุท่ีมีมวล 

2.2 ทิศทางของสนามโนมถวง คือ    สนามโนมถวงมีทิศทางพุงเขาหาจุดศูนยกลางของมวลท่ีเปน

แหลงสนามโนมถวง 

2.3 ทิศทางของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุในสนามโนมถวง คือ      แรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูใน

สนามโนมถวงหรือท่ีเรียกวาแรงโนมถวงมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามโนมถวงคือมีทิศทางพุง

เขาหาจุดศูนยกลางของมวลท่ีเปนแหลงสนามโนมถวง 

2.4 ความสัมพันธของขนาดของแรงโนมถวงกับระยะหางจากวัตถุถึงแหลงของสนาม คือ             

แรงโนมถวงมีขนาดมากหรือนอยสัมพันธกับระยะหางระหวางแหลงสนามและวัตถุท่ีอยูในสนาม

โนมถวงโดยแรงโนมถวงจะลดลงถาวัตถุอยูหางจากแหลงสนามโนมถวงมากข้ึน 

3. จากการวิเคราะหขอมูลขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอมวล 1 กิโลกรัม ท่ีระดับความสูงตาง ๆ จาก

ผิวโลก พบวา    ท่ีระดับความสูงจากพ้ืนโลกมากข้ึน ขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีมีมวลจะ

ลดลง 

 

 

 

 

 

พ้ืน 
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เฉลยใบงานที่ 3 สนามโนมถวงและแรงโนมถวงของโลกเปนอยางไร     

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบและขอมูลจากการสืบคน แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม   

1. เขียนลูกศรแสดงทิศทางการเคลื่อนท่ีของลูกบอลไดดังรูป 

 

 

 

 

 

2. ผลการสืบคนเก่ียวกับสนามโนมถวง 

2.1 แหลงสนามโนมถวง คือ        วัตถุท่ีมีมวล 

2.2 ทิศทางของสนามโนมถวง คือ    สนามโนมถวงมีทิศทางพุงเขาหาจุดศูนยกลางของมวลท่ีเปน

แหลงสนามโนมถวง 

2.3 ทิศทางของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุในสนามโนมถวง คือ      แรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูใน

สนามโนมถวงหรือท่ีเรียกวาแรงโนมถวงมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามโนมถวงคือมีทิศทางพุง

เขาหาจุดศูนยกลางของมวลท่ีเปนแหลงสนามโนมถวง 

2.4 ความสัมพันธของขนาดของแรงโนมถวงกับระยะหางจากวัตถุถึงแหลงของสนาม คือ             

แรงโนมถวงมีขนาดมากหรือนอยสัมพันธกับระยะหางระหวางแหลงสนามและวัตถุท่ีอยูในสนาม

โนมถวงโดยแรงโนมถวงจะลดลงถาวัตถุอยูหางจากแหลงสนามโนมถวงมากข้ึน 

3. จากการวิเคราะหขอมูลขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอมวล 1 กิโลกรัม ท่ีระดับความสูงตาง ๆ จาก

ผิวโลก พบวา    ท่ีระดับความสูงจากพ้ืนโลกมากข้ึน ขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีมีมวลจะ

ลดลง 

 

 

 

 

 

พ้ืน 
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คําถามทายกิจกรรม   

1. เม่ือปลอยลูกบอลใหหลุดจากมือ ทราบไดอยางไรวามีแรงกระทําตอลูกบอล 

         ทราบไดจากการท่ีลูกบอลมีการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ีจากหยุดนิ่งเปนเคลื่อนท่ีแสดงวามี

แรงกระทําตอลูกบอล 

2. เม่ือปลอยลูกบอลใหหลุดจากมือ แรงท่ีกระทําตอลูกบอลคือแรงอะไรและมีทิศทางอยางไร 

      แรงท่ีกระทําตอลูกบอลคือแรงโนมถวงซ่ึงมีมิศทางพุงเขาสูพ้ืนโลก 

3. ขณะท่ีลูกบอลหลุดจากมือ ทําไมจึงมีแรงกระทําตอลูกบอล  

      เพราะลูกบอลอยูในสนามโนมถวงของโลก 

4. จากการสืบคนขอมูล วัตถุท่ีเปนแหลงของสนามโนมถวงมีลักษณะอยางไร  

      วัตถุท่ีมีมวลเปนแหลงของสนามโนมถวง 

5. สนามโนมถวงมีทิศทางใด เขียนภาพแสดงทิศทางของสนามโนมถวงไดอยางไร  

 

 

 

 

 

 

        สนามโนมถวงจะมีทิศทางพุงเขาหาจุดศูนยกลางมวลท่ีแหลงของสนามโนมถวงนั้น ๆ  

6. จากภาพ แรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงมีทิศทางอยางไร  

 

 

  

 

 

 

        แรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงจะมีทิศเดียวกับทิศทางของสนามโนมถวง คือ พุงเขา

หาจุดศูนยกลางมวลท่ีแหลงของสนามโนมถวงนั้น ๆ 

แหลงของสนามโนมถวง 

วัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวง 
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7. แรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงมีขนาดข้ึนกับระยะหางจากแหลงของ       

สนามโนมถวงถึงวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงหรือไม อยางไร    

            แรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงมีขนาดข้ึนกับระยะหางจากแหลงของ

สนามโนมถวงถึงตําแหนงวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวง โดยขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูใน

สนามโนมถวงจะมีขนาดลดลงเม่ือวัตถุอยูหางจากแหลงสนามโนมถวงมากข้ึน 

8. กิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร  

        วัตถุท่ีมีมวลเปนแหลงของสนามโนมถวง สนามโนมถวงจะมีทิศทางพุงเขาหาจุดศูนยกลางมวลท่ี

แหลงของสนามโนมถวงนั้น ๆ  แรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงจะมีทิศเดียวกับทิศทางของ

สนามโนมถวง และขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงจะมีขนาดลดลงเม่ือ

วัตถุอยูหางจากแหลงสนามโนมถวงมากข้ึน 
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7. แรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงมีขนาดข้ึนกับระยะหางจากแหลงของ       

สนามโนมถวงถึงวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงหรือไม อยางไร    

            แรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงมีขนาดข้ึนกับระยะหางจากแหลงของ

สนามโนมถวงถึงตําแหนงวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวง โดยขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูใน

สนามโนมถวงจะมีขนาดลดลงเม่ือวัตถุอยูหางจากแหลงสนามโนมถวงมากข้ึน 

8. กิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร  

        วัตถุท่ีมีมวลเปนแหลงของสนามโนมถวง สนามโนมถวงจะมีทิศทางพุงเขาหาจุดศูนยกลางมวลท่ี

แหลงของสนามโนมถวงนั้น ๆ  แรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงจะมีทิศเดียวกับทิศทางของ

สนามโนมถวง และขนาดของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงจะมีขนาดลดลงเม่ือ

วัตถุอยูหางจากแหลงสนามโนมถวงมากข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



134 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูที่ 3 แรงรอบตัว

 
 

134 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

ใบความรูเร่ือง สนามของแรง  

 

สนามของแรง 

สนามของแรงเปนบริเวณท่ีมีแรงกระทําตอวัตถุโดยแรงนั้นเปนแรงไมสัมผัสซ่ึงไมสามารถสังเกตเห็น

สนามของแรงไดดวยตาแตสามารถรับรูสนามของแรงไดจากการสังเกตผลของแรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนาม

นั้น ๆ  

สนามของแรงแบงออกไดเปน 3 ประเภท ไดแก 1. สนามแมเหล็ก 2. สนามไฟฟา 3. สนามโนมถวง 

สนามแมเหล็ก (Magnetic Field)  

สนามแมเหล็กเปนบริเวณท่ีมีแรงแมเหล็กกระทําตอวัตถุท่ีเปนสารแมเหล็กหรือแทงแมเหล็ก แรง

แมเหล็กเปนแรงท่ีไมสัมผัส โดยมีแทงแมเหล็กเปนแหลงของสนามแมเหล็ก แทงแมเหล็กมีสองข้ัว คือ ข้ัวเหนือ

และข้ัวใต เสนสนามแมเหล็กของแทงแมเหล็กท่ีอยูภายนอกแทงแมเหล็กจะมีทิศทางพุงออกจากข้ัวเหนือและ

พุงเขาหาข้ัวใต ขณะท่ีเสนสนามแมเหล็กภายในแทงแมเหล็กจะมีทิศทางพุงออกจากข้ัวใตและพุงเขาหาข้ัว

เหนือ แทนทิศทางของเสนสนามแมเหล็กดวยลูกศร ดังภาพ โดยเสนสนามแมเหล็กจะหนาแนนมากบริเวณ

ข้ัวแมเหล็ก 

 

 

 

 

 

 

 

 

       ภาพท่ี 1 เสนสนามแมเหล็ก                 ภาพท่ี 2 การเรียงตัวของผงเหล็กรอบ ๆ แทงแมเหล็ก 

ท่ีมา : https://commons.wikimedia.org/wiki/File:VFPt_cylindermagnet_field-representations.svg  
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 แรงแมเหล็กท่ีกระทําตอข้ัวเหนือของแมเหล็กจะมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามแมเหล็ก          

สวนแรงแมเหล็กท่ีกระทําตอข้ัวใตของแมเหล็กจะมีทิศทางตรงขามกับทิศทางของสนามแมเหล็ก 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3 แรงแมเหล็กท่ีกระทําตอข้ัวเหนือของแมเหล็ก 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4 แรงแมเหล็กท่ีกระทําตอข้ัวใตของแมเหล็ก   

 ขนาดของแรงแมเหล็กจะข้ึนกับระยะหางระหวางวัตถุท่ีเปนสารแมเหล็กกับแทงแมเหล็กซ่ึงเปนแหลง

ของสนามแมเหล็ก โดยขนาดของแรงแมเหล็กท่ีกระทําตอวัตถุท่ีเปนสารแมเหล็กจะมีขนาดลดลง เม่ือวัตถุท่ีอยู

ในสนามแมเหล็กอยูหางจากแทงแมเหล็กมากข้ึน จากภาพท่ี 2 แสดงการเรียงตัวของผงเหล็กรอบ ๆ แทง

แมเหล็กจะเห็นไดวาบริเวณใกลข้ัวแมเหล็กท้ังสองข้ัว เสนสนามแมเหล็กจะมีความหนาแนนมากกวาบริเวณท่ี

อยูหางจากข้ัวแมเหล็ก ซ่ึงความหนาแนนของเสนสนามแมเหล็กตอหนึ่งหนวยพ้ืนท่ีท่ีตั้งฉาก เรียกวา ความเขม

ของสนามแมเหล็ก เปนปริมาณเวกเตอร มีหนวยเปนเวเบอรตอตารางเมตรหรือเทสลา โดยความเขมของ

สนามแมเหล็กกับแรงแมเหล็กจะมีความสัมพันธกันคือตําแหนงท่ีมีความเขมของสนามแมเหล็กมากก็จะมีแรง

แมเหล็กมาก และตําแหนงท่ีมีความเขมของสนามแมเหล็กนอยก็จะมีแรงแมเหล็กนอยเชนกัน   
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 แรงแมเหล็กท่ีกระทําตอข้ัวเหนือของแมเหล็กจะมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามแมเหล็ก          

สวนแรงแมเหล็กท่ีกระทําตอข้ัวใตของแมเหล็กจะมีทิศทางตรงขามกับทิศทางของสนามแมเหล็ก 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3 แรงแมเหล็กท่ีกระทําตอข้ัวเหนือของแมเหล็ก 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4 แรงแมเหล็กท่ีกระทําตอข้ัวใตของแมเหล็ก   

 ขนาดของแรงแมเหล็กจะข้ึนกับระยะหางระหวางวัตถุท่ีเปนสารแมเหล็กกับแทงแมเหล็กซ่ึงเปนแหลง

ของสนามแมเหล็ก โดยขนาดของแรงแมเหล็กท่ีกระทําตอวัตถุท่ีเปนสารแมเหล็กจะมีขนาดลดลง เม่ือวัตถุท่ีอยู

ในสนามแมเหล็กอยูหางจากแทงแมเหล็กมากข้ึน จากภาพท่ี 2 แสดงการเรียงตัวของผงเหล็กรอบ ๆ แทง

แมเหล็กจะเห็นไดวาบริเวณใกลข้ัวแมเหล็กท้ังสองข้ัว เสนสนามแมเหล็กจะมีความหนาแนนมากกวาบริเวณท่ี

อยูหางจากข้ัวแมเหล็ก ซ่ึงความหนาแนนของเสนสนามแมเหล็กตอหนึ่งหนวยพ้ืนท่ีท่ีตั้งฉาก เรียกวา ความเขม

ของสนามแมเหล็ก เปนปริมาณเวกเตอร มีหนวยเปนเวเบอรตอตารางเมตรหรือเทสลา โดยความเขมของ

สนามแมเหล็กกับแรงแมเหล็กจะมีความสัมพันธกันคือตําแหนงท่ีมีความเขมของสนามแมเหล็กมากก็จะมีแรง

แมเหล็กมาก และตําแหนงท่ีมีความเขมของสนามแมเหล็กนอยก็จะมีแรงแมเหล็กนอยเชนกัน   
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แรงแมเหล็ก (นิวตัน)                       ความเขมของสนามแมเหล็ก (เทสลา) 

            

 

 

      

 ระยะทาง (เมตร)                                            ระยะทาง (เมตร) 

ภาพท่ี 5 กราฟแสดงความสัมพันธระหวาง      ภาพท่ี 6 กราฟแสดงความสัมพันธระหวาง 

ขนาดของแรงแมเหล็กกับระยะหางจากแทงแมเหล็ก     ความเขมของสนามแมเหล็กกับระยะหางจากแทง

แมเหล็ก    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                              …เกร็ดนารู.... 

สนามแมเหล็กโลกเกิดจากการเคลื่อนท่ีของของเหลวหนืด

บริเวณแกนโลกชั้นนอกทําใหเกิดสนามแมเหล็กโลก โดย

บริเวณข้ัวโลกใตจะเปนตําแหนงข้ัวเหนือของแมเหล็กโลกและ

บริเวณข้ัวโลกเหนือจะเปนตําแหนงข้ัวใตของแมเหล็กโลก   

ดังนั้นข้ัวเหนือของแทงแมเหล็กท่ีใชทําเข็มทิศจึงชี้ไปทาง    ข้ัว

โลกเหนือเสมอ  
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สนามไฟฟา (Electric Field)  

 สนามไฟฟาเปนบริเวณท่ีมีแรงไฟฟากระทําตอประจุไฟฟาท่ีอยูในบริเวณสนามไฟฟานั้น แรงไฟฟาเปน

แรงท่ีไมสัมผัสเชนเดียวกับแรงแมเหล็ก โดยวัตถุท่ีมีประจุไฟฟาท้ังประจุบวกและประจุลบจะเปนแหลงของ

สนามไฟฟา ทิศทางของสนามไฟฟาจะพุงออกจากแหลงของสนามไฟฟาท่ีเปนประจุบวกและพุงเขาหาแหลง

ของสนามไฟฟาท่ีเปนประจุลบ แทนทิศทางของสนามไฟฟาโดยใชลูกศร                 ดังภาพ  

 

 

 

 

 ภาพท่ี 8 ทิศทางของสนามไฟฟา      ภาพท่ี 9 ทิศทางของสนามไฟฟา  

ท่ีมีแหลงของสนามไฟฟาท่ีเปนประจุบวก   ท่ีมีแหลงของสนามไฟฟาท่ีเปนประจุลบ  

 นักวิทยาศาสตรไดกําหนดใหทิศทางของสนามไฟฟา คือ ทิศทางของแรงท่ีกระทําตอประจุบวกท่ีอยูใน

สนามไฟฟานั้น ๆ โดยเม่ือนําประจุบวกวางไวในสนามไฟฟาท่ีมีแหลงสนามไฟฟาเปนบวก ประจุบวกจะถูกแรง

ไฟฟากระทําใหเคลื่อนท่ีในทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามไฟฟาหรือพุงออกจากแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนบวก   

 

 

 

 

                  ภาพท่ี 10 ทิศทางของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุบวกท่ีอยูในแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนบวก   

 แตเม่ือนําประจุลบวางไวในสนามไฟฟาท่ีมีแหลงสนามไฟฟาเปนบวก ประจุลบจะถูกแรงไฟฟากระทํา

ใหเคลื่อนท่ีในทิศทางตรงขามกับทิศทางของสนามไฟฟาหรือพุงเขาหาแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนบวก  

  

 

 

 

ภาพท่ี 11 ทิศทางของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุลบ

ท่ีอยูในแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนบวก   

+ 

- 
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แรงแมเหล็ก (นิวตัน)                       ความเขมของสนามแมเหล็ก (เทสลา) 

            

 

 

      

 ระยะทาง (เมตร)                                            ระยะทาง (เมตร) 

ภาพท่ี 5 กราฟแสดงความสัมพันธระหวาง      ภาพท่ี 6 กราฟแสดงความสัมพันธระหวาง 

ขนาดของแรงแมเหล็กกับระยะหางจากแทงแมเหล็ก     ความเขมของสนามแมเหล็กกับระยะหางจากแทง

แมเหล็ก    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                              …เกร็ดนารู.... 

สนามแมเหล็กโลกเกิดจากการเคลื่อนท่ีของของเหลวหนืด

บริเวณแกนโลกชั้นนอกทําใหเกิดสนามแมเหล็กโลก โดย

บริเวณข้ัวโลกใตจะเปนตําแหนงข้ัวเหนือของแมเหล็กโลกและ

บริเวณข้ัวโลกเหนือจะเปนตําแหนงข้ัวใตของแมเหล็กโลก   

ดังนั้นข้ัวเหนือของแทงแมเหล็กท่ีใชทําเข็มทิศจึงชี้ไปทาง    ข้ัว

โลกเหนือเสมอ  
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สนามไฟฟา (Electric Field)  

 สนามไฟฟาเปนบริเวณท่ีมีแรงไฟฟากระทําตอประจุไฟฟาท่ีอยูในบริเวณสนามไฟฟานั้น แรงไฟฟาเปน

แรงท่ีไมสัมผัสเชนเดียวกับแรงแมเหล็ก โดยวัตถุท่ีมีประจุไฟฟาท้ังประจุบวกและประจุลบจะเปนแหลงของ

สนามไฟฟา ทิศทางของสนามไฟฟาจะพุงออกจากแหลงของสนามไฟฟาท่ีเปนประจุบวกและพุงเขาหาแหลง

ของสนามไฟฟาท่ีเปนประจุลบ แทนทิศทางของสนามไฟฟาโดยใชลูกศร                 ดังภาพ  

 

 

 

 

 ภาพท่ี 8 ทิศทางของสนามไฟฟา      ภาพท่ี 9 ทิศทางของสนามไฟฟา  

ท่ีมีแหลงของสนามไฟฟาท่ีเปนประจุบวก   ท่ีมีแหลงของสนามไฟฟาท่ีเปนประจุลบ  

 นักวิทยาศาสตรไดกําหนดใหทิศทางของสนามไฟฟา คือ ทิศทางของแรงท่ีกระทําตอประจุบวกท่ีอยูใน

สนามไฟฟานั้น ๆ โดยเม่ือนําประจุบวกวางไวในสนามไฟฟาท่ีมีแหลงสนามไฟฟาเปนบวก ประจุบวกจะถูกแรง

ไฟฟากระทําใหเคลื่อนท่ีในทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามไฟฟาหรือพุงออกจากแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนบวก   

 

 

 

 

                  ภาพท่ี 10 ทิศทางของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุบวกท่ีอยูในแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนบวก   

 แตเม่ือนําประจุลบวางไวในสนามไฟฟาท่ีมีแหลงสนามไฟฟาเปนบวก ประจุลบจะถูกแรงไฟฟากระทํา

ใหเคลื่อนท่ีในทิศทางตรงขามกับทิศทางของสนามไฟฟาหรือพุงเขาหาแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนบวก  

  

 

 

 

ภาพท่ี 11 ทิศทางของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุลบ

ท่ีอยูในแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนบวก   

ไฟฟากระทําใหเคลื่อนท่ีในทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามไฟฟาหรือพุงออกจากแหลงสนามไฟฟาท่ีเปนบวก  

ภาพท่ี ทิศทางของสนามไฟฟา 

+ 

- 
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ขนาดของแรงไฟฟาจะข้ึนกับระยะหางระหวางประจุท่ีถูกนําไปวางในสนามไฟฟากับแหลงสนามไฟฟา

เชนเดียวกับแรงแมเหล็ก โดยขนาดของแรงไฟฟาท่ีกระทําตอประจุท่ีถูกนําไปวางในสนามไฟฟาจะมีขนาดลดลง
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ความเขมสนามไฟฟา ซ่ึงจะมีขนาดลดลงเม่ือระยะหางจากแหลงของสนามไฟฟามากข้ึนเชนเดียวกัน  

แรงไฟฟา (นิวตัน)                         ความเขมสนามไฟฟา (นิวตันตอคูลอมบ) 

            

 

 

        

 ระยะทาง (เมตร)                                            ระยะทาง (เมตร) 

ภาพท่ี 12 กราฟแสดงความสัมพันธระหวาง                 ภาพท่ี 13 กราฟแสดงความสัมพันธระหวาง 

ขนาดของแรงไฟฟากับระยะหางจากแหลงสนาม            ความเขมสนามไฟฟากับระยะหางจากแหลงสนาม    
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สนามโนมถวง (Gravitational Field) 

   จากการคนพบแรงโนมถวงของโลกของ เซอรไอแซก นิวตัน (Isaac Newton) ทําใหมนุษยเขาใจ

ธรรมชาติการตกของวัตถุในแนวดิ่งมากยิ่งข้ึน การตกของวัตถุลงสูพ้ืนโลกนั้นเนื่องจากโลกมีมวลทําใหโลกเปน

แหลงของสนามโนมถวง โลกจึงมีแรงดึงดูดวัตถุท่ีมีมวลได ดังนั้นอาจกลาวไดวา แหลงของสนามโนมถวงก็คือ

วัตถุท่ีมีมวล นักวิทยาศาสตรไดกําหนดใหสนามโนมถวงของโลก คือ ขนาดของแรงโนมถวงของโลกท่ีกระทําตอ

วัตถุมวล 1 กิโลกรัม โดยสนามโนมถวงจะมีทิศทางพุงเขาหาจุดศูนยกลางมวลท่ีแหลงของสนามโนมถวงนั้น ๆ   

 

ภาพท่ี 14 ทิศทางของสนามโนมถวงของโลก 

 เราจะสังเกตไดวาทุกครั้งท่ีปลอยวัตถุจากท่ีระดับความสูงจากพ้ืนใด ๆ วัตถุจะตกลงสูพ้ืนโลกเสมอ 

เนื่องจากทิศทางของแรงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงจะมีทิศทางเดียวกับทิศทางของสนามโนมถวง  

 

 

 

 
ภาพท่ี 15 ทิศทางของแรงโนมถวงของโลกท่ี 

กระทําตอวัตถุ 

 

ขนาดของแรงโนมถวงจะข้ึนกับระยะหาง

ระหวางวัตถุท่ีอยูในสนามกับแหลงสนามโนมถวง

เชนเดียวกับแรงแมเหล็กและแรงไฟฟา โดยขนาด

ของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุท่ีถูกนําไปวางใน

สนามโนมถวงจะมีขนาดลดลงเม่ือวัตถุอยูหางจาก

แหลงสนามโนมถวงมากข้ึน ความเขมสนามโนมถวง

ก็เชนเดียวกันจะมีขนาดลดลงเม่ือระยะหางจาก

แหลงของสนามโนมถวงมากข้ึน     
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เฉลยใบงานที่ 4 การสรุปบทเรียน  

คําช้ีแจง  

1. ใหนักเรียนเขียนผังความคิดหรือผังมโนทัศนเก่ียวกับสิ่งท่ีไดเรียนรูเก่ียวกับสนามของแรงลงในพ้ืนท่ีวาง

ดานลาง 
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เฉลยใบงานที่ 5 แบบฝกหัดเร่ือง สนามของแรง 
 

 

คําช้ีแจง  

ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง     

1. แหลงของสนามแมเหล็กเปนอยางไร  

     แทงแมเหล็กเปนแหลงของสนามแมเหล็ก 

2. ใหนักเรียนเขียนแผนภาพแสดงทิศทางของสนามแมเหล็ก  

 

 

 

 

 

 

3. ใหนักเรียนเติมลูกศรแสดงทิศทางของสนามแมเหล็กใหครบถวน ระบุข้ัวของแมเหล็ก และเขียน

ทิศทางของแรงท่ีกระทําตอข้ัวแมเหล็กท่ีวางอยูในบริเวณสนามแมเหล็ก 

                                             

 

4. ใหนักเรียนเขียนลูกศรแสดงขนาดและทิศทางของแรงแมเหล็กท่ีกระทําตอตะปู  
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ฃ ฃ 

ฃ ฃ 

5. แหลงของสนามไฟฟามีลักษณะอยางไร   

       วัตถุท่ีมีประจุไฟฟาท้ังประจุบวกและประจุลบ 

6. จงเติมชนิดของประจุไฟฟาท่ีเปนแหลงของสนามไฟฟา  

 

 

 

 

 

 

 

7. จงเติมชนิดของประจุไฟฟาท่ีเปนแหลงของสนามไฟฟา ทิศทางของสนามไฟฟา และเขียนทิศทางแรง

ไฟฟาท่ีกระทําตอประจุบวกท่ีอยูในสนามไฟฟา    

 

 

 

         

 

 

8. แหลงของสนามโนมถวงเปนอยางไร    

     วัตถุท่ีมีมวลเปนแหลงของสนามโนมถวง 

9. จงเขียนแสดงทิศทางของสนามโนมถวง    

  

 

 

 

 

 

ฃ

ฃ ฃ

แหลงของสนามไฟฟาท่ีมีประจุบวก แหลงของสนามไฟฟาท่ีมีประจุลบ 

+ 

 

+ 

+ 

- + 

ฃ

+
+ 

+ 

+ 
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10. จงเขียนลูกศรแสดงขนาดและทิศทางของแรงโนมถวงท่ีกระทําตอวัตถุ   
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เกมบิงโก Force 

วิธีการเลน  

1. ใหนักเรียนเขียนตัวเลข 1-9 ลงในตาราง โดยไมตองเรียงตัวเลขท่ีมีคาจากมากไปนอยหรือนอยไปมาก  

 ตัวอยาง  

 

 

 

 

 

 

 

2. นักเรียนตัวแทนจับฉลากคําถาม อานคําถาม นักเรียนทุกคนเขียนคําตอบลงในใบเกมบิงโก Force  

3. ครูเฉลยคําตอบ นักเรียนท่ีตอบถูกในขอใด ใหกากบาท (x) ทับตัวเลขตรงกับขอนั้น  

4. ทําซํ้าขอ 2-3 สิ้นสุดเกมเม่ือมีนักเรียนกากบาททับตัวเลขเรียงกันครบ 3 จํานวน  

ตัวอยาง  

 
5. นักเรียนท่ีกากบาททับตัวเลขเรียงกัน 3 จํานวน ไดกอนเปนผูชนะจะไดรับของรางวัล  

(ครูสามารถเลนตอเพ่ือใหนักเรียนตอบคําถามครบท้ัง 9 ขอ)  

1 3 6 

2 5 9 

7 4 8 
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คําถามเกมบิงโก Force  

 

ขอท่ี คําถาม 

1 เม่ือนําข้ัวเหนือของแมเหล็กเขาใกลข้ัวใตของแมเหล็กอีกแทงหนึ่ง จะเกิดแรงดึงดูดหรือแรงผลัก 

2 เม่ือวัตถุลอยในของเหลวขนาดของแรงพยุงมีคาเทากับ นอยกวาหรือมากกวาน้ําหนักของวัตถุ 

3 วัตถุท่ีจมมิดในน้ําท่ีระดับใกลผิวน้ําและท่ีระดับน้ําลึก ขนาดของแรงพยุงเทากันหรือไม 

4 สนามไฟฟามีทิศทางอยางไร 

5 ความดันของของเหลวข้ึนกับอะไรบาง 

6 
ขนาดของแรงโนมถวงของโลกท่ีกระทําตอเครื่องบินขณะจอดท่ีสนามบินกับ 

ขณะท่ีบินอยูบนทองฟามีคาเทากันหรือไม อยางไร 

7 แรงพยุงของของเหลวข้ึนกับอะไรบาง 

8 แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุมีทิศทางอยางไร 

9 สนามแมเหล็กนอกแทงแมเหล็กมีทิศทางอยางไร  
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3 วัตถุท่ีจมมิดในน้ําท่ีระดับใกลผิวน้ําและท่ีระดับน้ําลึก ขนาดของแรงพยุงเทากันหรือไม 

4 สนามไฟฟามีทิศทางอยางไร 

5 ความดันของของเหลวข้ึนกับอะไรบาง 

6 
ขนาดของแรงโนมถวงของโลกท่ีกระทําตอเครื่องบินขณะจอดท่ีสนามบินกับ 

ขณะท่ีบินอยูบนทองฟามีคาเทากันหรือไม อยางไร 

7 แรงพยุงของของเหลวข้ึนกับอะไรบาง 

8 แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุมีทิศทางอยางไร 

9 สนามแมเหล็กนอกแทงแมเหล็กมีทิศทางอยางไร  
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                                         เกมบิงโก Force   

 

1. ใหนักเรียนเขียนตัวเลข 1-9 ลงในตาราง โดยไมตองเรียงตัวเลขท่ีมีคาจากมากไปนอยหรือนอยไปมาก 

 

 

  

 

 

 

 

 

          คําตอบขอท่ี 1        แรงดึงดูด 

คําตอบขอท่ี 2        ขนาดของแรงพยุงมีคาเทากับน้ําหนักของวัตถุ  

คําตอบขอท่ี 3        เทากัน  

คําตอบขอท่ี 4        พุงออกจากประจุบวกและพุงเขาหาประจุลบ  

คําตอบขอท่ี 5         ความลกึจากผิวของของเหลวและความหนาแนนของของเหลว 

คําตอบขอท่ี 6         ไมเทากัน แรงโนมถวงของโลกท่ีกระทําตอเครื่องบินขณะจอดท่ี 

                          สนามบนิมากกวาขณะท่ีบินอยูบนทองฟา 

คําตอบขอท่ี 7        ปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจมในของเหลวและความหนาแนนของของเหลว  

คําตอบขอท่ี 8        มีทิศทางตั้งฉากกับผิววัตถุ  

คําตอบขอท่ี 9        พุงออกจากข้ัวเหนือและพุงเขาหาข้ัวใต 

 

 

 

 

 

1 3 6 

2 5 9 

7 4 8 

Force 

ไมตองเรียงตัวเลขท่ีมีคาจากมากไปนอยหรือนอยไปมาก
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ใบกิจกรรมที่ 1 แรงมีประโยชนอยางไร            
 

 

จุดประสงค   

1. วิเคราะหภาพและระบุชนิดของแรงท่ีใชประโยชนในชีวิตประจําวัน 

2. สืบคนและจัดทําบัตรภาพประโยชนของแรงในชีวิตประจําวัน   

วัสดุและอุปกรณ  

1. บัตรภาพ      4. ปรินเตอร   

2. บอรดพลาสติกลูกฟูกขนาดใหญ หรือบอรดปายนิเทศ             5. กระดาษ 

3. ปากกาเมจิหรือดินสอสี      6. กาวหรือเทปใส   

ตอนท่ี 1 

วิธีการดําเนินกิจกรรม     

1. รวมกันพิจารณา สังเกต อานขอความ และวิเคราะหบัตรภาพ  

2. ระบุชนิดของแรงท่ีนํามาใชประโยชน บันทึกผลในใบงานท่ี 1 

บัตรภาพ 

 

                                                                                                                 

                                                                                                                    

                                                                       

 

 

 

 

วิธีการเก็บทุเรียนท่ีมีลําตนสูงทําไดโดยใหคนปน

ข้ึนไปบนตนตัดลูกทุเรียนแลวปลอยใหตกลง

มายังพ้ืนดานลางซ่ึงจะมีอีกคนหนึ่งใชกระสอบ

รับลูกทุเรียน การเคลื่อนท่ีของลูกทุเรียนนั้น

อาศัยแรงท่ีมีอยูในธรรมชาติ 

บัตรภาพท่ี 1 
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วัสดุและอุปกรณ  
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3. ปากกาเมจิหรือดินสอสี      6. กาวหรือเทปใส   

ตอนท่ี 1 

วิธีการดําเนินกิจกรรม     

1. รวมกันพิจารณา สังเกต อานขอความ และวิเคราะหบัตรภาพ  
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บัตรภาพ 

 

                                                                                                                 

                                                                                                                    

                                                                       

 

 

 

 

วิธีการเก็บทุเรียนท่ีมีลําตนสูงทําไดโดยใหคนปน

ข้ึนไปบนตนตัดลูกทุเรียนแลวปลอยใหตกลง

มายังพ้ืนดานลางซ่ึงจะมีอีกคนหนึ่งใชกระสอบ

รับลูกทุเรียน การเคลื่อนท่ีของลูกทุเรียนนั้น

อาศัยแรงท่ีมีอยูในธรรมชาติ 

บัตรภาพท่ี 1 
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โปะเทียบเรือ คือ ทาน้ําท่ีมีลักษณะเปนแพใชเปนท่ีจอดเทียบเรือริมฝงแมน้ําท่ีมีการสัญจรทางน้ํา 

สามารถนําเรือเขาจอดเทียบทาใหผูโดยสารข้ึน-ลงไดอยางสะดวกปลอดภัย โปะสามารถลอยอยูในน้ําได

โดยอาศัยแรงลัพธท่ีน้ํากระทําตอโปะ 

บัตรภาพท่ี 2 

บริ เวณขอบยางประตู ตู เย็นจะมีการใส วั ส ดุ

บางอยางไว เ พ่ือดึงดูดประตูตู เย็นใหปดสนิท       

ปองกันไมใหความรอนจากภายนอกเขาไปโดยตรง

ซ่ึงจะชวยใหประหยัดไฟฟา  

บัตรภาพท่ี 33 

คูลเลอรหรือโถจายน้ําถูกออกแบบมาเพ่ือใช

ประโยชนในการบรรจุน้ําหรือเครื่องดื่มตาง ๆ 

เพ่ือความสะดวกในการใชงานไดมีการติดตั้งกอก

สําหรับ เปด-ปด น้ําหรือเครื่องดื่มตาง ๆ ไว

บริเวณสวนลางของคูลเลอร  

บัตรภาพท่ี 4 
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ตอนท่ี 2  

วิธีการดําเนินกิจกรรม   

1. สืบคนประโยชนของแรงในชวีิตประจําวัน   

2. จัดทําบัตรภาพโดยการปริ้นหรือวาดภาพ พรอมคําบรรยาย จํานวน 2 แผน  

3. จัดแสดงผลงานท่ีกลุมของตนเอง  

4. ศึกษาประโยชนของแรงในชีวิตประจําวันเพ่ิมเติมโดยการหมุนเวียนกันชมผลงานของเพ่ือนใหครบทุก

กลุม บันทึกผล    

5. ติดบัตรภาพลงในใบงานท่ี 1 ตอนท่ี 2  
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เฉลยใบงานที่ 1 แรงมีประโยชนอยางไร                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําช้ีแจง    

ใหนักเรียนบันทึกขอมูลท่ีสังเกตพบ แลวตอบคําถามทายกิจกรรม 

บันทึกผลการทํากิจกรรม 

ตอนท่ี 1     

ระบุชนิดของแรงท่ีนํามาใชประโยชน 

- บัตรภาพท่ี 1    แรงโนมถวงของโลก 

- บัตรภาพท่ี 2     แรงพยุงของน้ํา 

- บัตรภาพท่ี 3      แรงแมเหล็ก 

- บัตรภาพท่ี 4      แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ 

ตอนท่ี 2 

1. ผลการสืบคนและจัดทําบัตรภาพ  

 

 

 

 

(ตามความคิดสรางสรรคของนักเรียน) 

 

 

 

 

 

 

 

             (ตามความคิดสรางสรรคของนักเรียน) 
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2. ผลการศึกษาประโยชนของแรงในชีวิตประจําวันเพ่ิมเติมจากเพ่ือนกลุมอ่ืน  

…………………… ตามผลงานการจัดทําบัตรภาพของนักเรียน…………....................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

คําถามทายกิจกรรม   

1. แรงท่ีอยูรอบตัวมีประโยชน อยางไร   

      แรงท่ีอยูรอบตัวมีประโยชนชวยอํานวยความสะดวกในชีวิตประจําวัน สามารถแกปญหาตาง ๆ 

และชวยใหการดําเนินชีวิตมีความปลอดภัยมากยิ่งข้ึน 

2. แรงชนิดใดบางท่ีสามารถนํามาใชประโยชนในชีวิตประจําวัน  

       แรงทุกชนิดท่ีอยูรอบตัว เชน แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ แรงพยุง แรงโนมถวง แรงแมเหล็ก      

แรงไฟฟา เปนตน 

3. จากกิจกรรมนี้สรุปไดวาอยางไร     

       แรงทุกชนิดท่ีอยูรอบตัว เชน แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ แรงพยุง แรงโนมถวง แรงแมเหล็ก          

แรงไฟฟา สามารถนํามาใชประโยชนในชีวิตประจําวันได ชวยอํานวยความสะดวก สามารถแกปญหา

ตาง ๆ และชวยใหการดําเนินชีวิตมีความปลอดภัยมากยิ่งข้ึน 
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2. ผลการศึกษาประโยชนของแรงในชีวิตประจําวันเพ่ิมเติมจากเพ่ือนกลุมอ่ืน  

…………………… ตามผลงานการจัดทําบัตรภาพของนักเรียน…………....................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

………………………………………………………………………………………………..................................................... 

คําถามทายกิจกรรม   

1. แรงท่ีอยูรอบตัวมีประโยชน อยางไร   

      แรงท่ีอยูรอบตัวมีประโยชนชวยอํานวยความสะดวกในชีวิตประจําวัน สามารถแกปญหาตาง ๆ 

และชวยใหการดําเนินชีวิตมีความปลอดภัยมากยิ่งข้ึน 

2. แรงชนิดใดบางท่ีสามารถนํามาใชประโยชนในชีวิตประจําวัน  

       แรงทุกชนิดท่ีอยูรอบตัว เชน แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ แรงพยุง แรงโนมถวง แรงแมเหล็ก      

แรงไฟฟา เปนตน 

3. จากกิจกรรมนี้สรุปไดวาอยางไร     

       แรงทุกชนิดท่ีอยูรอบตัว เชน แรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ แรงพยุง แรงโนมถวง แรงแมเหล็ก          

แรงไฟฟา สามารถนํามาใชประโยชนในชีวิตประจําวันได ชวยอํานวยความสะดวก สามารถแกปญหา

ตาง ๆ และชวยใหการดําเนินชีวิตมีความปลอดภัยมากยิ่งข้ึน 
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เฉลยใบงานที่ 2 แบบฝกหัด เร่ือง ประโยชนของแรงในชีวิตประจําวัน   

 

 

คําช้ีแจง  ขอความทางขวามือเก่ียวของกับแรงใด ใหนักเรียนนําตัวอักษรท่ีอยูหนาขอความทางขวามือ 

เติมลงในชองวางหนาขอทางซายมือใหถูกตอง         

....ฉ, ข…...1) แรงโนมถวงของโลก    ก. เข็มทิศ  

....ง, ฌ......2) แรงท่ีของเหลวกระทําวัตถุ   ข. ปนจั่นตอกเสาเข็ม  

.....จ, ซ.....3) แรงไฟฟา     ค. เครื่องแยกเศษเหล็ก   

.....ก, ค.....4) แรงแมเหล็ก     ง. หอพักน้ําบนยอดอาคารสูง 

.....ช, ญ.....5) แรงพยุง      จ. เครื่องพนสีไฟฟาสถิต 

       ฉ. น้ําในเข่ือนไหลจากท่ีสูงลงสูท่ีต่ํา 

    เพ่ือผลิตกระแสไฟฟา   

        ช. เรือเดินสมุทร  

       ซ. เครื่องพิมพเลเซอร   

ฌ. การนําถุงพลาสติกท่ีบรรจุผักหรือเนื้อสัตวจุม

ลงในน้ําเพ่ือทําถุงสุญญากาศ 

       ญ. แพไมไผ   
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เฉลยแบบฝกหัดทายหนวย   

  

1. กําหนดให  1F


 = 2 N, 2F


 =  4 นิวตัน, 3F


 = 5 N,  และ 4F


 = 6 N ดังภาพ  

         1F


                  2F


                   3F


                                                 

                                                                                    4F


  

 

 

ขนาดของแรงลัพธท่ีเกิดจากการรวมแรงใดมีขนาดเล็กท่ีสุด 

ก. 1F


 + 2F


 

ข. 2F


+ 3F


  

ค. 1F


 + 3F


  

ง. 2F


+ 4F


  

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก ขอ ง. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง เพราะ 2F


และ 4F


 มีทิศทางตรงกันขาม และ 2F


+ 4F


 

มีขนาดเทากับ 2 นิวตันซ่ึงมีขนาดเล็กท่ีสุด 

 

2. วัตถุหนึ่งถูกแรง 3 แรง กระทําดังภาพ แผนภาพใดแสดงการหาทิศทางการเคลื่อนท่ีของวัตถุไดถูกตอง  

 

ก.  
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เฉลยแบบฝกหัดทายหนวย   

  

1. กําหนดให  1F


 = 2 N, 2F


 =  4 นิวตัน, 3F


 = 5 N,  และ 4F


 = 6 N ดังภาพ  

         1F


                  2F


                   3F


                                                 

                                                                                    4F


  

 

 

ขนาดของแรงลัพธท่ีเกิดจากการรวมแรงใดมีขนาดเล็กท่ีสุด 

ก. 1F


 + 2F


 

ข. 2F


+ 3F


  

ค. 1F


 + 3F


  

ง. 2F


+ 4F


  

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก ขอ ง. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง เพราะ 2F


และ 4F


 มีทิศทางตรงกันขาม และ 2F


+ 4F


 

มีขนาดเทากับ 2 นิวตันซ่ึงมีขนาดเล็กท่ีสุด 

 

2. วัตถุหนึ่งถูกแรง 3 แรง กระทําดังภาพ แผนภาพใดแสดงการหาทิศทางการเคลื่อนท่ีของวัตถุไดถูกตอง  

 

ก.  

2F2F2                    

                                                                                    

                                                

                                                                                    F
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ข.  

ค.  

ง.  

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก 

ขอ ก. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง เพราะ การหาแรงลัพธของแรงท้ัง 3 แรงสามารถหาไดโดยวิธีการหางตอ

หัว แรงลัพธ คือลูกศรท่ีลากจากหางเวกเตอรแรกไปยังหัวเวกเตอรสุดทาย โดยวัตถุจะเคลื่อนท่ีไปตามทิศทาง

ของแรงลัพธ 

3. ออกแรง 2 แรงกระทําตอวัตถุดวยขนาดและทิศทาง ดังภาพ  

 

ถาตองการออกแรง F3 กระทําตอวัตถุดังกลาวเพ่ือทําใหวัตถุอยูนิ่ง แรง F3 ตองมีขนาดประมาณเทาใดและมี

ทิศทางเปนอยางไร (ขอแนะนํา ใหใชมาตราสวนและการวัดในการหาคําตอบ)  

ก. 7 นิวตัน ไปทางทิศตะวันตกเฉียงใต 

ข. 7 นิวตัน ไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 
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ค. 10 นิวตัน ไปทางทิศตะวันตกเฉียงใต 

ง. 10 นิวตัน ไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก 

ขอ ก. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง ขนาดของแรงลัพธของ F1 + F2 คือ  7 นิวตัน ไปทางทิศ

ตะวันออกเฉียงเหนือ ซ่ึงจะทําใหวัตถุเคลื่อนท่ีไปตามแรงลัพธ ถาตองการทําใหวัตถุอยูนิ่ง ตองออกแรงกระทํา

ตอวัตถุดวยขนาดท่ีเทากันและทิศทางตรงกันขามกับแรงลัพธของ F1 และ F2 เพ่ือใหแรงลัพธท้ังหมดมีคาเปน 0 

ดังนั้น  F3 =  7 นวิตัน ไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 

 

4. ใสน้ําในภาชนะ ดังภาพ ตําแหนง 1 2 และ 3 เปนตําแหนงในน้ํา ขอความใดถูกตอง 

 

ก. ความดันน้ําท้ัง 3 ตําแหนง เทากัน เพราะเปนของเหลวชนิดเดียวกัน 

ข. ความดันน้ําท่ีตําแหนง 2 เทากับตําแหนง 3 เพราะอยูท่ีระดับความลึกเดียวกัน 

ค. ความดันน้ําท่ีตําแหนง 1 มากกวาตําแหนง 2 เพราะตําแหนง 1 อยูสูงกวาตําแหนง 2 

ง. ความดันน้ําท่ีตําแหนง 1 มากกวาตําแหนง 2 เพราะตําแหนง 1 มีปริมาณน้ํามากกวาตําแหนง 2 

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก  

ขอ ข. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง เพราะ ท่ีระดับเดียวกัน ความดันของของเหลวเทากัน 

ขอ ก. ผิด เพราะ ความดันของของเหลวข้ึนกับความลึกจากผิวของเหลวดวย 

ขอ ค. ผิด เพราะ ความดันน้ําตําแหนงท่ี 1 นอยกวาตําแหนงท่ี 2 เนื่องจากอยูลึกจากผิวของเหลวนอยกวา 

ขอ ง. ผิด เพราะ ความดันน้ําตําแหนงท่ี 1 นอยกวาตําแหนงท่ี 2 เนื่องจากอยูลึกจากผิวของเหลวนอยกวา 

 

 

 

 



159ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูที่ 3 แรงรอบตัว

 
 

159 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

ค. 10 นิวตัน ไปทางทิศตะวันตกเฉียงใต 

ง. 10 นิวตัน ไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก 

ขอ ก. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง ขนาดของแรงลัพธของ F1 + F2 คือ  7 นิวตัน ไปทางทิศ

ตะวันออกเฉียงเหนือ ซ่ึงจะทําใหวัตถุเคลื่อนท่ีไปตามแรงลัพธ ถาตองการทําใหวัตถุอยูนิ่ง ตองออกแรงกระทํา

ตอวัตถุดวยขนาดท่ีเทากันและทิศทางตรงกันขามกับแรงลัพธของ F1 และ F2 เพ่ือใหแรงลัพธท้ังหมดมีคาเปน 0 

ดังนั้น  F3 =  7 นวิตัน ไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 

 

4. ใสน้ําในภาชนะ ดังภาพ ตําแหนง 1 2 และ 3 เปนตําแหนงในน้ํา ขอความใดถูกตอง 

 

ก. ความดันน้ําท้ัง 3 ตําแหนง เทากัน เพราะเปนของเหลวชนิดเดียวกัน 

ข. ความดันน้ําท่ีตําแหนง 2 เทากับตําแหนง 3 เพราะอยูท่ีระดับความลึกเดียวกัน 

ค. ความดันน้ําท่ีตําแหนง 1 มากกวาตําแหนง 2 เพราะตําแหนง 1 อยูสูงกวาตําแหนง 2 

ง. ความดันน้ําท่ีตําแหนง 1 มากกวาตําแหนง 2 เพราะตําแหนง 1 มีปริมาณน้ํามากกวาตําแหนง 2 

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก  

ขอ ข. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง เพราะ ท่ีระดับเดียวกัน ความดันของของเหลวเทากัน 

ขอ ก. ผิด เพราะ ความดันของของเหลวข้ึนกับความลึกจากผิวของเหลวดวย 

ขอ ค. ผิด เพราะ ความดันน้ําตําแหนงท่ี 1 นอยกวาตําแหนงท่ี 2 เนื่องจากอยูลึกจากผิวของเหลวนอยกวา 

ขอ ง. ผิด เพราะ ความดันน้ําตําแหนงท่ี 1 นอยกวาตําแหนงท่ี 2 เนื่องจากอยูลึกจากผิวของเหลวนอยกวา 
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5. แผนภาพใดตอไปนี้แสดงแรงพยุงของของเหลวท่ีกระทําตอวัตถุท่ีลอยนิ่งในของเหลวไดถูกตอง 

ก.  
ข.  

ค.  ง.  

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก  

ขอ ข. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง 

ขอ ก. ผิด เพราะวัตถุลอยนิ่ง แรงพยุงตองเทากับน้ําหนัก 

ขอ ค. ผิด เพราะวัตถุลอยนิ่ง แรงพยุงตองเทากับน้ําหนัก 

ขอ ง. ผิด เพราะแรงพยุงเปนแรงลัพธของแรงท่ีของเหลวกระทําตอวัตถุ มีทิศทางชี้ข้ึนขางบน 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู : วิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี หนวยการเรียนรูท่ี 3 แรงรอบตัว 

6. วัตถุตางชนิดกัน 4 ชิ้น มีรูปทรงเหมือนกันและปริมาตรเทากัน เม่ือนําไปหยอนลงในของเหลว ไดผลดังภาพ 

 

ขนาดของแรงพยุงของของเหลวท่ีกระทําตอวัตถุแตละชิ้นเปนอยางไร 

ก. 2 < 4 < 1 = 3 

ข. 3 < 1 = 2 = 4 

ค. 3 < 1 < 4 < 2 

ง. 1 = 2 = 3 = 4 

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก  

ขอ ก. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง เพราะแรงพยุงข้ึนอยูกับปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจม 

ขอ ข. ผิด เพราะ เด็กอาจเขาใจผิดวาวัตถุจมจะมีแรงพยุงนอย วัตถุลอยจะมีแรงพยุงเทากัน 

ขอ ค. ผิด เพราะ เด็กอาจเขาใจผิดวาวัตถุจมยิ่งจมมากจะมีแรงพยุงนอย 

ขอ ง. ผิด เพราะ เด็กอาจเขาใจผิดวาวัตถุรูปรางและปริมาตรเหมือนกัน แรงพยุงเทากัน 
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6. วัตถุตางชนิดกัน 4 ชิ้น มีรูปทรงเหมือนกันและปริมาตรเทากัน เม่ือนําไปหยอนลงในของเหลว ไดผลดังภาพ 

 

ขนาดของแรงพยุงของของเหลวท่ีกระทําตอวัตถุแตละชิ้นเปนอยางไร 

ก. 2 < 4 < 1 = 3 

ข. 3 < 1 = 2 = 4 

ค. 3 < 1 < 4 < 2 

ง. 1 = 2 = 3 = 4 

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก  

ขอ ก. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง เพราะแรงพยุงข้ึนอยูกับปริมาตรของวัตถุสวนท่ีจม 

ขอ ข. ผิด เพราะ เด็กอาจเขาใจผิดวาวัตถุจมจะมีแรงพยุงนอย วัตถุลอยจะมีแรงพยุงเทากัน 

ขอ ค. ผิด เพราะ เด็กอาจเขาใจผิดวาวัตถุจมยิ่งจมมากจะมีแรงพยุงนอย 

ขอ ง. ผิด เพราะ เด็กอาจเขาใจผิดวาวัตถุรูปรางและปริมาตรเหมือนกัน แรงพยุงเทากัน 
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7. แทงวัตถุ A ไปลอยในบีกเกอรบรรจุน้ําปริมาตร 50 ลูกบากศเซนติเมตร ไดผลดังภาพ  

 
 ถาเติมน้ําเกลืออ่ิมตัวลงไป 30 ลูกบากศเซนติเมตร คนใหเขากันแลวตั้งท้ิงไว ผลการทดลองนาจะเปนไป   

 ตามภาพใด 

ก.   

 

     ข. 

 
     ค.  

 

   

     ง. 

 

 

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก  

ขอ ข. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง การเติมเกลือลงไปในน้ําจะทําใหความหนาแนนของน้ําเพ่ิมข้ึน จึงมีแรงพยุงมาก

ข้ึน ทําใหปริมมาตรสงนจมของวัตถุลดลง  
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8. นักเรียนคนหนึ่งทําการทดลองโดยนําข้ัวแมเหล็กท่ีตางกันไปวางไวใกลกลองปริศนา 3 กลอง แลวสังเกต

การเคลื่อนท่ีของกลองปริศนา ไดดังตาราง 

 
การทดลอง การเคล่ือนท่ีของกลองปริศนา 

กลองท่ี 1 กลองท่ี 2 กลองท่ี 3 

นําข้ัวใตเขาใกล ไมเคลื่อนท่ี เคลื่อนท่ีเขาหาแทง

แมเหล็ก 

เคลื่อนท่ีเขาหาแทง

แมเหล็ก 

นําข้ัวเหนือเขาใกล ไมเคลื่อนท่ี เคลื่อนท่ีเขาหาแทง

แมเหล็ก 

เคลื่อนท่ีออกจากแทง

แมเหล็ก 

 

วัสดุในกลองปริศนาท้ัง 3 กลอง นาจะเปนอะไร ตามลําดับ 

 กลองท่ี 1 กลองท่ี 2 กลองท่ี 3 

ก.  พลาสติก ทองแดง อะลูมิเนียม 

ข.  ไม อะลูมิเนียม แมเหล็ก 

ค.  อะลูมิเนียม เหล็ก แมเหล็ก 

ง.  โฟม แมเหล็ก ทองแดง 

 

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก  

ขอ ข. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง วัตถุในกลองท่ี 1 ไมใชสารแมเหล็ก วัตถุในกลองท่ี 2 เปนสารแมเหล็ก และวัตถุใน

กลองท่ี 3 เปนแมเหล็ก 
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8. นักเรียนคนหนึ่งทําการทดลองโดยนําข้ัวแมเหล็กท่ีตางกันไปวางไวใกลกลองปริศนา 3 กลอง แลวสังเกต

การเคลื่อนท่ีของกลองปริศนา ไดดังตาราง 

 
การทดลอง การเคล่ือนท่ีของกลองปริศนา 

กลองท่ี 1 กลองท่ี 2 กลองท่ี 3 

นําข้ัวใตเขาใกล ไมเคลื่อนท่ี เคลื่อนท่ีเขาหาแทง

แมเหล็ก 

เคลื่อนท่ีเขาหาแทง

แมเหล็ก 

นําข้ัวเหนือเขาใกล ไมเคลื่อนท่ี เคลื่อนท่ีเขาหาแทง

แมเหล็ก 

เคลื่อนท่ีออกจากแทง

แมเหล็ก 

 

วัสดุในกลองปริศนาท้ัง 3 กลอง นาจะเปนอะไร ตามลําดับ 

 กลองท่ี 1 กลองท่ี 2 กลองท่ี 3 

ก.  พลาสติก ทองแดง อะลูมิเนียม 

ข.  ไม อะลูมิเนียม แมเหล็ก 

ค.  อะลูมิเนียม เหล็ก แมเหล็ก 

ง.  โฟม แมเหล็ก ทองแดง 

 

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก  

ขอ ข. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง วัตถุในกลองท่ี 1 ไมใชสารแมเหล็ก วัตถุในกลองท่ี 2 เปนสารแมเหล็ก และวัตถุใน

กลองท่ี 3 เปนแมเหล็ก 
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9. นักกระโดดรมเริ่มตนกระโดดออกจากเครื่องบินท่ีบินอยูสูงจากพ้ืนดิน (ตําแหนง A) โดยในชวงแรกเขาจะ

เคลื่อนท่ีตกลงมาอยางอิสระอยางรวดเร็ว (ตําแหนง B) เม่ือเวลาผานไป เขากระตุกเชือกใหรมเริ่มกางทํา

ใหเขาเคลื่อนท่ีไดชาลง (ตําแหนง C) และในท่ีสุดเขาก็จะเคลื่อนท่ีลงมาถึงพ้ืนโลก (ตําแหนง D) ดังภาพ 

 

ตําแหนงใดบางท่ีมีแรงโนมถวงของโลกกระทําตอนักกระโดดรม  

ก. เฉพาะ B 

ข. เฉพาะ C 

ค. เฉพาะ B และ C 

ง. ท้ัง A B C และ D 

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก  

ขอ ง. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง วัตถุท่ีอยูในสนามโนมถวงของโลกจะมีแรงโนมถวงกระทําตอวัตถุนั้นเสมอ 

10. ขอใดกลาวถูกตอง 

ก. แรงแมเหล็กและแรงโนมถวงเปนแรงไมสัมผัส สวนแรงไฟฟาเปนแรงสัมผัส 

ข. ขนาดของแรงไฟฟาข้ึนกับชนิดของประจุไฟฟาท่ีเปนแหลงของสนามไฟฟานั้น ๆ  

ค. แรงโนมถวงของโลกท่ีระดับผิวน้ําทะเลมีคามากกวาแรงโนมถวงของโลกท่ีระดับยอดดอยอินทนนท  

ง. แทงแมเหล็กแทงหนึ่งไมสามารถดูดตะปูเหล็กเม่ือวางแทงแมเหล็กหางจากตะปูเหล็กได เพราะ

สนามแมเหล็กมีคาเพ่ิมข้ึนเม่ือระยะทางจากแทงแมเหล็กเพ่ิมข้ึน  

บันทึกเกี่ยวกับตัวเลือก  

ขอ ค. เปนตัวเลือกท่ีถูกตอง ขนาดของแรงโมถวงมีคานอยลงเม่ืออยูหางจากแหลงของสนามโนมถวงมากข้ึน 

 

 

คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 

นางสาววนิดา ธนประโยชน์ศักดิ์ ผู้ช่วยผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ ผู้อ านวยการส านักวิชาวิทยาศาสตร์ 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี

๑. นางสาวจันทร์ตรี เศรษฐาวิวัฒน์  ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางมาลัย บึงสว่าง  ข้าราชการบ านาญ 
๓. นางสาววรรณภา ศรีวิไลสกุลวงศ ์  ข้าราชการบ านาญ 



 

คณะผู้จัดท ำ 
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กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 

นางสาววนิดา ธนประโยชน์ศักดิ์ ผู้ช่วยผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ ผู้อ านวยการส านักวิชาวิทยาศาสตร์ 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลย ี

๑. นางสาวจันทร์ตรี เศรษฐาวิวัฒน์  ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางมาลัย บึงสว่าง  ข้าราชการบ านาญ 
๓. นางสาววรรณภา ศรีวิไลสกุลวงศ ์  ข้าราชการบ านาญ 



๒ 

 

๔. ผู้ช่วยศาสตราจารย์เดชา ศุภพิทยาภรณ์ อาจารย์มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
๕. นางชุติมา เตมียสถิต สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๖. นางสาววราภรณ์ ถิรสิริ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาวธนพรรณ ชาลี สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวสุนิสา แสงมงคลพิพัฒน์  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. ดร.อรนิษฐ์ โชคชัย  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. ดร.กฤษลดา ชูสินคุณาวุฒิ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. ดร.นิพนธ์ จันเลน สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. ดร.ศานิกานต์ เสนีวงศ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางวิมลมาศ ถนอมเกียรติ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวรตพร หลิน สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๕. นายศุภณัฐ คุ้มโหมด สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๖. ดร.วิลานี สุชวีบริพนธ์  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. ดร.ยศินทร์ กิติจันทโรภาส  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. นายอภิรัตน์ ฐิติมั่น   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาวเพียงรวี ทองนุ่น สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๒๐. ดร.มิญช์ เมธีสุวกุล   ครู โรงเรียนก าเนิดวิทย์   

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๒๑. นางจันทิมา สุขพัฒน์   ครู โรงเรียนวัดราชาธิวาส  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1 
๒๒. นางสายชล ธนานุวงศ์   ครู โรงเรียนเทพศิรินทร์ร่มเกล้า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 
๒๓. นางสาววรรณวีร์ เหมือนประยูร  ครู โรงเรียนเทพมงคลรังษี  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๒๔. นางนิรชรา สุทธิผล   ครู โรงเรียนศรีราชา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี 
๒๕. นางบรรณารักษ์ ตัญจพัฒน์กุล ครู โรงเรียนวารีเชียงใหม่  

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๒๖. นายสุธิพงษ์ ใจแก้ว   ครู โรงเรียนด ารงราษฎร์สงเคราะห์  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย 
๒๗. นางรุ่งรตี เทพนม   ครู โรงเรียนบางสะพานวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 
๒๘. นายอดิศักดิ์ สุขวิสุทธิ์   ครู โรงเรียนอรุณประดิษฐ  

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
 

๓ 

 

๒๙. นางสุพัตรา ไชยจันหอม   ครู โรงเรียนเลยพิทยาคม  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเลย 

๓๐. นายกฤตเมธ ธีระสุนทรไท  ครู โรงเรียนราชวินิตบางแก้ว  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางรัตนา ชิดชอบ   ครู โรงเรียนสุรินทรศึกษา  
ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์วีระวรรณ สิทธิกรกุล  ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางวิรัตน์ ขวัญยืน  ข้าราชการบ านาญ 
๓. รองศาสตราจารย์กิตติวิทย์ มาแทน  อาจารย์ มหาวิทยาลัยมหิดล 
๔. รองศาสตราจารย์ชาตรี ฝ่ายค าตา  อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๕. รองศาสตราจารย์ทัศตริน วรรณเกตุศิริ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน 
๖. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชุมพล คุณวาสี อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๗. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชัชวาล ใจซื่อกุล อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๘. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปัจฉา ฉัตราภรณ์  อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์พงศ์ธาริน โล่ห์ตระกูล   อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วิชัย จูฑะโกสิทธิ์กานนท์  อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ดร.สายรุ้ง ซาวสุภา     อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จรรยา ดาสา  อาจารย์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดวงใจ สีเขียว  อาจารย์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
๑๔. ผู้ช่วยศาสตราจารย์เอกภูมิ จันทรขันตี  อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๕. นาวาอากาศเอกฐากูร เกิดแก้ว   ศูนย์ปฏิบัติการทางอวกาศกองทัพอากาศ 
๑๖. นางกิ่งแก้ว คูอมรพัฒนะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวดวงกมล เหมะรัต  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. นางนันทิยา บุญเคลือบ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาวบุศราศิริ ธนะ นักวิชาการอิสระ 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



๒ 

 

๔. ผู้ช่วยศาสตราจารย์เดชา ศุภพิทยาภรณ์ อาจารย์มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
๕. นางชุติมา เตมียสถิต สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๖. นางสาววราภรณ์ ถิรสิริ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาวธนพรรณ ชาลี สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวสุนิสา แสงมงคลพิพัฒน์  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. ดร.อรนิษฐ์ โชคชัย  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. ดร.กฤษลดา ชูสินคุณาวุฒิ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. ดร.นิพนธ์ จันเลน สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. ดร.ศานิกานต์ เสนีวงศ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางวิมลมาศ ถนอมเกียรติ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๔. นางสาวรตพร หลิน สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๕. นายศุภณัฐ คุ้มโหมด สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๖. ดร.วิลานี สุชวีบริพนธ์  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. ดร.ยศินทร์ กิติจันทโรภาส  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. นายอภิรัตน์ ฐิติมั่น   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาวเพียงรวี ทองนุ่น สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๒๐. ดร.มิญช์ เมธีสุวกุล   ครู โรงเรียนก าเนิดวิทย์   

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๒๑. นางจันทิมา สุขพัฒน์   ครู โรงเรียนวัดราชาธิวาส  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1 
๒๒. นางสายชล ธนานุวงศ์   ครู โรงเรียนเทพศิรินทร์ร่มเกล้า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 
๒๓. นางสาววรรณวีร์ เหมือนประยูร  ครู โรงเรียนเทพมงคลรังษี  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๒๔. นางนิรชรา สุทธิผล   ครู โรงเรียนศรีราชา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี 
๒๕. นางบรรณารักษ์ ตัญจพัฒน์กุล ครู โรงเรียนวารีเชียงใหม่  

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๒๖. นายสุธิพงษ์ ใจแก้ว   ครู โรงเรียนด ารงราษฎร์สงเคราะห์  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเชียงราย 
๒๗. นางรุ่งรตี เทพนม   ครู โรงเรียนบางสะพานวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 
๒๘. นายอดิศักดิ์ สุขวิสุทธิ์   ครู โรงเรียนอรุณประดิษฐ  

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
 

๓ 

 

๒๙. นางสุพัตรา ไชยจันหอม   ครู โรงเรียนเลยพิทยาคม  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเลย 

๓๐. นายกฤตเมธ ธีระสุนทรไท  ครู โรงเรียนราชวินิตบางแก้ว  
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางรัตนา ชิดชอบ   ครู โรงเรียนสุรินทรศึกษา  
ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์วีระวรรณ สิทธิกรกุล  ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางวิรัตน์ ขวัญยืน  ข้าราชการบ านาญ 
๓. รองศาสตราจารย์กิตติวิทย์ มาแทน  อาจารย์ มหาวิทยาลัยมหิดล 
๔. รองศาสตราจารย์ชาตรี ฝ่ายค าตา  อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๕. รองศาสตราจารย์ทัศตริน วรรณเกตุศิริ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน 
๖. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชุมพล คุณวาสี อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๗. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชัชวาล ใจซื่อกุล อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๘. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปัจฉา ฉัตราภรณ์  อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์พงศ์ธาริน โล่ห์ตระกูล   อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วิชัย จูฑะโกสิทธิ์กานนท์  อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ดร.สายรุ้ง ซาวสุภา     อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จรรยา ดาสา  อาจารย์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดวงใจ สีเขียว  อาจารย์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
๑๔. ผู้ช่วยศาสตราจารย์เอกภูมิ จันทรขันตี  อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๕. นาวาอากาศเอกฐากูร เกิดแก้ว   ศูนย์ปฏิบัติการทางอวกาศกองทัพอากาศ 
๑๖. นางกิ่งแก้ว คูอมรพัฒนะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวดวงกมล เหมะรัต  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. นางนันทิยา บุญเคลือบ  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาวบุศราศิริ ธนะ นักวิชาการอิสระ 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



๔ 

 

นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

 

สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาวิทยาศาสตร หนวยที่ 3 แรงรอบตัว

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาวิทยาศาสตร
หนวยที่ 3 แรงรอบตัว



๔ 

 

นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

 

สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาวิทยาศาสตร หนวยที่ 3 แรงรอบตัว

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ภาคเรียนที่ 1 รายวิชาวิทยาศาสตร
หนวยที่ 3 แรงรอบตัว


