
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร หนวยที่ 7 จับจายใชสอย

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 7 จับจายใชสอย



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 7 จับจายใชสอย 

สำ�นักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

คําช้ีแจง 

 
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่  7 จับจ่ายใช้สอย เล่มนี้    
เป�น 1 ใน 34 เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ันที่ 3 
(ช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1–3)  สําหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถ่ิน
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  เมื่อสอนครบทั้ง 34 
เล่ม  นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่  7 จับจ่ายใช้สอย เล่มนี้    
เป�นเอกสารที่นําเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตรเ์รื่อง ระบบสมการ ให้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 3  
ภาคเรียนที่ 2  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง จับจ่ายใช้สอย  ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้
อย่างละเอียด จะทําให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร 
อย่างไร  ซึ่งจะทําให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา 
ที่สอน 

 คณะผู้จัดทําหวังเป�นอย่างย่ิงว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  
จับจ่ายใช้สอย เล่มนี้  จะเป�นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการนําไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง ระบบสมการ ให้กับ
นักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถ่ินทุรกันดาร เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
       กระทรวงศึกษาธิการ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7  1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 : จับจ่ายใช้สอย 
              

  
สาระท่ี 1  จํานวนและพีชคณิต 
 
มาตรฐาน ค 1.3 
 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ป�ญหาที่กําหนดให้ 
 
ตัวช้ีวัด  ค 1.3  ม.3/3 
 ประยุกต์ใช้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรในการแก้ป�ญหาคณิตศาสตร์ 
 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ระบบสมการ 

• ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
• การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
• การนําความรู้เก่ียวกับการแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรไปใช้ในการแก้ป�ญหา 

 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์

1. การแก้ป�ญหา 
2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร ์
3. การเช่ือมโยง 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

1. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ 
2. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 
สมรรถนะ 

1. การสื่อสาร 
2. การรวมพลังทํางานเป�นทีม 
3. การคิดขั้นสูง

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  > 1
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เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 : จับจ่ายใช้สอย 

          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนะนําระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรโดยใช้สถานการณ์ในชีวิตจริง 

อธิบายเก่ียวกับลักษณะคําตอบของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

โดยใช้การเขียนกราฟ 

อธิบายการแก้ระบบสมการด้วยวิธีการกําจัดตัวแปร 

ผ่านสถานการณ์ป�ญหาเรื่องปริศนาราคาสินค้า 

 

นําความรู้เรื่องการหาคําตอบของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

มาใช้ในการแก้ป�ญหาเรื่องปรศินาราคาสินค้าในกิจกรรมจับจ่ายใช้สอย 

 

ฝ�กฝนการแก้โจทย์ป�ญหาเรื่องระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร (อย่างง่าย)  

ทบทวนและสรุปความรู้รว่มกัน 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7  4 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 : จับจ่ายใช้สอย 

         
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หน่วยที่ 7
จับจ่ายใช้สอย

(5 แผน รวม 12 ช่ัวโมง)

7.1 ระบบราคาสินค้า
แผนที่ 1 จํานวน 3 ช่ัวโมง

7.2 ปรับระบบพบคําตอบ
แผนที่ 2 จํานวน 2 ช่ัวโมง
แผนที่ 3 จํานวน 2 ช่ัวโมง

7.3 ปริศนาราคาสินค้า
แผนที่ 4 จํานวน 2 ช่ัวโมง
แผนที่ 5 จํานวน 3 ช่ัวโมง
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แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ 7 :  จับจ่ายใชส้อย 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเตม็  10  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
             

 
คําช้ีแจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  8  ข้อ  แบ่งเป�น  3  ตอน 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบจับคู่  มี  3  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน  รวม 3 คะแนน 
 ให้นักเรียนจับคู่ระบบสมการกับกราฟเส้นตรงที่แสดงคําตอบของระบบสมการ 
 
1. 2x + y  =  -2 
   x – y  =  -4  
                กราฟที่ 1 
 ตอบ กราฟที่    
 
 
 
 
2.     x + y  =  2 
 2x + 2y  =  4 
                 กราฟที่ 2 
 ตอบ กราฟที่    
 
 
          
 
3. 3x – y   =  5 
 -3x + y  =  2 
                  กราฟที่ 3 
 ตอบ กราฟที่    
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ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  3  ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน  รวม 3 คะแนน 
 ให้นักเรียนเขียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกต้อง   
1. ข้อใดไม่ใช่ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

ก. 3x  =  -y 
  y  =  12 – x 

ข. 2x + 3y  =  13 
  x – 5y  =  -13  

ค.           y  =  5 
5x + 3y  =  25 

ง. x(x + y)  =  12 
  2x – y  =  0 
 

2. ข้อใดกล่าวเก่ียวกับคําตอบของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรไม่ถูกต้อง เมื่อกําหนดให้ค่าของตัวแปร 
 ทั้งสองเป�นจํานวนจริง 

ก. ระบบสมการอาจจะมีคําตอบเดียว 
ข. ระบบสมการอาจจะมีคําตอบ 2 คําตอบ 
ค. ระบบสมการอาจจะมีคําตอบมากมายไม่จํากัด 
ง. ระบบสมการอาจจะไม่มีคําตอบ 

 
3. “ร้านขายไก่ขายไก่ต้มและไก่ย่างรวมกันทั้งหมด 14 ตัว ได้เงินรวมกันทั้งหมด 1,180 บาท ร้านตั้งราคา 
 ขายไก่ต้มตัวละ 80 บาท และขายไก่ย่างตัวละ 90 บาท”  จงเขียนระบบสมการจากปริศนาราคาไก่  
 เมื่อกําหนดให้ x แทนจํานวนไก่ต้ม (ตัว) และกําหนดให้ y แทนจํานวนไก่ย่าง (ตัว)  

ก.         x + y  =  1,180 
80x + 90y  =  14 

ข.         x + y  =  14 
90x + 80y  =  1,180  

ค.         x + y  =  14 
80x + 90y  =  1,180 

ง.     x + y  =  1,180 
8x + 9y  =  14 
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ตอนท่ี 3 ข้อสอบแบบเติมคํา  มี  2  ข้อ  ข้อละ 2 คะแนน  รวม 4 คะแนน 
 ให้นักเรียนเติมคําตอบที่ถูกต้องลงในช่องว่าง   
1. จงแก้ระบบสมการ   
     2x – y  =  7 
       x + y  =  -1  
 ตอบ ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ (       ,       ) 
 
2. พ่อซื้ออาหารปลาและอาหารไก่มารวมกันทั้งหมด 30 กิโลกรัม คิดเป�นเงินทั้งหมด 850 บาท ถ้าอาหาร
 ปลาราคากิโลกรัมละ 25 บาท และอาหารไก่ราคากิโลกรัมละ 30 บาท จงหาว่าพ่อซ้ืออาหารปลาและ
 อาหารไก่มาอย่างละก่ีกิโลกรัม 
 ตอบ พ่อซื้ออาหารปลามา    กิโลกรัม และซื้ออาหารไก่มา   กิโลกรัม 
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เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ 7 :  จับจ่ายใชส้อย 

             
 

ตอนท่ี 1 
1. กราฟที่ 3 
แนวคิด  
 เขียนกราฟของสมการ  2x + y  =  -2   
 โดยเขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างค่า x และ y ได้ดังนี้ 

x -2 0 2 
y 2 -2 -6 

 เขียนกราฟของสมการ  x – y  =  -4   
 โดยเขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างค่า x และ y ได้ดังนี้ 

x -2 0 2 
y 2 4 6 

 เมื่อเขียนกราฟเส้นตรงของทั้งสองสมการ จะพบว่ากราฟทั้งสอง
ตัดกันที่ (-2, 2) 

 
2. กราฟที่ 1 
แนวคิด  
 เขียนกราฟของสมการ  x + y  =  2   
 โดยเขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างค่า x และ y ได้ดังนี้ 

x -2 0 2 
y 4 2 0 

 เขียนกราฟของสมการ  2x + 2y  =  4   
 โดยเขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างค่า x และ y ได้ดังนี้ 

x -2 0 2 
y 4 2 0 

 เมื่อเขียนกราฟเส้นตรงของทั้งสองสมการ จะพบว่ากราฟทั้งสองทับกันสนิท 
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3. กราฟที่ 2 
แนวคิด  
 เขียนกราฟของสมการ  3x – y  =  5   
 โดยเขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างค่า x และ y ได้ดังนี้ 

x -1 0 1 
y -8 -5 -2 

 เขียนกราฟของสมการ  -3x + y  =  2   
 โดยเขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างค่า x และ y ได้ดังนี้ 

x -1 0 1 

y -1 2 5 
 เมื่อเขียนกราฟเส้นตรงของทั้งสองสมการ จะพบว่ากราฟทั้งสองขนานกัน 

 
ตอนท่ี 2 

1. ข้อ ง  
แนวคิด  เพราะสมการ  x(x + y)  =  12  สามารถเขียนใหม่ได้เป�น 

     x2 + xy  =  12  ซึ่งไม่เป�นสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
2. ข้อ ข 

แนวคิด  เพราะคําตอบของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
  อาจจะมีคําตอบเดียว  มีคําตอบมากมายไม่จํากัด หรือ ไม่มีคําตอบ 

3. ข้อ ค 
แนวคิด  เมื่อกําหนดให้ x แทนจํานวนไก่ต้ม (ตัว) 
  และ y แทนจํานวนไก่ย่าง (ตัว) 
  ข้อความที่ว่า “ร้านขายไก่ขายไก่ต้มและไก่ย่างรวมกันทั้งหมด 14 ตัว” 
  สามารถเขียนสมการได้เป�น  x + y  =  14 
  และข้อความที่ว่า “ร้านตั้งราคาขายไก่ต้มตัวละ 80 บาท และขายไก่ย่างตัวละ  
  90 บาท ได้เงินรวมกันทั้งหมด 1,180 บาท”  
  สามารถเขียนสมการได้เป�น  80x + 90y  =  1,180 
  ดังนั้นจึงสามารถเขียนระบบสมการได้เป�น   
            x + y  =  14 
    80x + 90y  =  1,180 
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ตอนท่ี 3     
1. (2, -3) 

แนวคิด  2x – y  =  7    ------------------- (1) 
     x + y  =  -1     ------------------- (2)  
   (1) + (2) ; (2x – y) + (x + y) =    7 + (-1) 
        2x – y + x + y =    6 
               3x = 6 
       x = 2 
   แทน  x = 2  ในสมการ (2) 
           2 + y =  -1 
                 y = -3 
   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (2, -3) 

 
2. พ่อซื้ออาหารปลามา 10 กิโลกรัม  และซื้ออาหารไก่มา 20 กิโลกรัม 

แนวคิด 
  ให้  x  แทนจํานวนอาหารปลาที่พ่อซื้อมา (กิโลกรัม)      

  ให้  y  แทนจํานวนอาหารไก่ที่พ่อซื้อมา (กิโลกรัม)      

  จะได้ระบบสมการเป�น           

               x + y   =   30  ----------------- (1)  

                  25x + 30y    =   850  ----------------- (2)   

   (1) × 25 ;            25x + 25y  =   750  ----------------- (3)   

   (2) – (3) ;        (25x + 30y) – (25x + 25y) = 850 – 750    

                  25x + 30y – 25x – 25y  = 100    

                   5y = 100    

          y = 20    

  แทน  y = 20  ในสมการ (1) จะได้             

                       x + 20 = 30         

                    x = 10         

  ดังนั้น พ่อซื้ออาหารปลามา 10 กิโลกรัม และซื้ออาหารไก่มา 20 กิโลกรัม     
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เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 1 : ใช่หรือไม่ 
 
คําช้ีแจง จากสมการสองสมการในแต่ละข้อ เมื่อกําหนดให้ x และ y เป�นตัวแปร จงเติมเครื่องหมาย   
ลงในช่องว่างเพื่อระบุว่าสมการแต่ละคู่ เป�นระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรหรือไม่ ถ้าสมการคู่ใดเป�นระบบ
สมการเชิงเส้นสองตัวแปร ให้เขียนแสดงการจัดรปูทั่วไป Ax + By + C = 0 ลงในตารางให้สมบูรณ ์
 

ข้อ สมการ เป�น ไม่เป�น จัดรูปได้ดังน้ี 
0          2x – 3y = 7 

           x – y  = 1 

  (2)x + (-3)y – 7 = 0 
(1)x + (-1)y + (-1) = 0 

1           x – 5y = 5 
         5x – y  = -5 

           (1)x + (-5)y – 5 = 0 
          (5)x + (-1)y + 5= 0 

2           4x – y2 = 2 
          4x + 3y = 1 

   
 

3           6x + 6y = -1 
          3x – 2y = 0 

            (6)x + (6)y + 1 = 0 
               (3)x + (-2)y = 0 

4             3x3 + y = 7 
            y –  3x = -3 

   
 

5          2x – 7y  = 0 
         7x – 2y2 = 0 

   
 

6            y – 8x  = 3 
           y – x    = 0 

         (-8)x + (1)y – 3 = 0 
             (-1)x + (1)y = 0 

 
  

 ให้ a, b, c, d, e และ f เป�นจํานวนจริง ท่ี a, b ไม่เป�นศูนย์พร้อมกัน และ c, d ไม่เป�นศูนย์
พร้อมกัน ระบบท่ีประกอบดว้ยสมการ 
                                                                ax + by  =  e 
                                                                cx + dy  =  f 
 เรียกว่า ระบบสมการเชิงเสน้สองตัวแปรท่ีมี x และ y เป�นตัวแปร 
  โดยท่ี a และ c เป�นสัมประสิทธิ์ของ x 
           b และ d เป�นสัมประสิทธิ์ของ y 
 เช่น   x – 2y = 5 และ -3x + 8y = 0   
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เฉลยแบบฝ�กหัด 2 : การเขียนกราฟของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนหาคําตอบของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรตอ่ไปนี้โดยใช้วิธีการเขียนกราฟ 

ข้อท่ี ระบบสมการ 

1 

                                                    2x + y  =  -2 
2x – 2y  =  -8 

จากสมการ  2x + y  =  -2 
จัดรูปสมการใหม่ได้เป�น 

y  =  -2 – 2x 
เขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ 
ระหว่างค่า x และค่า y ได้ดังนี้ 

x -2 0 2 
y 2 -2 -6  

จากสมการ  2x – 2y  =  -8 
จัดรูปสมการใหม่ได้เป�น 

y  =  x + 4 
เขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ 
ระหว่างค่า x และค่า y ได้ดังนี้ 

x -2 0 2 
y 2 4 6 

 

 
กราฟเส้นตรงทั้งสองตัดกันที่จดุ   (-2, 2)   
ดังนั้น คําตอบของระบบสมการนี้คือ  (-2, 2)   
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ข้อท่ี ระบบสมการ 

2 x – 2y  =  4 
3x + y  =  -2 

จากสมการ  x – 2y  =  4 
จัดรูปสมการใหม่ได้เป�น 

y  =  
x – 4

2  

เขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ 
ระหว่างค่า x และค่า y ได้ดังนี้ 

x -2 0 2 
y -3 -2 -1  

จากสมการ  3x + y  =  -2 
จัดรูปสมการใหม่ได้เป�น 

y  =  -2 – 3x 
เขียนตารางแสดงความสัมพันธ์ 
ระหว่างค่า x และค่า y ได้ดังนี้ 

x -2 0 2 
y 4 -2 -8 

 

 
กราฟเส้นตรงทั้งสองตัดกันที่จดุ   (0, -2)   
ดังนั้น คําตอบของระบบสมการนี้คือ  (0, -2)   
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เฉลยแบบฝ�กหัด 3 : คําตอบของระบบสมการจากกราฟ 
 
 
 
 
 

 
 
คําช้ีแจง จากกราฟของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรที่กําหนดให้ตอ่ไปนี้ จงพิจารณาว่าแต่ละ 
ระบบสมการมีคําตอบ 1 คําตอบ มีคําตอบมากมายไม่จํากัด หรือไม่มีคําตอบ โดยทําเครื่องหมาย  ลงใน  
หน้าข้อความที่ถูกต้อง 
       1. 

 
         ระบบสมการนี้มีคาํตอบเดียว 
         ระบบสมการนีม้คีําตอบมากมายไม่จํากัด 
         ระบบสมการนีไ้ม่มคีาํตอบ 

       2. 

 
         ระบบสมการนี้มีคาํตอบเดียว  
         ระบบสมการนี้มคีําตอบมากมายไม่จํากัด 
         ระบบสมการนี้ไม่มคีาํตอบ 

       3. 

 
         ระบบสมการนีม้คีําตอบเดียว 
         ระบบสมการนีม้ีคาํตอบมากมายไม่จํากัด 
         ระบบสมการนีไ้ม่มคีาํตอบ 

       4.  

 
         ระบบสมการนี้มคีําตอบเดียว 
         ระบบสมการนี้มคีําตอบมากมายไม่จํากัด 
         ระบบสมการนี้ไม่มีคาํตอบ 
 

•• คําตอบของระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรคือคู่อันดับ (x, y) ท่ีสอดคล้องกบัสมการท้ังสองของ 

 ระบบสมการ หรือกลา่วไดว้า่คําตอบของระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปร คือ คู่อันดับ (x, y)  

 ท่ีค่า x และ ค่า y ทําให้ได้สมการท่ีเป�นจรงิท้ังสองสมการ 

•• ระบบสมการเชิงเส้นสองตวัแปรอาจมีคําตอบเดยีว มีคําตอบมากมายไม่จํากัด หรือไม่มีคําตอบ 
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       5.  

 
         ระบบสมการนี้มีคาํตอบเดียว 
         ระบบสมการนีม้คีําตอบมากมายไม่จํากัด 
         ระบบสมการนี้ไม่มคีาํตอบ 

       6. 

 
         ระบบสมการนี้มคีําตอบเดียว 
         ระบบสมการนี้มีคาํตอบมากมายไม่จํากัด 
         ระบบสมการนี้ไม่มีคาํตอบ 
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       5.  

 
         ระบบสมการนี้มีคาํตอบเดียว 
         ระบบสมการนี้มคีําตอบมากมายไม่จํากัด 
         ระบบสมการนี้ไม่มคีาํตอบ 

       6. 

 
         ระบบสมการนี้มคีําตอบเดียว 
         ระบบสมการนี้มีคาํตอบมากมายไม่จํากัด 
         ระบบสมการนี้ไม่มีคาํตอบ 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 4 : การหาคําตอบของระบบสมการ (1)  
 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรต่อไปนี้ โดยใช้วิธีการกําจัดตัวแปร 
 โดยในแต่ละข้อ ให้ทําทั้งแบบกําจัดตัวแปร x และกําจัดตัวแปร y 
 
1.  จงแก้ระบบสมการ 

     x + 3y  =  7 

     x – 3y  =  -17 

วิธีท่ี 1  กําจัดตัวแปร x 

     x + 3y   =   7  ----------------- (1)    

     x – 3y   =   -17 ----------------- (2)    

   (1) – (2) ; (x + 3y) – (x – 3y) = 7 – (-17)   

         x + 3y – x + 3y = 7 + 17    

        6y = 24    

          y = 4    

   แทน  y = 4  ในสมการ (1) จะได้             

           x + 3(4) = 7         

            x + 12 = 7         

                    x = -5         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (-5, 4)          

วิธีท่ี 2  กําจัดตัวแปร y 

     x + 3y   =   7  ----------------- (1)    

     x – 3y   =   -17 ----------------- (2)    

   (1) + (2) ; (x + 3y) + (x – 3y) = 7 + (-17)   

         x + 3y + x – 3y = -10    

        2x = -10    

          x = -5    

   แทน  x = -5  ในสมการ (1) จะได้            

          (-5) + 3y = 7         

               3y = 12         

                     y = 4         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (-5, 4)          
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2.  จงแก้ระบบสมการ 

     -2x + 4y  =  -34 

     2x + 4y   =  -6 

วิธีท่ี 1  กําจัดตัวแปร x 

     -2x + 4y   =   -34 ----------------- (1)   

     2x + 4y    =   -6 ----------------- (2)    

   (1) + (2) ;    (-2x + 4y) + (2x + 4y) = -34 + (-6)   

              -2x + 4y + 2x + 4y = -40    

        8y = -40    

          y = -5    

   แทน  y = -5  ในสมการ (1) จะได้            

                -2x + 4(-5) = -34         

          -2x – 20  = -34         

                  -2x  = -14         

                     x = 7         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (7, -5)          

วิธีท่ี 2  กําจัดตัวแปร y 

     -2x + 4y   =   -34 ----------------- (1)   

     2x + 4y    =   -6 ----------------- (2)    

   (1) – (2) ;    (-2x + 4y) – (2x + 4y) = -34 – (-6)   

               -2x + 4y – 2x – 4y = -34 + 6   

       -4x = -28    

          x = 7    

   แทน  x = 7  ในสมการ (1) จะได้             

        -2(7) + 4y = -34         

          -14 + 4y = -34         

                   4y = -20         

                     y = -5         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (7, -5)                 
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2.  จงแก้ระบบสมการ 

     -2x + 4y  =  -34 

     2x + 4y   =  -6 

วิธีท่ี 1  กําจัดตัวแปร x 

     -2x + 4y   =   -34 ----------------- (1)   

     2x + 4y    =   -6 ----------------- (2)    

   (1) + (2) ;    (-2x + 4y) + (2x + 4y) = -34 + (-6)   

              -2x + 4y + 2x + 4y = -40    

        8y = -40    

          y = -5    

   แทน  y = -5  ในสมการ (1) จะได้            

                -2x + 4(-5) = -34         

          -2x – 20  = -34         

                  -2x  = -14         

                     x = 7         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (7, -5)          

วิธีท่ี 2  กําจัดตัวแปร y 

     -2x + 4y   =   -34 ----------------- (1)   

     2x + 4y    =   -6 ----------------- (2)    

   (1) – (2) ;    (-2x + 4y) – (2x + 4y) = -34 – (-6)   

               -2x + 4y – 2x – 4y = -34 + 6   

       -4x = -28    

          x = 7    

   แทน  x = 7  ในสมการ (1) จะได้             

        -2(7) + 4y = -34         

          -14 + 4y = -34         

                   4y = -20         

                     y = -5         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (7, -5)                 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 5 : การหาคําตอบของระบบสมการ (2) 
 

คําช้ีแจง ให้นักเรียนแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรต่อไปนี้ โดยใช้วิธีการกําจัดตัวแปร 
1.  จงแก้ระบบสมการ   2x + 5y   =   -19 

     3x – 5y   =   34 

วิธีทํา  กําจัดตัวแปร y 

     2x + 5y   =   -19 ----------------- (1)   

     3x – 5y    =   34 ----------------- (2)    

   (1) + (2) ;    (2x + 5y) + (3x – 5y ) = -19 + 34   

               2x + 5y + 3x – 5y = 15    

        5x = 15    

          x = 3    

   แทน  x = 3  ในสมการ (1) จะได้             

         2(3) + 5y = -19         

             6 + 5y = -19         

                   5y = -25         

                     y = -5         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (3, -5)                       
2.  จงแก้ระบบสมการ   -3x + 5y   =   39 

      3x – 2y   =   -30 

วิธีทํา  กําจัดตัวแปร x 

     -3x + 5y   =   39 ----------------- (1)   

     3x – 2y    =   -30 ----------------- (2)    

   (1) + (2) ;    (-3x + 5y) + (3x – 2y) = 39 + (-30)   

               -3x + 5y + 3x – 2y = 9    

        3y = 9    

          y = 3    

   แทน  y = 3  ในสมการ (1) จะได้             

         -3x + 5(3) = 39         

          -3x + 15 = 39         

                  -3x = 24         

                      x = -8         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (-8, 3)                       
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3.  ถ้าแจกไก่ย่างให้เด็กคนละ 2 ไม้ จะเหลือไก่ย่างอยู่ 4 ไม้ และมีไก่ย่างน้อยกว่า 5 เท่าของจํานวนเด็กอยู่ 5 

 อยากทราบว่ามีเด็กก่ีคน และมีไก่ย่างก่ีไม้ 

         ให้   x แทนจํานวนเด็ก (คน) 

             และ y แทนจํานวนไก่ย่าง (ไม)้ 

 เขียนระบบสมการได้เป�น                        y – 2x   =   4 

                                                              5x – y   =   5 

 จากระบบสมการข้างต้น จงแก้ระบบสมการ แล้วหาจํานวนเด็กและจํานวนไก่ย่าง 

วิธีทํา   

          y – 2x   =   4             ----------------- (1)   

       5x – y    =   5  ----------------- (2)    

   (1) + (2) ;           (y – 2x) + (5x – y)  = 4 + 5    

                    y – 2x + 5x – y  = 9    

        3x = 9    

          x = 3    

   แทน  x = 3  ในสมการ (1) จะได้             

             y – 2(3)    = 4         

               y – 6 = 4         

                      y = 10         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (3, 10)                       
                                   นั่นคือ มีเด็ก 3 คน และมีไก่ย่าง 10 ไม้                                  
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3.  ถ้าแจกไก่ย่างให้เด็กคนละ 2 ไม้ จะเหลือไก่ย่างอยู่ 4 ไม้ และมีไก่ย่างน้อยกว่า 5 เท่าของจํานวนเด็กอยู่ 5 

 อยากทราบว่ามีเด็กก่ีคน และมีไก่ย่างก่ีไม้ 

         ให้   x แทนจํานวนเด็ก (คน) 

             และ y แทนจํานวนไก่ย่าง (ไม)้ 

 เขียนระบบสมการได้เป�น                        y – 2x   =   4 

                                                              5x – y   =   5 

 จากระบบสมการข้างต้น จงแก้ระบบสมการ แล้วหาจํานวนเด็กและจํานวนไก่ย่าง 

วิธีทํา   

          y – 2x   =   4             ----------------- (1)   

       5x – y    =   5  ----------------- (2)    

   (1) + (2) ;           (y – 2x) + (5x – y)  = 4 + 5    

                    y – 2x + 5x – y  = 9    

        3x = 9    

          x = 3    

   แทน  x = 3  ในสมการ (1) จะได้             

             y – 2(3)    = 4         

               y – 6 = 4         

                      y = 10         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (3, 10)                       
                                   นั่นคือ มีเด็ก 3 คน และมีไก่ย่าง 10 ไม้                                  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7  101 

เฉลยแบบฝ�กหัด 6 : การหาคําตอบของระบบสมการ (3) 
 

คําช้ีแจง ให้นักเรียนแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรต่อไปนี้ โดยใช้วิธีการกําจัดตัวแปร 
1.  จงแก้ระบบสมการ   2x – 5y   =   -35 

       x + 3y   =   -1 

วิธีทํา   

     2x – 5y    =   -35 ----------------- (1)   

       x + 3y    =   -1 ----------------- (2)    

   (2) × 2 ; 2x + 6y    =   -2 ----------------- (3)     

   (1) – (3) ;      (2x – 5y) – (2x + 6y) = -35 – (-2)   

               2x – 5y – 2x  – 6y = -35 + 2   

               -11y = -33    

          y = 3    

   แทน  y = 3  ในสมการ (2) จะได้             

           x + 3(3) = -1         

               x + 9 = -1         

                     x = -10         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (-10, 3)                       
2.  จงแก้ระบบสมการ   3x – 14y   =   -34 

       4x + 7y   =   6 

วิธีทํา   

              3x – 14y    =   -34 ----------------- (1)   

     4x + 7y    =   6 ----------------- (2)    

   (2) × 2 ;         8x + 14y    =   12 ----------------- (3)     

   (1) + (3) ;  (3x – 14y) + (8x + 14y) = -34 + 12   

           3x – 14y + 8x  + 14y = -22    

                 11x = -22    

          x = -2    

   แทน  x = -2  ในสมการ (2) จะได้            

                  4(-2) + 7y = 6         

            -8 + 7y = 6         

                    7y = 14          

                      y = 2         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (-2, 2)                       
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เฉลยแบบฝ�กหัด 7 : การหาคําตอบของระบบสมการ (4) 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              .. 
             

 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรเพื่อหาคําตอบของป�ญหาที่กําหนดให้ต่อไปนี ้
โดยใช้วิธีการกําจัดตัวแปร 
 
1.  ครึ่งหนึ่งของจํานวนจํานวนหนึ่งรวมกับ 3 เท่าของจํานวนอีกจํานวนหนึ่ง แล้วมีผลลัพธ์เป�น -19  

 แต่ 4 เท่าของจํานวนแรกนั้นกลับมากกว่า 2 เท่าของอีกจํานวนหนึ่งอยู่ -22 จงหาจํานวนทั้งสองนั้น 

           ให้   x  แทน จํานวนแรก 

          และ y  แทน จํานวนอีกจํานวนหนึ่ง 

 เขียนระบบสมการได้เป�น         0.5x + 3y   =   -19 

                   4x – 2y   =   -22 

 จากระบบสมการข้างต้น จงหาจํานวนทั้งสอง 

วิธีทํา   

             0.5x + 3y    =   -19 ----------------- (1)   

      4x – 2y   =   -22 ----------------- (2)    

   กําจัดตัวแปร x โดยการนําสมการ (1) มาคณูด้วย 8 ตลอดทั้งสมการ   

   (1) × 8 ;         4x + 24y    =   -152 ----------------- (3)     

   (2) – (3) ;    (4x – 2y) – (4x + 24y) = -22 – (-152)   

             4x – 2y – 4x  – 24y = -22 + 152   

               -26y = 130    

          y = -5    

   แทน  y = -5  ในสมการ (2) จะได้             

        4x – 2(-5) = -22         

           4x + 10 = -22         

                    4x = -32          

                     x = -8         

   ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบคือ  (-8, -5)                       
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2.  บาสและบีมซื้อสินค้าจากร้านลุงมานะ ดังนี้ 

         บาสซื้อชาเขียวนมสด 1 แก้ว และซาลาเปา 3 ลูก จ่ายเงิน 95 บาท 

         บีมซื้อชาเขียวนมสด 3 แก้ว และซาลาเปา 2 ลูก จ่ายเงิน 145 บาท 

 อยากทราบว่า บาสและบีมซื้อชาเขียวนมสดแก้วละเท่าไร และซาลาเปาลูกละเท่าไร 

           ให้   x  แทน ราคาของชาเขียวนมสด 

  และ y  แทน ราคาของซาลาเปา 

 เขียนระบบสมการได้เป�น    x + 3y   =   95 

      3x + 2y   =   145 

 จากระบบสมการข้างต้น จงหาราคาชาเขียวนมสด และราคาซาลาเปา 

วิธีทํา   

                   x + 3y   =   95  ----------------- (1)   

      3x + 2y   =   145 ----------------- (2)    

   (1) × 3 ;            3x + 9y   =   285 ----------------- (3)     

   (3) – (2) ;       (3x + 9y) – (3x + 2y) = 285 – 145               

                3x + 9y – 3x – 2y = 140    

                   7y = 140    

          y = 20    

   แทน  y = 20  ในสมการ (1) จะได้             

                    x + 3(20) = 95         

              x + 60 = 95         

                      x = 35          

  ดังนั้น ระบบสมการนี้มีคําตอบ คือ  (35, 20)                        
  นั่นคือ ชาเขียวนมสดราคาแก้วละ 35 บาท และซาลาเปาราคาลูกละ 20 บาท     
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เฉลยแบบฝ�กหัด 8 : สร้างระบบสมการ 
 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนเขียนระบบสมการแทนสถานการณ์ป�ญหาต่อไปนี้ 
 

ข้อ สถานการณ์ป�ญหา กําหนดตัวแปร ระบบสมการ 

1 

ร้านผลไม้แห่งหนึ่งจาํหน่ายสม้ 2 เกรด  
ส้มเกรด A ราคากิโลกรัมละ 55 บาท  
ส้มเกรด B ราคากิโลกรัมละ 40 บาท  
ถ้าร้านผลไม้ขายส้มทั้งสองเกรดรวมกันได้ 
35 กิโลกรัม คิดเป�นเงิน 1,670 บาท   
จงหาว่าร้านขายผลไม้แห่งนี้ขายส้มได้
เกรดละก่ีกิโลกรัม 

ให้ x แทน 
จํานวนส้มเกรด A ทีข่าย
ได้ (กิโลกรัม)   
ให้ y แทน 
จํานวนส้มเกรด B ทีข่าย
ได้ (กิโลกรัม)    

 x + y = 35  
    55x + 40y = 1,670 

2 
สมใจมีเหรียญสิบบาทและเหรียญห้าบาท
รวมกันจาํนวน 60 เหรียญ คดิเป�นเงิน 
475 บาท จงหาจํานวนเหรียญแต่ละชนิด 

ให้ x แทน 
จํานวนเหรียญสิบบาท  
(เหรียญ)    
ให้ y แทน 
จํานวนเหรียญห้าบาท  
(เหรียญ)    

 x + y = 60  
     10x + 5y = 475  

3 

คุณยายเล้ียงวัวและเป�ดรวมกันทั้งหมด 
55 ตัว หากนับขาของวัวและเป�ดทุกตัว
รวมกันจะเท่ากับ 158 ขา จงหาว่า 
คุณยายเล้ียงวัวและเป�ดอย่างละก่ีตัว  

ให้ x แทน 
จํานวนวัว (ตัว)   
    
ให้ y แทน 
จํานวนเป�ด (ตัว)  
    

 x + y = 55  
       4x + 2y = 158  

4 

สมชายรับจ้างฉีดพ่นปุ๋ยชีวภาพในนาข้าว
และสวนผลไม้ เขารับจ้างฉีดพ่นปุ๋ย
ชีวภาพรวมทั้งหมด 15 ไร่ โดยคิดราคาฉีด
พ่นปุ๋ยในนาข้าวไร่ละ 100 บาท  คิดราคา
ฉีดพ่นปุ๋ยในสวนผลไม้ไร่ละ 150 บาท 
หากเขาได้รับเงินค่าจา้งรวมกันทั้งหมด 
1,950 บาท อยากทราบว่าสมชายฉีดพ่น
ปุ๋ยในนาข้าวและสวนผลไม้อย่างละก่ีไร่ 

ให้ x แทน 
จํานวนไร่ของนาข้าวที่
สมชายฉีดพ่นปุ๋ยชีวภาพ  
ให้ y แทน 
จํานวนไร่ของสวนผลไม้ที่
สมชายฉีดพ่นปุ๋ยชีวภาพ  

 x + y = 15  
  100x + 150y = 1,950 
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ข้อ สถานการณ์ป�ญหา กําหนดตัวแปร ระบบสมการ 

5 

โรงเรียนแห่งหนึ่งนาํครูและนกัเรียนไป
ทัศนศึกษาที่พพิิธภัณฑ์ดาราศาสตรแ์ห่ง
หนึ่ง ถ้ามคีรูและนักเรียนรวมกัน 45 คน 
ราคาตั๋วสําหรับครูใบละ 30 บาท ราคาตั๋ว
สําหรับนักเรียนใบละ 20 บาท หากคา่ตั๋ว
ของครูและนักเรียนทุกคนรวมกันเท่ากับ 
1,050 บาท จงหาว่าในการไปทัศนศึกษา
ครั้งนี้ มคีรูและนักเรียนจํานวนก่ีคน 

ให้ x แทน 
จํานวนครู (คน)  
    
ให้ y แทน 
จํานวนนกัเรียน (คน) 
    

 x + y = 45  
    30x + 20y = 1,050  

6 

แม่ซื้อเนื้อและไก่มาทั้งหมด 10 กิโลกรัม 
ถ้าเนื้อราคากิโลกรัมละ 120 บาท และไก่
ราคากิโลกรัมละ 100 บาท หากแม่
จ่ายเงินรวม 1,040 บาท อยากทราบว่า
แม่ซื้อเนื้อและไก่มาอย่างละก่ีกิโลกรัม 

ให้ x แทน  
จํานวนเนื้อ (กิโลกรัม) 
    
ให้ y แทน  
จํานวนไก่ (กิโลกรัม) 
    

 x + y = 10  
 120x + 100y = 1,040  
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เฉลยแบบฝ�กหัด 9 : แก้ป�ญหาด้วยระบบสมการ 
 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนหาคําตอบจากสถานการณ์ป�ญหาต่อไปนี ้
 
1. ร้านผลไม้แห่งหนึ่งจําหน่ายส้ม 2 เกรด ส้มเกรด A ราคากิโลกรัมละ 55 บาท ส้มเกรด B ราคากิโลกรัมละ 

40 บาท ถ้าร้านผลไม้ขายส้มทั้งสองเกรดรวมกันได้ 35 กิโลกรัม คิดเป�นเงิน 1,670 บาท  จงหาว่ารา้นขาย
ผลไม้แห่งนี้ขายส้มได้เกรดละก่ีกิโลกรัม 
วิธีทํา   

  ให้  x  แทนจาํนวนส้มเกรด A ที่ร้านผลไม้แห่งนี้ขายได้ (กิโลกรัม)    

  ให้  y  แทนจํานวนส้มเกรด B ที่ร้านผลไม้แห่งนี้ขายได้ (กิโลกรัม)      

  จะได้ระบบสมการ เป�น           

               x + y   =   35  ----------------- (1)   

                  55x + 40y    =   1,670 ----------------- (2)   

  (1) × 40 ;             40x + 40y  =   1,400 ----------------- (3)   

  (2) – (3) ;       (55x + 40y) – (40x + 40y) = 1,670 – 1,400   

                55x + 40y – 40x – 40y = 270    

               15x = 270    

        x = 18    

  แทน  x = 18  ในสมการ (1) จะได้              

                     18 + y = 35         

                   y = 17         

  ดังนั้น  ร้านขายผลไม้แห่งนี้ ขายส้มเกรด A ได้ 18 กิโลกรัม     
            และขายส้มเกรด B ได้ 17 กิโลกรัม                        
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2. คุณยายเล้ียงวัวและเป�ดรวมกันทั้งหมด 55 ตัว หากนับขาของวัวและเป�ดทุกตัวรวมกันจะเท่ากับ  
158 ขา จงหาว่าคุณยายเล้ียงวัวและเป�ดอย่างละก่ีตัว 
วิธีทํา   

  ให้  x  แทนจํานวนวัวที่คุณยายเล้ียง (ตัว)       

  ให้  y  แทนจํานวนเป�ดที่คุณยายเล้ียง (ตัว)         

  จะได้ระบบสมการเป�น           

               x + y   =   55  ----------------- (1)  

                      4x + 2y    =   158  ----------------- (2)   

  (1) × 2 ;                  2x + 2y  =   110  ----------------- (3)   

  (2) – (3) ;               (4x + 2y) – (2x + 2y) = 158 – 110   

                         4x + 2y – 2x – 2y = 48    

                 2x = 48    

         x = 24    

  แทน  x = 24  ในสมการ (1) จะได้              

                     24 + y = 55         

                   y = 31         

  ดังนั้น  คุณยายเล้ียงวัว 24 ตัว และเล้ียงเป�ด 31 ตัว      
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3. สมชายรับจ้างฉีดพ่นปุ๋ยในนาข้าวและสวนผลไม้ เขารับจ้างฉีดพ่นปุ๋ยรวมทั้งหมด 15 ไร่ โดยคิดราคาฉีดพ่น
ปุ๋ยในนาข้าวไร่ละ 100 บาท  คิดราคาฉีดพ่นปุ๋ยในสวนผลไม้ไร่ละ 150 บาท หากเขาได้รับเงินค่าจ้าง
รวมกันทั้งหมด 1,950 บาท อยากทราบว่าสมชายฉีดพน่ปุ๋ยในนาข้าวและสวนผลไม้อย่างละก่ีไร่ 
วิธีทํา   

  ให้  x  แทนจํานวนไร่ของนาขา้วที่สมชายฉีดพ่นปุ๋ย      

  ให้  y  แทนจํานวนไร่ของสวนผลไม้ที่สมชายฉีดพ่นปุ๋ย     

  จะได้ระบบสมการเป�น           

               x + y   =   15  ----------------- (1)  

             100x + 150y    =   1,950 ----------------- (2)   

  (1) × 100 ;     100x + 100y  =   1,500  ----------------- (3)   

  (2) – (3) ; (100x + 150y) – (100x + 100y) = 1,950 – 1,500   

          100x + 150y – 100x – 100y = 450    

                 50y = 450    

          y = 9    

  แทน  y = 9  ในสมการ (1) จะได้              

                        x + 9 = 15         

                    x = 6         

  ดังนั้น  สมชายฉีดพ่นปุ๋ยในนาข้าว 6 ไร่ และฉีดพ่นปุ๋ยในสวนผลไม้ 9 ไร่   
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เฉลยแบบฝ�กหัด 10 : โจทย์ป�ญหาระบบสมการ 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนแก้โจทย์ป�ญหาต่อไปนี้ โดยใช้ความรู้เรื่องระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

1. ผลรวมของจํานวนเต็มสองจํานวนเท่ากับ 6 และผลต่างของจํานวนเต็มทั้งสองนั้นเท่ากับ 14  
จงหาจํานวนเต็มทั้งสอง 

วิธีทํา   

  ให้  x  และ y แทนจํานวนเตม็สองจํานวนที่ต้องการ      

  จะได้ระบบสมการเป�น           

               x + y   =   6  ----------------- (1)  

                          x – y     =   14  ----------------- (2)   

  (1) + (2) ;                         (x + y) + (x – y) = 6 + 14    

                                   x + y + x – y  = 20    

                   2x = 20    

          x = 10    

  แทน  x = 10  ในสมการ (1) จะได้             

                      10 + y = 6         

                    y = -4           

  ดังนั้น  จํานวนเต็มทั้งสองจํานวน คือ 10 และ -4      
 

2. อายุของพ่อรวมกับสองเท่าของอายุแม่เท่ากับ 142 ป� ถ้าพ่ออายุมากกว่าแม่ 4 ป� จงหาอายุของ 
คนทั้งสอง 

วิธีทํา   

  ให้  x  แทนอายุของพ่อ         

  และ  y  แทนอายุของแม ่         

  จะได้ระบบสมการเป�น           

              x + 2y   =   142  ----------------- (1)  

                          x – y     =   4  ----------------- (2)   

  (1) – (2)  ;                        (x + 2y) – (x – y) = 142 – 4    

                                  x + 2y – x + y  = 138    

                   3y = 138    

          y = 46    

  แทน  y = 46  ในสมการ (2) จะได้             

                       x – 46  = 4         

                    x = 50           

  ดังนั้น  พ่ออายุ 50 ป� และแม่อายุ 46 ป�       
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3. รูปสามเหล่ียมรูปหนึ่งมีผลรวมของขนาดของมุมภายในสองมุมเท่ากับ 134 องศา และมีผลต่างของ
ขนาดของมุมภายในของทั้งสองมุมนั้นเท่ากับ 12 องศา จงหาขนาดของมุมภายในทั้งสามมุมของรูป
สามเหล่ียมนี้ 

วิธีทํา   

  ให้  x  และ y แทนขนาดของมุมภายในของรูปสามเหล่ียมนี้ โดยที่ x > y            

  จะได้ระบบสมการเป�น           

               x + y   =    134  ----------------- (1) 

               x – y     =    12   ----------------- (2)  

  (1) + (2) ;                         (x + y) + (x – y) = 134 + 12   

                                   x + y + x – y  = 146    

                   2x = 146    

          x = 73    

  แทน  x = 73  ในสมการ (1) จะได้             

                      73 + y = 134         

                    y = 61           

  จะได้ว่า ขนาดของมุมภายในทั้งสองของรูปสามเหล่ียมนี้เท่ากับ 73 องศา และ 61 องศา 
  หาขนาดของมุมที่เหลือได้จาก  180 – (73 + 61)  =  46    
  ดังนั้น  ขนาดของมุมภายในทั้งสามมุมของรูปสามเหล่ียมนี้เท่ากับ 73 องศา 61 องศา  
            และ 46 องศา         

 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7110



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7  111 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อตา่ง ๆ 
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บัตรภาพกราฟกับคําตอบของระบบสมการ 

สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 ช่ัวโมงท่ี 4 
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บัตร 

สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 ช่ัวโมงท่ี 10 

 

 
บัตรคําถามที่ 1 

 
 

จากสมการ 2x + 3y = 1 
ถ้า x มีค่าเท่ากับ -7 

จงหาค่าของ y 
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บัตรคําถามที่ 2 
 

 
ถ้าให้ x แทนจํานวนแพะ และ y แทนจํานวนไก่ 

“จํานวนขาของแพะและไก่รวมกันเท่ากับ 50 ขา” 
เขียนเป�นสมการเชิงเส้นสองตัวแปรได้อย่างไร 

 
 
 
 

 

 

บัตรคําถามที่ 3 
 
 

จากข้อ 2 จํานวนขาของแพะและไก่ 
รวมกันเท่ากับ 50 ขา 

มีแพะและไก่รวมกันทั้งหมด 15 ตัว 
จงหาว่ามีแพะและไกอ่ย่างละกี่ตัว 
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บัตรคําถามที่ 2 
 

 
ถ้าให้ x แทนจํานวนแพะ และ y แทนจํานวนไก่ 

“จํานวนขาของแพะและไก่รวมกันเท่ากับ 50 ขา” 
เขียนเป�นสมการเชิงเส้นสองตัวแปรได้อย่างไร 
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จากข้อ 2 จํานวนขาของแพะและไก่ 
รวมกันเท่ากับ 50 ขา 

มีแพะและไก่รวมกันทั้งหมด 15 ตัว 
จงหาว่ามีแพะและไกอ่ย่างละกี่ตัว 
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บัตรคําถามที่ 4 
 
 
 

จากข้อ 3 ถ้าฟาร์มแห่งน้ีขายแพะตัวละ 550 บาท 
และขายไก่ตัวละ 80 บาท 

ฟาร์มจะได้เงินรวมทั้งหมดกี่บาท 
 
 
 
 

 

 

บัตรคําถามที่ 5 
 

ร้านค้ามีไข่เป�ดและไข่ไก่รวมกัน 120 ฟอง 
ถ้าขายไข่เป�ดฟองละ 5 บาท ไข่ไก่ฟองละ 3 บาท 

จะได้เงินรวมทั้งหมด 520 บาท 
จงสร้างระบบสมการเพื่อหาว่า 

ร้านค้าน้ีมีไข่เป�ดและไข่ไก่อย่างละกี่ฟอง 
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บัตรคําถามที่ 6 
 
 

จากข้อ 5 ร้านมีไข่เป�ดและไข่ไก่รวมกัน 120 ฟอง 
ถ้าขายไข่เป�ดฟองละ 5 บาท 

ไข่ไก่ฟองละ 3 บาท จะได้เงินรวม 520 บาท 
ร้านค้าน้ีมีไข่เป�ดและไข่ไก่อย่างละกี่ฟอง 
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บัตรคําถามที่ 6 
 
 

จากข้อ 5 ร้านมีไข่เป�ดและไข่ไก่รวมกัน 120 ฟอง 
ถ้าขายไข่เป�ดฟองละ 5 บาท 

ไข่ไก่ฟองละ 3 บาท จะได้เงินรวม 520 บาท 
ร้านค้าน้ีมีไข่เป�ดและไข่ไก่อย่างละกี่ฟอง 
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กรุงเทพฯ: สหมิตรพริ้นติ้งแอนด์พับลิสช่ิง. 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
 



๓ 

 

๒๐. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๑. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๒. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๓. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๔. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๕. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๖. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๗. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๐. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๔. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร


