
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 9 หนึ่งทรงหลากหนาที่ บายศรี เจดีย ไอศกรีมโคน

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 9 หนึ่งทรงหลากหนาที่ บายศรี เจดีย ไอศกรีมโคน



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 9 หนึ่งทรงหลากหนาที่ บายศรี เจดีย ไอศกรีมโคน

สำ�นักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

คําช้ีแจง 

 
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 หนึ่งทรงหลากหน้าที่ บายศรี 
เจดีย์ ไอศกรีมโคน เล่มนี้  เป�น 1 ใน 34 เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ันที่ 3 (ช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1–3)  สําหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและ
ครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถ่ินทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
เมื่อสอนครบทั้ง 34 เล่ม  นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 หนึ่งทรงหลากหน้าที่ บายศรี 
เจดีย์ ไอศกรีมโคน เล่มนี้  เป�นเอกสารที่นําเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง ปริมาตรและพื้นที่
ผิวของกรวย ให้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง หนึ่งทรงหลากหน้าที่ 
บายศรี เจดีย์ ไอศกรีมโคน  ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะทําให้
ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะทําให้ 
การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดทําหวังเป�นอย่างย่ิงว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 
หนึ่งทรงหลากหน้าที่ บายศรี เจดีย์ ไอศกรีมโคน เล่มนี้  จะเป�นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการนําไปใช้จัดการ
เรียนรู้เรื่อง ปริมาตรและพื้นที่ผิวของกรวย ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน 
และโรงเรียนในถ่ินทุรกันดาร เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้าง 
การเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
       กระทรวงศึกษาธิการ 



 

สารบัญ 
 

เน้ือหา  หน้า  
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 หนึ่งทรงหลากหน้าที่ บายศรี เจดีย์ ไอศกรีมโคน  1 
ผังมโนทัศน์   2 
เส้นทางการจัดการเรียนรู ้  3 
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้   4 
ภาพรวมหน่วยการเรียนรู้   5 
 

เรื่องท่ี 9.1  เติมเข้าไปให้เตม็กรวย  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   8 
 

เรื่องท่ี 9.2  ห่อกรวยไว้ให้พอดี         
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   31 
 
 

 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรยีนรูแ้ละเฉลย   56 
เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม   63  
บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อต่าง ๆ   78 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

  





ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9 :  หนึ่งทรงหลากหน้าท่ี บายศรี เจดีย์ ไอศกรีมโคน 
              

  

สาระท่ี 2  การวดัและเรขาคณิต 
 
มาตรฐาน ค 2.1 
 เข้าใจพื้นฐานเก่ียวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และนําไปใช้ 
 
ตัวช้ีวัด   
 ค 2.1  ม.3/1   ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพื้นที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการแก้ป�ญหา 
     คณิตศาสตร์และป�ญหาในชีวิตจริง 
 ค 2.1  ม.3/2   ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตรของพีระมิด กรวย และทรงกลมในการแก้ป�ญหา 
     คณิตศาสตร์และป�ญหาในชีวิตจริง 
 
สาระการเรียนรู้ 

1. พื้นที่ผิว 
• การหาพื้นที่ผิวของกรวย 
• การนําความรู้เก่ียวกับพื้นที่ผิวของกรวยไปใช้ในการแก้ป�ญหา 

2. ปริมาตร 
• การหาปริมาตรของกรวย 
• การนําความรู้เก่ียวกับปริมาตรของกรวยไปใช้ในการแก้ป�ญหา 

 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
1. การแก้ป�ญหา  
2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณติศาสตร์  
3. การเช่ือมโยง  

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

1. มองเห็นว่าสามารถใช้คณิตศาสตร์แก้ป�ญหาในชีวิตจริงได้ 
2. มีความมุมานะในการทําความเข้าใจป�ญหาและแก้ป�ญหาทางคณิตศาสตร ์ 

 

สมรรถนะ 
1. การสื่อสาร 

2. การรวมพลังทํางานเป�นทีม 
3. การคิดขั้นสูง 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 1



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  2 

ผังมโนทัศน์ 
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กรวย

ปริมาตรของกรวย

ลักษณะและส่วนต่าง ๆ ของกรวย

การหาปริมาตรของกรวย

พื้นท่ีผิวของกรวย

รูปคล่ีของกรวย

การหาพื้นที่ผิวของกรวย
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อภิปรายเก่ียวกับลักษณะ ส่วนประกอบต่าง ๆ ของกรวย 

ใหไ้ด้ความหมายของกรวยในทางคณิตศาสตร ์

ทบทวนความรู้เก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างปริมาตรของพีระมิดกับปริมาตรของปริซึม 

เพื่อเช่ือมโยงไปสู่ความสัมพันธ์ระหว่างปริมาตรของกรวยกับปริมาตรของทรงกระบอก 

เพื่อให้ได้สูตรการหาปรมิาตรของกรวย  ซึ่งเท่ากับ =   
1
3
 πr2h    

เมื่อ r  แทนรศัมีของฐานของกรวย  และ h  แทนความสูงของกรวย 

ฝ�กการแก้ป�ญหาเก่ียวกับการหาปริมาตรของกรวย 

ทบทวนความรู้เก่ียวกับรูปคล่ีของรูปเรขาคณติสามมิติ แนะนํารูปคล่ีของกรวย  

เพื่อนําไปสู่การหาพื้นที่ผิวของกรวย  

ซึ่งก็คือ การนําพื้นที่ผิวข้างของกรวยมารวมกับพื้นที่ฐานของกรวย 

เช่ือมโยงส่วนต่าง ๆ ระหว่างกรวยฐานป�ดและรูปคล่ีของกรวย เพื่อให้เข้าใจความสัมพันธ์ต่าง ๆ ของ

กรวย และนําไปสู่สูตรการหาพื้นที่ผิวข้างของกรวย  

ฝ�กการแก้ป�ญหาเก่ียวกับการหาพื้นที่ผิวของกรวย 
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แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ 9 :  หน่ึงทรงหลากหน้าที ่บายศรี เจดีย์ ไอศกรีมโคน 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเตม็  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
             

 
คําช้ีแจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  10  ข้อ  แบ่งเป�น  2  ตอน 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบถูก–ผิด  มี  4  ข้อ  ข้อละ  1  คะแนน   

 ให้นักเรียนทําเครื่องหมาย    หน้าข้อที่ถูก หรือ    หน้าขอ้ที่ผิด 

 1. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป�นรูปวงกลม มียอดแหลมที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐานและ

  เส้นที่ต่อระหว่างจุดที่เป�นยอดแหลมและจุดใด ๆ บนขอบของฐานเป�นส่วนของเส้นตรง 

  เรียกว่า กรวย 

 2. ปริมาตรของกรวยจะเป�นครึ่งหนึ่งของปริมาตรของทรงกระบอกโดยที่กรวยและทรงกระบอก

  มีพื้นที่ฐานและความสูงเท่ากัน 

 3. พื้นที่ผิวของกรวยเท่ากับพื้นที่ผิวข้างของกรวยเท่านั้น ไม่รวมพื้นที่ฐานของกรวย 

 4. เมื่อตัดกรวยกระดาษที่มีพื้นที่ฐานเท่ากับ πr2 ตารางเซนติเมตร และสูงเอียงยาว l เซนติเมตร 

  แล้วคล่ีออกจะได้เป�นเซกเตอร์ และจะได้ว่าพื้นที่ผิวข้างของกรวยเท่ากับ πrl ตารางเซนติเมตร 

   

ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  8  ข้อ  ข้อละ  2  คะแนน   

 ให้นักเรียนเขียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกต้อง (กําหนดให้ π ≈ 
22
7

 ) 

1.   กรวยตันอันหนึ่ง มรีัศมีของฐานได้ 8 นิ้ว สูง 21 นิ้ว กรวยนี้มีปริมาตรประมาณเทา่ใด  
ก.  1,176  ลูกบาศก์นิ้ว  
ข.  1,253  ลูกบาศก์นิ้ว  
ค.  1,408  ลูกบาศก์นิ้ว  
ง.  1,572  ลูกบาศก์นิ้ว 

 
2.   กรวยมีปริมาตร 1,232 ลูกบาศก์นิ้ว และรัศมีของฐานยาว 7 นิ้ว กรวยนีจ้ะมีความสงูประมาณเท่าใด  
   ก.  24  นิ้ว 

ข.  21  นิ้ว 
ค.  18  นิ้ว 
ง.  15  นิ้ว 
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3.   กรวยอันหนึ่งมีเส้นผ่านศนูย์กลางของฐานยาว 16 เซนติเมตร และสูง 6 เซนติเมตร จะมีปริมาตรเท่าใด  
ก.  98π  ลูกบาศก์เซนติเมตร  
ข.  128π  ลูกบาศก์เซนติเมตร  
ค.  256π  ลูกบาศก์เซนติเมตร  
ง.  324π  ลูกบาศก์เซนติเมตร  

 
4.   ถ้วยไอศกรีมรูปกรวยสูง 8 เซนติเมตร เส้นผ่านศูนย์กลางภายนอกยาว 12 เซนติเมตร จะต้องใช้กระดาษ     
      เพื่อมาทําเป�นกระดาษหอ่ไอศกรีมแบบมีฝาป�ดอย่างน้อยเท่าใด  

ก.  85π  ตารางเซนติเมตร  
ข.  96π  ตารางเซนติเมตร 
ค.  100π  ตารางเซนติเมตร 
ง.  115π  ตารางเซนติเมตร 

 
5.   กรวยอันหนึ่งมีส่วนสูง 9 เซนติเมตร และมีพื้นที่ฐานเทา่กับ 81π ตารางเซนติเมตร กรวยนี้จะมีปริมาตร 
      เท่าใด  

ก.  243π  ลูกบาศก์เซนติเมตร  
ข.  378π  ลูกบาศก์เซนติเมตร  
ค.  639π  ลูกบาศก์เซนติเมตร  
ง.  729π  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 
6.   ทรงกระบอกอันหนึ่งและกรวยอันหนึ่งมีปริมาตรและรศัมีของฐานเท่ากัน ถ้ากรวยกลมสูง 21 เซนติเมตร 
      ทรงกระบอกสูงเท่าใด 
 ก.   4  เซนติเมตร 
 ข.   5  เซนติเมตร 
 ค.   6  เซนติเมตร 
 ง.   7  เซนติเมตร 
 
7.   ต้องการก่อเจดีย์ทรายทรงกรวยขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางของฐาน ยาว 1.40 เมตร สูง 1.80 เมตร ต้องใช้ 
      ป��บขนาดกว้าง 20 เซนติเมตร ยาว 20 เซนติเมตร สูง 30 เซนติเมตร ตวงทรายอย่างน้อยก่ีป��บจึงจะพอก่อ     
      เจดีย์ทรายดังกล่าว 
 ก.  65  ป��บ 
 ข.  77  ป��บ 
 ค.  80  ป��บ 
 ง.  94  ป��บ 
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8. กรวยที่มีปริมาตร 100π ลูกบาศก์เซนติเมตร และมีเสน้ผ่านศูนย์กลางของฐานของกรวยยาว 10 
เซนติเมตร จะมีพื้นที่ผิวเท่าไร  
 ก.   65π  ตารางเซนติเมตร 
 ข.   75π  ตารางเซนติเมตร 
 ค.   80π  ตารางเซนติเมตร 
 ง.   90π  ตารางเซนติเมตร 
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เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 :  หน่ึงทรงหลากหน้าที่ บายศรี เจดีย์ ไอศกรีมโคน 

             
 

ตอนท่ี 1 
1.    ถูก 
แนวคิด จากนิยามของกรวย รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป�นรูปวงกลม มียอดแหลมที่ไม่อยู่บนระนาบ
  เดียวกันกับฐานและเส้นที่ต่อระหว่างจุดที่เป�นยอดแหลมและจุดใด ๆ บนขอบของฐานเป�นส่วน
  ของเส้นตรง เรียกว่า กรวย 
    
2. ผิด 

แนวคิด ปริมาตรของกรวยเท่ากับ  1
3
 ของปริมาตรของทรงกระบอกที่มีพื้นที่ฐานเท่ากับพื้นที่ฐานของกรวย

  และมีความสูงเท่ากับความสูงของกรวย 
 
3. ผิด 
แนวคิด พื้นที่ผิวของกรวยเท่ากับ พื้นที่ผิวข้างของกรวยรวมกับพื้นที่ฐานของกรวย 
 
4.   ถูก 
แนวคิด เมื่อตัดกรวยกระดาษที่มีพื้นที่ฐานเท่ากับ πr2 ตารางเซนติเมตร และสูงเอียงยาว l เซนติเมตร 
  แล้วคล่ีออกจะได้เป�นเซกเตอร์ และจะได้ว่าพื้นที่ผิวข้างของกรวยเท่ากับ πr� ตารางเซนติเมตร 
 
ตอนท่ี 2 
1.  ข้อ ค  
แนวคิด กรวยตันอันหนึ่ง วัดรศัมีของฐานได้ 8 นิ้ว สูง 21 นิว้  

 ปริมาตรของกรวย    =     
1
3
 πr2h   เมื่อ r แทนรัศมีของฐานของกรวย และ h แทนความสูงของกรวย 

 ดังนั้น ปริมาตรของกรวย      ≈     
1
3
 × 

22
7

 × 82 × 21       

        ≈     1,408 ลูกบาศก์นิ้ว 
 นั่นคือ กรวยนี้มีปริมาตรประมาณ 1,408 ลูกบาศก์นิ้ว 
 
2.  ข้อ ก 
แนวคิด กรวยมีปริมาตร 1,232 ลูกบาศก์เซนติเมตร รศัมขีองฐานยาว 7 นิ้ว  

 ปริมาตรของกรวย    =     
1
3
 πr2h   เมื่อ r แทนรัศมขีองฐานของกรวย และ h แทนความสูงของกรวย 

 ดังนั้น       1,232    ≈     
1
3
 × 

22
7

 × 72 × h    

             h    ≈     24 นิ้ว 
 นั่นคือ ความสูงของกรวยประมาณ 24 นิ้ว 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 59



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  60 

3. ข้อ ข 

แนวคิด กรวยอันหนึ่งมีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐานยาว 16 เซนติเมตร นั่นคือรัศมียาว 8 เซนติเมตร 
 และสูง 6 เซนติเมตร  

 ปริมาตรของกรวย    =     
1
3
 πr2h   เมื่อ r แทนรัศมขีองฐานของกรวย และ h แทนความสูงของกรวย

 ดังนั้น ปริมาตรของกรวย     =     
1
3
 × π × 82 × 6   

                          =    128π   ลูกบาศก์เซนติเมตร  
 กรวยนี้มีปริมาตร 128π ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 
4.  ข้อ ข 
แนวคิด ถ้วยไอศกรีมรูปกรวยสูง 8 เซนติเมตร  
 เส้นผ่านศูนย์กลางภายนอกยาว 12 เซนติเมตร นั่นคือ รศัมียาว 6 เซนติเมตร 
 หาส่วนสูงเอียง จากทฤษฎีบทพีทาโกรัส  
                                  
              
 
 
 
 
 จะได้ว่า   (ส่วนสูงเอียง)2   =    (ความยาวรศัมี)2 + (ความสูงของกรวย)2 

 ดังนั้น                  l 2   =    62 + 82  

         l    =   10 
 เนื่องจาก       พื้นที่ผิว    =    พื้นที่ผิวข้าง + พื้นที่ฐาน 
                                 =    πrl + πr2 

                               =    (π × 6 × 10) + (π × 6 × 6) 
                               =    96π 
 ดังนั้น ต้องใช้กระดาษเพื่อมาห่อกรวยไอศกรีมอย่างน้อย 96π ตารางเซนติเมตร 
 
5.  ข้อ ก 
แนวคิด กรวยอันหนึ่งมีส่วนสงู 9 เซนติเมตร และมีพื้นที่ฐานเท่ากับ 81π ตารางเซนติเมตร  

 ปริมาตรของกรวย    =     
1
3
 πr2h   เมื่อ r แทนรัศมขีองฐานของกรวย และ h แทนความสูงของกรวย 

 ดังนั้น ปริมาตรของกรวย     =     
1
3
 × 81π × 9 

                             =     243π     ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 นั่นคือ กรวยนี้มีปริมาตร  243π  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 

r 

l 
h 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 960
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6. ข้อ ง 
แนวคิด ทรงกระบอกอันหนึ่งและกรวยอันหนึ่งมีปริมาตรและรัศมีของฐานเท่ากัน 
 กําหนดให้ h แทนความสูงของทรงกระบอก 
 จาก ปริมาตรทรงกระบอก   =    พื้นที่ฐานของทรงกระบอก × h  

       และ        ปริมาตรกรวย     =     
1
3
 ×  พื้นที่ฐานของกรวย × ความสูงของกรวย   

 ถ้ากรวยสูง 21 เซนติเมตร  

 จะได้ว่า      พื้นที่ฐานของกระบอก × h   =    
1
3
  ×  พื้นที่ฐานของกรวย × 21 

  เนื่องจาก ทรงกระบอกและกรวยมีรัศมีของฐานเท่ากัน  
 จึงได้ว่า พื้นที่ฐานของทรงกระบอกเท่ากับพื้นที่ฐานของกรวย 

 ดังนั้น        h    =    
1
3
  × 21 

                                                              h   =    7 
 นั่นคือ ทรงกระบอกสูง 7 เซนติเมตร 
  

7.  ข้อ ข 
แนวคิด ต้องการก่อเจดีย์ทรายทรงกรวยขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางของฐาน ยาว 1.40 เมตร สูง 1.80 เมตร  

 จะได้ว่า เจดีย์ทรายทรงกรวยมีรัศมี   140
2

 = 70 เซนติเมตร สูง 180 เซนติเมตร  

 ปริมาตรของกรวย    =     
1
3
 πr2h   เมื่อ r แทนรัศมขีองฐานของกรวย และ h แทนความสูงของกรวย      

 ดังนั้น ปริมาตรของเจดีย์ทราย    ≈     
1
3
 × 

22
7

 × 70 × 70 × 180      ลูกบาศก์เซนติเมตร 

ต้องใช้ป��บขนาดกว้าง 20 เซนติเมตร ยาว 20 เซนติเมตร สงู 30 เซนติเมตร ตวงทราย 
                         ปริมาตรของป��บ        =     พื้นที่ฐาน × ความสูงของป��บ 
            =     20 × 20 × 30  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

 ดังนั้น ต้องใช้ป��บนี้ตวงทราย      ≈      
1
3 × 

22
7  × 70 × 70 × 180

20 × 20 × 30
  

                                                       ≈      77 ป��บ 
 นั่นคือ ต้องใช้ป��บตวงทรายอย่างน้อย 77 ป��บ 

 

8.  ข้อ ง 
แนวคิด กรวยมีปริมาตร 100π ลูกบาศก์เซนติเมตร  
 และมีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐานของกรวยยาว 10 เซนติเมตร  
 จะได้ว่า รัศมีของฐานของกรวยเท่ากับ 5 เซนติเมตร  

 ปริมาตรของกรวย    =     
1
3
 πr2h   เมื่อ r แทนรัศมขีองฐานของกรวย และ h แทนความสูงของกรวย  

 ดังนั้น        100π    =     
1
3
 × 

22
7

 × 5 × 5 × h 

                                   h   =   12 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 61



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  62 

 ความสูงของกรวย 12 เซนติเมตร 
 หาส่วนสูงเอียง จากทฤษฎีบทพีทาโกรัส  
                        
 
 
 
                    
 นั่นคือ   (ส่วนสูงเอียง)2      =    (ความยาวรศัมี)2 +(ความสูงของกรวย)2 

 แทนค่า             l 2    =    52  + 122  

         l    =   13 

 เนื่องจาก       พื้นที่ผิว     =    พื้นที่ผิวข้าง + พื้นที่ฐาน 

                                 =    πrl + πr2 

                               =    (π × 5 × 13) + (π × 5 × 5) 
                               =    90π 
 ดังนั้น กรวยนี้มีพื้นที่ผิว 90π ตารางเซนติเมตร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

r 

l 
h 
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เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  64 

เฉลยแบบฝ�กหัด 1 : รู้ เข้าใจ ใช้สูตรปริมาตรเป�น 
 

 
 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนแสดงวิธีทําและหาคําตอบของโจทย์ต่อไปนี้   

1. จงหาปริมาตรของกรวยที่มีรัศมีของฐานยาว 15 นิ้ว และสูง 28 นิ้ว (กําหนด π ≈ 
22
7

)   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีทํา กรวยนี้มีรัศมีของฐานยาว 15 นิ้ว และ สูง 28 นิ้ว                                                   .    

         เนื่องจาก   ปริมาตรของกรวย =   
1
3
 πr2h                                                            . 

                           เมื่อ r แทน รัศมขีองฐานของกรวย                                                       .  

                           และ h แทน ความสูงของกรวย                                                            . 

            ดังนั้น  ปริมาตรของกรวยนี้    ≈  1
3
 × 22

7
 × 152 × 28                               . 

             ≈   6,600        ลูกบาศก์นิ้ว                       .                

             นั่นคือ กรวยนี้มีปริมาตรประมาณ   6,600    ลูกบาศก์นิ้ว                                      . 

  

ปริมาตรของกรวย   =  
1
3
 πr2 h 

 เมื่อ r คือรศัมีของวงกลมที่ฐานกรวย และ h คือ ความสูงของกรวย 

 

จากโจทย์ ร่างรูปกรวยไดด้ังน้ี 

28 น้ิว 

15 น้ิว 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 964



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 9  65 

2. จงหาปริมาตรของกรวยที่มีเสน้ผ่านศูนย์กลางของฐานยาว 14 ซม. และสูง 14 ซม. (กําหนด π ≈ 
22
7

)   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีทํา กรวยนี้มีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐานยาว 14 ซม.                                                     .  

             นั่นคือ  กรวยนี้มีรัศมีของฐานยาว    
14
2

  =   7  ซม.                                                . 

             และ กรวยสูง 14 ซม.                                                                                       . 

         เนื่องจาก   ปริมาตรของกรวย =   
1
3
 πr2h                                                            . 

                           เมื่อ r แทน รัศมขีองฐานของกรวย                                                       .  

                           และ h แทน ความสูงของกรวย                                                            . 

            ดังนั้น  ปริมาตรของกรวยนี้    ≈  1
3
 × 22

7
 × 72 × 14                                 . 

             ≈   718.67       ลูกบาศก์เซนตเิมตร            .                

             นั่นคือ กรวยนี้มีปริมาตรประมาณ   718.67    ลูกบาศก์เซนติเมตร                           . 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากโจทย์ ร่างรูปกรวยไดด้ังน้ี 

14 ซม. 

14 ซม. 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 65
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เฉลยแบบฝ�กหัด 2 : เตมิได้ไมข่าดดว้ยปริมาตรกรวย 

 
 

คําช้ีแจง ให้นักเรียนแสดงวิธีทําและหาคําตอบของโจทย์ต่อไปนี้   
 

1. กรวยกระดาษสําหรับใส่น�าด่ืมย่ีห้อหนึ่ง มีเส้นผ่านศูนย์กลางของปากกรวยยาว 7 ซม. และสูง 9 ซม. 

ในการขายกรวยกระดาษหนึ่งกล่อง มีกรวยอยู่ 25 แถว แถวละ 100 ใบ จงหาว่า กรวยกระดาษหนึ่ง

กล่องจะสามารถจุน�าได้ทั้งหมดก่ีลูกบาศก์เซนติเมตร (กําหนด π ≈ 
22
7

)    

วิธีทํา   ร่างรูปกรวยได้ดังนี้                                                                                           . 
                      

 
 เนื่องจาก   ปริมาตรของกรวย    =      

1
3
 πr2h                                                    . 

                           เมื่อ r  แทน  รัศมีของฐานของกรวย                                                .  

                           และ h  แทน ความสูงของกรวย                                                      . 

            ดังนั้น  ปริมาตรของกรวยกระดาษหนึ่งใบ                                                       

                                                ≈       1
3
 × 22

7
 × 3.52 × 9                                        . 

                                                ≈     115.5         ลูกบาศก์เซนติเมตร                               .  

            นั่นคือ กรวยกระดาษหนึ่งใบมีปริมาตรประมาณ    115.5   ลูกบาศก์เซนติเมตร          

 เนื่องจาก กล่องหนึ่งใบมีกรวยอยู่ 25 แถว แถวละ 100 ใบ                                . 

  จะได้ว่า กล่องหนึ่งใบบรรจุกรวยทั้งหมด     2,500     ใบ                                        . 

  ดังนั้น กรวยกระดาษหนึ่งกล่องจะสามารถจุน�าได้ทั้งหมด                                   

                                             115.5 × 2,500 = 288,750 ลูกบาศก์เซนติเมตร        .   

 

 
 

ปริมาตรของกรวย   =  
1
3
 πr2 h 

 เมื่อ r คือรศัมีของวงกลมที่ฐานกรวย และ h คือ ความสูงของกรวย 

 

9 ซม. 

7 ซม. 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 966
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2. ร้านขายไอศกรีมรา้นหนึ่งมีโคนไอศกรีมที่มีลักษณะเป�นทรงกรวยให้เลือก 2 แบบ  

ในราคาที่เท่ากัน ดังนี้  

•• แบบท่ี 1 มีเส้นผ่านศูนย์กลางของปากกรวยยาว 6 เซนติเมตร และสูง 15 เซนติเมตร 

•• แบบท่ี 2 มีเส้นผ่านศูนย์กลางของปากกรวยยาว 8 เซนติเมตร และสูง 9 เซนติเมตร 

      โดยทางร้านจะบรรจุไอศกรีมเต็มโคนทั้งสองแบบพอดี หากนักเรียนต้องเลือกซื้อไอศกรีมโคนของร้านนี ้

นักเรียนคิดว่า จะต้องเลือกโคนแบบใดจึงจะคุ้มค่ามากทีสุ่ด 

วิธีทํา   เนื่องจาก   ปริมาตรของกรวย    =      
1
3
 πr2h                                                       . 

                    เมื่อ r  แทน  รศัมีของฐานของกรวย                                                   .  

                    และ h  แทน ความสูงของกรวย                                                        . 

      จะได้  ปริมาตรของโคนไอศกรีมแบบที่ 1  =  1
3
π(32)(15)                                      . 

                   =  45π     ลูกบาศก์เซนติเมตร                . 

      และ   ปริมาตรของโคนไอศกรีมแบบที่ 2  =   1
3
π(42)(9)                                      . 

                   =  48π     ลูกบาศก์เซนติเมตร                . 

      ดังนัน้  ควรเลือกซื้อไอศกรมีโคนแบบที ่  2   เนื่องจาก มีปริมาตรมากกว่าไอศกรีมโคนแบบที่ 1 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 3 : ถึงจะย้อนไปมาก็หาได ้

 
คําช้ีแจง ใหน้ักเรียนแสดงวิธีทําและหาคําตอบของโจทย์ต่อไปนี้   

1.    ธูปหอมรูปกรวยเป�นผลิตภัณฑ์ภูมิป�ญญาของชาวบ้าน เมื่อจุดไฟ   

ที่ยอดแหลมจะมีคุณสมบัติช่วยไล่ยุ่ง ไล่มดและแมลง เมื่อสูดดมจะมี 

กล่ิมหอม ช่วยให้รู้สึกผ่อนคลาย ลดความเครียด ธูปหอมมีขี้เล่ือยหรือ 

ผงไม้หอมเป�นส่วนประกอบหลัก อาจเติมสมุนไพรหรือส่วนผสมอ่ืน 

เพื่อเพิ่มกล่ินหอมและช่วยในการยึดติดของเนื้อธูป 

         ถ้าป้าอรต้องการทําธูปหอมรูปทรงกรวย 5,000 ช้ิน โดยใช้ขี้เล่ือยผสมผงไม้หอมที่มีปริมาตรรวม 

27,500 ลูกบาศก์เซนติเมตร และต้องการธูปหอมที่มีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐานยาว 2 เซนติเมตร ป้าอรจะ

สามารถทําธูปหอมให้มีความสูงมากที่สุดก่ีเซนติเมตร โดยกําหนดความสูงของธูปหอมเป�นจํานวนเต็มเพื่อให้

สะดวกต่อการผลิต 

วิธีทํา    ธูปหอมรูปทรงกรวย 5000  ช้ิน  ใช้ขี้เล่ือยผสมผงไม้หอมที่มีปริมาตรรวม   27,500  ลบ.ซม.          . 

 ธูปหอมรูปทรงกรวย       1  ช้ิน  ใช้ขี้เล่ือยผสมผงไม้หอมที่มีปริมาตรรวม   
27,500
5,000

 = 5.5  ลบ.ซม.   . 

      เนื่องจาก   ปริมาตรของกรวย    =      
1
3
 πr2h                                                                        . 

                    เมื่อ r  แทน  รศัมขีองฐานของกรวย                                                                  .  

                    และ h  แทน ความสูงของกรวย                                                                        . 

  จะได้                               5.5       ≈       1
3
 × 22

7
 × 12 × h                                                 . 

           
5.5 × 3 × 7

22
     ≈      h                                                                         . 

             h     ≈      5.25                                                                    . 

       เนื่องจาก กําหนดความสูงของธูปหอมเป�นจํานวนเต็มเพื่อสะดวกในการผลิต                                 . 

       ดังนั้น  ป้าอรจะสามารถทําธูปหอมให้มีความสงูมากที่สดุได้ 5 เซนติเมตร                                     . 

 

 

 

 

 

ปริมาตรของกรวย   =  
1
3
 πr2 h 

 เมื่อ r คือรศัมีของวงกลมที่ฐานกรวย และ h คือ ความสูงของกรวย 

 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 968
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2.   กระถางดินเผา เป�นภาชนะที่ขึ้นรูปด้วยดินเหนียวแล้วจึงนํามา 

ผ่านความร้อนสูงเพื่อให้เกิดความแข็งแรงและคงทนต่อการใช้งาน  

ถ้ากระถางดินเผาใบหนึ่งลักษณะคล้ายกรวยตัดปลาย มีความสูง  

14 นิ้ว ซึ่งเป�นครึ่งหนึ่งของความสูงของกรวยนั้น และที่ก้นกระถาง 

มีเส้นผ่านศูนย์กลางยาว 6 นิ้ว และมีปริมาตรของดินเหนียวที่ใช้ทํา 

กระถางรวมกับปริมาตรของดินที่บรรจุ ในกระถางเป�น 924  

ลูกบาศก์นิ้ว  อยากทราบว่า กระถางดินเผาใบนี้มีเส้นผ่านศูนย์กลาง 

ของปากกระถาง (วัดถึงขอบนอกของกระถาง) ยาวเท่าไร 

วิธีทํา    เนื่องจาก   ปริมาตรของกรวย    =      
1
3
 πr2h                                                                . 

           เมื่อ r  แทน  รศัมขีองฐานของกรวย                                                                   .  

           และ h  แทน ความสงูของกรวย                                                                        . 

 จะได้  ปริมาตรของกระถาง  =   ปริมาตรของกรวย – ปริมาตรของปลายกรวยที่ถูกตัด           .                   

        924    =   
1
3
 π(r2)(28) –  

1
3
 π(32)(14)                                            . 

        924    =   
1
3
 π[(r2)(28) – 9(14)]                                                   . 

        924    ≈   1
3

( 22
7

)[(r2)(28) – 126]                                                 . 

        924( 3
1

)( 7
22

)    ≈   (r2)(28) – 126                                                            . 

         
882 + 126  

28
     ≈   r2                                                                              . 

           r2    ≈   36                                                                              . 

           r     ≈   6  นิ้ว                                                                          . 

      จะได้ว่า  กระถางดินเผาใบนี้มีรัศมีของปากกระถางยาว 6 นิ้ว                                       . 

      ดังนั้น  กระถางดินเผาใบนี้มีเส้นผ่านศูนย์กลางของปากกระถางยาว 12 นิ้ว                    . 

 

 

 

 

 

  

14 นิ้ว 

  6 นิ้ว 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 4 : รู้ เข้าใจ ใช้สูตรพื้นที่ผวิเป�น 
 

 
 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนแสดงวิธีทําและหาคําตอบของโจทย์ต่อไปนี้   
 

1. จงหาพื้นที่ผิวของกรวยต่อไปนี้ (กําหนด π ≈ 
22
7

)   

 

 

 

 

 

 

วิธีทํา กรวยนี้มีรัศมีของฐานยาว 5 ซม. และ มีสูงเอียงยาว 13 ซม.                                   .                                                

            พื้นที่ผิวของกรวย  =  พื้นที่ผิวข้างของกรวย + พื้นที่ฐานของกรวย                           . 

                                   =  πrl + πr2                                                                        .  

            เมื่อ r แทนรศัมขีองฐานของกรวย และ l แทนส่วนสูงเอียงของกรวย                         . 

            ดังนั้น  พื้นที่ผิวของกรวยนี้    ≈    ( 22
7

 × 5 × 13) + (22
7

 × 52)                                . 

                 ≈     282.86          ตารางเซนติเมตร                        .                

             นั่นคือ กรวยนี้มีพื้นที่ผิวประมาณ   282.86   ตารางเซนติเมตร                                      . 

 

 

 

  

พื้นที่ผิวของกรวย =  พื้นที่ผิวข้างของกรวย + พื้นที่ฐานของกรวย 
ดังนั้น พื้นที่ผิวของกรวย =  πrl + πr2 

เมื่อ r แทนรัศมขีองฐานของกรวย และ l แทนส่วนสูงเอียงของกรวย 

5 ซม. 

12 ซม. 
13 ซม. 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 970
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2.  จงหาพื้นที่ผิวของกรวยที่มีเสน้ผ่านศูนย์กลางยาว 32 เซนติเมตร และส่วนสูงเอียงยาว 20 เซนติเมตร 

จงหาว่า กรวยนี้มีพื้นที่ผิวเท่าไร  (กําหนด π ≈ 
22
7

)   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีทํา กรวยนี้มีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐานยาว 32 นิ้ว                                                .  

            ดังนั้น  กรวยนี้มีรศัมขีองฐานยาว 16 นิ้ว                                                         . 

            และ กรวยนี้มีสูงเอียงยาว 20 นิ้ว                                                                   .    

            พื้นที่ผิวของกรวย  =  พื้นที่ผิวข้างของกรวย + พื้นที่ฐานของกรวย                       . 

                                    =  πrl + πr2                                                                   .  

            เมื่อ r แทนรศัมขีองฐานของกรวย และ l แทนส่วนสูงเอียงของกรวย                     . 

            ดังนั้น  พื้นที่ผิวของกรวยนี้    ≈    ( 22
7

 × 16 × 20) + (22
7

 × 162)                        . 

                 ≈     1,005.71 + 804.57         ตารางนิ้ว                            

             นั่นคือ กรวยนี้มีพื้นที่ผิวประมาณ   1,810.28     ตารางนิ้ว                                .                                           

. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

จากโจทย์ ร่างรูปกรวยไดด้ังน้ี 

32 น้ิว 

20 ซม. 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9  > 71
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เฉลยแบบฝ�กหัด 5 : พื้นที่ผวิกรวยช่วยแก้ป�ญหา 
 

  
 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนแสดงวิธีทําและหาคําตอบของโจทย์ต่อไปนี้   
1.   หมวกปาร์ตี้เป�นหมวกที่ใช้ในงานเฉลิมฉลองในหลายเทศกาล 

มักจะมีลักษณะเป�นทรงกรวยและทําจากกระดาษแข็งที่มีลวดลาย

สวยงาม ถ้ามีกระดาษแข็งม้วนหนึ่ง ขนาดกว้าง 54 เซนติเมตรและ

ยาว 150 เซนติเมตร จะเพียงพอต่อการทําหมวกปาร์ตี้ทีม่ีลักษณะ

คล้ายกรวยสูง 24 เซนติเมตร และมีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐานยาว 

20 เซนติเมตร จํานวน 10 ใบ หรือไม่ (กําหนด π ≈ 3.14)   

 

 

 

 

 

 

 

วิธีทํา    พื้นที่ผิวข้างของกรวย =  πrl         
 เมื่อ r แทนรัศมขีองฐานของกรวย และ l แทนส่วนสูงเอียงของกรวย     

 เนื่องจาก หมวกปาร์ตี้มีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐานยาว  20  เซนติเมตร    

       จะได้ว่า หมวกปารต์ี้จะมรีัศมีของฐานยาว  20
2

  = 10 เซนติเมตร     

 และหมวกนี้สูง 24 เซนติเมตร         

 ดังนั้น จะหาความยาวของส่วนสูงเอียงของกรวยได้จากการใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ดังนี้   

    l2  =  242 + 102        

    l2  =  576 + 100       

    l2  =  676        

พื้นที่ผิวของกรวย =  พื้นที่ผิวข้างของกรวย + พื้นที่ฐานของกรวย 
ดังนั้น พื้นที่ผิวของกรวย =  πrl + πr2 

เมื่อ r แทนรัศมขีองฐานของกรวย และ l  แทนส่วนสูงเอียงของกรวย 

จากโจทย์ ร่างรูปกรวยไดด้ังน้ี 

20 ซม. 

24 ซม. 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 972
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    l2  =  262        

    l   =  26  เซนติเมตร       

   จะได้ว่า  พื้นที่ผิวข้างของหมวกปาร์ตี้หนึ่งใบ    =   πrl      

            ≈    (3.14)(10)(26)     

            ≈    816.4  ตารางเซนติเมตร    

    นั่นคือ พื้นที่ผิวข้างของหมวกปาร์ตี้ 10 ใบ  ≈   816.4 × 10  ≈  8,164  ตารางเซนติเมตร  

    แต่กระดาษแข็งมีพื้นที่  54 × 150 =  8100 ตารางเซนติเมตร     

   ดังนั้น  กระดาษแข็งดังกล่าวไม่เพียงพอต่อการทําหมวกปาร์ตี้ตามที่กําหนดได้    
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2.  ชาวอินเดียนแดงเป�นชนเผ่าพื้นเมืองในทวีปอเมริกา ที่ดํารงชีวิตแบบเรียบง่าย โดยการทําไร่ ล่าสัตว์ และ 

ทําที่พักอาศัยที่มีลักษณะเป�นกระโจมทําจากหนังสัตว์ ถ้ากระโจมชาวอินเดียนแดงของเล่นสําหรับเด็กหลังหนึ่ง

มีลักษณะคล้ายกรวยถูกทาสีภายนอกเป�นแถบสี 3 แถบ โดยมีพื้นที่ของส่วนสีแดง สีเหลือง และสีเขียว  

เป�น   4,710    14,130   และ 23,550 ตารางเซนติเมตร และมีเส้นรอบวงของฐานกระโจมยาว 180π 

เซนติเมตร อยากทราบว่ากระโจมของเล่นหลังนี้จะมีความสูงเท่าไร (กําหนด π ≈ 3.14) 

   
 
 
 
 
 
 
 

   

วิธีทํา    จากโจทย์ พื้นที่ผิวข้างของกระโจม   =    4,710 + 14,130 + 23,550                  .                            

                 =    42,390     ตารางเซนติเมตร                   .   

 และ เส้นรอบวงของฐานกระโจมยาว  180π  เซนติเมตร                                      .   

 เนื่องจาก        ความยาวของเส้นรอบวงของฐานของกรวย    =   2πr                     .     

      เมื่อ r แทนรัศมขีองฐานของกรวย                                                                    .   

      จะได้ว่า            180π   =     2πr                                                    .        

                                         r    =     
180π

2π
                                       .   

            r    =     90     เซนติเมตร                                  .   

           เนื่องจาก พื้นที่ผิวข้างของกรวย =  πrl                                                             .   
           เมื่อ r แทนรศัมขีองฐานของกรวย และ l แทนส่วนสูงเอียงของกรวย                       .   

     จะได้ว่า                        42,390   ≈   (3.14)(90)( l )                                         .   

                            l    ≈    
42,390

(3.14)(90)
                                 .   

                 l    ≈   150    เซนติเมตร                                   .   

      จะหาความสูงของกระโจมได้จากการใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ดังนี้                           .   

         h2  =  1502 – 902                                                   .     

     h2  =   22,500 – 8,100                                           .   

    h2  =  14,400                                                        .   

    h2  =  1202                                                            .   

    h   =  120  เซนติเมตร                                             .   

     ดังนั้น  กระโจมชาวอินเดียนแดงของเล่นหลังนี้มีความสูง 120  เซนติเมตร               .   

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 974
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เฉลย กิจกรรม cone game เติมเต็มความรู้ 

บัตรคําถามชวนคิด 
 

ใบท่ี คําถามชวนคิด คําตอบ 

1 ส่วนประกอบของกรวยมีอะไรบ้าง (ตอบอย่างน้อย 3 อย่าง) 
ยอด ส่วนสูง แกน ฐาน และ

ส่วนสูงเอียง 

2 
ปริมาตรของกรวยคิดเป�นก่ีเท่าของปริมาตรของทรงกระบอกที่มีรัศมีของ
ฐานเท่ากัน 

1
3
 เท่า 

3 พื้นที่ผิวของกรวยประกอบด้วยบริเวณใดบ้าง พื้นที่ผิวข้างและพื้นที่ฐาน 

4 สูตรการหาปริมาตรของกรวยคืออะไร 1
3
πr2h 

5 สูตรการหาพื้นที่ผิวของกรวยคืออะไร πrl + πr2 

6 
เมื่อกําหนดรัศมีของฐานและส่วนสูงเอียงของกรวย จะหาส่วนสูงของกรวย
ได้อย่างไร 

ใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัสช่วยใน
การคํานวณ 

7 เมื่อกําหนดเส้นผ่านศูนย์กลางของฐานจะหารัศมีของฐานกรวยได้อย่างไร หารด้วย 2 
8 สูตรการหาปริมาตรของทรงกระบอกคืออะไร πr2h 

9 จงยกตัวอย่างสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตจริงที่มีลักษณะคล้ายกรวย 3 อย่าง 
หมวกปาร์ตี ้บายศรีงอบ โคน

ไอศกรีม กรวยจราจร ขนมกรวย  

10 

จงเรียงลําดับกรวยต่อไปนี้ที่มีปริมาตรมากทีสุ่ดไปยังน้อยที่สุด กําหนดให้
รัศมีของกรวยทั้งสี่อันมขีนาดเท่ากัน 

 

D, B, A, C 

11 

จงเรียงลําดับกรวยต่อไปนี้ที่มีปริมาตรมากทีสุ่ดไปยังน้อยที่สุด 

 

D, B, C, A 

12 
จงหาพื้นที่ ผิวของกรวยที่มี เส้นผ่านศูนย์กลางของฐานยาว 14 ซม.  
และสูงเอียง 10 ซม. 

(22
7

× 7× 10) + (22
7

× 72) 

= 220 + 154  
= 394 ตร.ซม. 

13 
จงหาพื้นที่ฐานของกรวยที่มีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐานยาว 14 ซม. 
 

22
7

× 72  
= 154 ตร.ซม. 

14 จงหาปริมาตรของกรวยที่มีลักษณะดังรูป (กําหนด π ≈ 
22
7

) 
1
3

 × 
22
7

× 72 × 3 
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ใบท่ี คําถามชวนคิด คําตอบ 
 
 
 

= 154 ลบ.หน่วย 

15 

จงหาปริมาตรของกรวยที่มีลักษณะดังรูป (กําหนด π ≈ 
22
7

)   

 
 
 

1
3

 × 
22
7

× 62 × 
7
2

 

= 132 ลบ.หน่วย 

16 

จงหาปริมาตรของกรวยที่มีลักษณะดังรูป (กําหนด π ≈ 
22
7

)   

 

เนื่องจาก สตูรการหาปริมาตร

ของกรวย คือ  1
3

πr2h 
จึงต้องหาส่วนสูงของกรวยโดย
ใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ดังนี้ 
    252 = 72 + h2 
     h2  =  252 – 72 
          =  576  =  242 
จะได้ h = 24 ดังนั้น 

ปริมาตร  =   1
3

πr2h 

=  
1
3

 × 
22
7

× 72 × 24 

       =  1,232 ลบ.หน่วย 

17 

จงหาพื้นที่ผิวของกรวยที่มีลักษณะดังรูป (กําหนด π ≈ 
22
7

)   

 
 
 

เนื่องจาก สูตรการหาพื้นที่ผิว 
= πrl + πr2 
จึงต้องหาส่วนสูงเอียงโดยใช้
ทฤษฎีบทพีทาโกรัสในทํานอง
เดียวกับบัตรใบที่  17 จะได้
พื้นที่ผิว  

= (22
7

× 7 × 25)  + (22
7

× 72) 
= 550 + 154 
= 704 ตารางหน่วย 

18 
บรรจุน�าเต็มภาชนะทรงกระบอกใบหนึ่งที่มีรัศมีของฐานยาว 6 ซม.  
และสูง 14 ซม. จากนั้นใช้ภาชนะทรงกรวยที่มีฐานเท่ากันตักน�าออกจนหมด 
ซึ่งตักได้ 3 ครั้งพอดี อยากทราบว่า ภาชนะทรงกรวยนี้มีปริมาตรเท่าไร 

1
3

 × 
22
7

× 62 × 14 

= 528 ลบ.ซม. 
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ใบท่ี คําถามชวนคิด คําตอบ 

19 
ต้องการก่อเจดีย์ทรงกรวยที่มีรัศมีของฐานยาว 7 ซม. และสูง15 ซม. 
จะต้องใช้กล่องขนาด  กว้าง 5 ซม.  ยาว 11 ซม.  และสูง 4 ซม. ตักทราย
อย่างน้อยก่ีครั้งจึงจะพอสําหรับก่อเจดีย์ดังกล่าว 

ปริมาตรเจดีย์ 

      = 1
3

 × 22
7

× 72 × 15 

      = 770 ลบ.ซม. 
ปริมาตรกล่อง 
      = 5 × 11 × 4 

      = 220 ลบ.ซม. 
    จะได้  770

220
 = 3.5 

ดังนั้น จะต้องตักทรายอย่าง
น้อย 4 ครั้ง 

20 สามเท่าของ 18 หารด้วย 2 มคี่าเท่าไร 3(18) ÷ 2 = 27 

21 จงยกตัวอย่างสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตจริงทีส่ามารถกล้ิงได้ 3 อย่าง 
คําตอบมีได้หลากหลาย เช่น  

ลูกบอล  ขวดน�า  
ล้อรถยนต์ 

22 รูปเรขาคณติสามมิติใด ม ี8 จดุยอด และ 12 เสน้ขอบ ปริซึมสี่เหล่ียม 
23 รูปเรขาคณติสามมิติใด ม ี6 จดุยอด และ 10 เสน้ขอบ พีระมิดฐานห้าเหล่ียม 

24 
จงแยกตัวประกอบของจํานวนหนึ่งที่เกิดจาก 7 คูณด้วย 5 แล้วบวกด้วย 
15  

จํานวนนั้น คือ  
7(5) + 15 = 50 

จะได้ตัวประกอบของ 50 คือ 
2 × 5 × 5 

25 จงบอกช่ือผลไม้ที่มีเปลือกสีแดงอย่างน้อย 3 ชนิด 
คําตอบมีได้หลากหลาย เช่น 

แอปเป�ล แตงโม ล้ินจี่   

26 หากต้องการสีเขียวจะต้องใช้แม่สีใดบ้างในการผสม น�าเงินและเหลือง 
27 น�าเดือดที่อุณหภูมิก่ีองศาเซลเซียส 100 
28 อยากทราบว่า ม้า หรือ ลา เป�นสัตว์ที่ว่ิงเร็วกว่ากัน (คําถามกวนโอ๊ย) ลา เพราะ ลาไปก่อน  

29 ถ้าเจอเหรียญบาท จะต้องทําอย่างไร (คําถามกวนโอ๊ย) 
ทําแผล  

ไปโรงพยาบาล  
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บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อตา่ง ๆ 
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ยอด 

ส่วนสูง 

ส่วนสูงเอียง 
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แกน 

ฐาน 
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1. ส่วนประกอบของกรวย 

มีอะไรบ้าง  

(ตอบอย่างน้อย 3 อย่าง) 

2. ปริมาตรของกรวย 

คิดเป�นกี่เท่าของปริมาตร 

ของทรงกระบอกท่ีมีรัศมี 

ของฐานเท่ากัน 

3. พ้ืนท่ีผิวของกรวย

ประกอบด้วยบริเวณใดบ้าง 

4. สูตรการหาปริมาตร 

ของกรวยคืออะไร 

5. สูตรการหาพ้ืนท่ีผิว 

ของกรวยคืออะไร 

6. เม่ือกําหนดรัศมีของฐาน 

และส่วนสูงเอียงของกรวย  

จะหาส่วนสูงของกรวย 

ได้อย่างไร 
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7. เมื่อกําหนดเส้นผ่านศนูย์กลาง

ของฐานจะหารัศมีของฐานกรวย 

ได้อย่างไร 

8. สูตรการหาปริมาตร 

ของทรงกระบอกคืออะไร 

9. จงยกตัวอย่างส่ิงต่าง ๆ  

ในชีวิตจริงท่ีมีลักษณะ 

คล้ายกรวย 3 อย่าง 

10. จงเรียงลําดับกรวยต่อไปนี้ที่มี

ปริมาตรมากที่สุดไปยังนอ้ยที่สุด 

 

11. จงเรียงลําดับกรวยต่อไปนี้ที่มี

ปริมาตรมากที่สุดไปยังนอ้ยที่สุด 

 

12. จงหาพ้ืนท่ีผิวของกรวย 

ท่ีมีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐาน 

ยาว 14 ซม.  

และสูงเอียง 10 ซม. 

13. จงหาพ้ืนท่ีฐานของกรวย 

ท่ีมีเส้นผ่านศูนย์กลางของฐาน 

ยาว 14 ซม. 

14. จงหาปริมาตรของกรวย 

ที่มีลักษณะดังรูป 
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15. จงหาปริมาตรของกรวย 

ที่มีลักษณะดังรูป 

 
 

16. จงหาปริมาตรของกรวย 

ที่มีลักษณะดังรูป 

 
 

17. จงหาพ้ืนที่ผิวของกรวย 

ที่มีลักษณะดังรูป 

 
 

18. บรรจุน�าเต็มภาชนะทรงกระบอก 

ใบหนึ่งที่มีรัศมีของฐานยาว 6 ซม.  

และสูง 14 ซม. จากนั้นใช้ภาชนะ 

ทรงกรวยที่มีฐานเท่ากันตักน�าออกจนหมด 

ซ่ึงตักได้ 3 ครั้งพอดี อยากทราบว่า  

ภาชนะทรงกรวยนี้มีปริมาตรเท่าไร 

 19. ต้องการก่อเจดีย์ทรงกรวยที่มีรัศม ี

ของฐานยาว 14 ซม. และสูง 15 ซม. 

จะต้องใช้กล่องขนาด  กว้าง 5 ซม.   

ยาว 11 ซม.  และสูง 4 ซม. ตักทราย 

อย่างน้อยกี่ครั้งจึงจะพอสําหรับก่อเจดีย์

ดังกล่าว 

 

20. สามเท่าของ 18  

หารด้วย 2 มีค่าเท่าไร 
 

21. จงยกตัวอย่างส่ิงต่าง ๆ  

ในชีวิตจริงท่ีสามารถกล้ิงได้  

3 อย่าง 
 

22. รูปเรขาคณิตสามมิติใด  

มี 8 จุดยอด และ 12 เส้นขอบ 
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23. รูปเรขาคณิตสามมิติใด  

มี 6 จุดยอด และ 10 เส้นขอบ 
 

24. จงแยกตัวประกอบ 

ของจํานวนหน่ึงท่ีเกิดจาก 

7 คูณด้วย 5 แล้วบวกด้วย 15 
 

25. จงบอกชื่อผลไม้ท่ีมีสีแดง

อย่างน้อย 3 ชนิด 
 

26. หากต้องการสีเขียว 

จะต้องใช้แม่สีใดบ้างในการผสม 
 

27. น�าเดือดท่ีอุณหภูมิ 

กี่องศาเซลเซียส 
 

28. อยากทราบว่า ม้า หรือ ลา 

เป�นสัตว์ท่ีว่ิงเร็วกว่ากัน  
 

29. ถ้าเจอเหรียญบาท  

จะต้องทําอย่างไร 
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สายฟ้าชี้ชะตา 

สําหรับแผนการเรยีนรู้ท่ี 2  ช่ัวโมงท่ี 8 

 

 

 

บัตรนางฟ้า 

ได้รับสิทธิ์ป้องกันการโจมตี

ท้ังหมด จํานวน 1 คร้ัง  

บัตรนางฟ้า 

ได้รับสิทธิ์ป้องกันการโจมตี

ท้ังหมด จํานวน 1 คร้ัง  

บัตรซาตาน 

ได้รับสิทธิ์ผลักการถูกโจมตีไป

ยังทีมอื่นท่ีเลือก จํานวน 1 คร้ัง  

บัตรซาตาน 

ได้รับสิทธิ์ผลักการถูกโจมตีไป

ยังทีมอื่นท่ีเลือก จํานวน 1 คร้ัง  

ให้ทุกทีมย้ายไปยังตําแหน่ง 

ของช่องหมายเลข 20 

ให้ทุกทีมย้ายไปยังตําแหน่ง 

ของช่องหมายเลข 30 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
 



๓ 

 

๒๐. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๑. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๒. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๓. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๔. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๕. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๖. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๗. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๐. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๔. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร


