
สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณ

ิตศาสตร หนวยที่ 11 แนจริงไหม ใครกลาเสี่ยง?

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร
หนวยที่ 11 แนจริงไหม ใครกลาเสี่ยง?



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร์
หน่วยที่ 11 แนจริงไหม ใครกลาเสี่ยง ? 

สำ�นักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า

กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





ค ำน ำ 
 
  ตามที่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี                    
ทรงมีพระราชด าริ เมื่อวันที่ ๒๑ พฤษภาคม ๒๕๖๓ ให้จัดท าสื่อการเรียนเป็นชุดการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ 
(Comprehensive Learning Package) ส าหรับโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
สังกัดกองบัญชาการต ารวจตระเวนชายแดน โรงเรียนพระปริยัติธรรม สังกัดส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
และโรงเรียนเอกชน สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนา
คุณภาพของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยเน้นการใช้บริบทชีวิตจริงของผู้เรียนและชุมชนเป็นฐาน                     
ในการเรียน ท าการบูรณาการสาระตามหลักสูตรให้ เชื่อมโยงกับการด ารงชีวิตทั้ งปัจจุบันและอนาคต                            
ตามแนวพระราชด าริ ที่ทรงแนะน าให้ใช้โครงการศึกษาทัศน์ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร                          
มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร มาเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียน  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงได้จัดท าชุดการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน)                        
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรที่อิงมาตรฐานและเชื่อมโยงไปสู่สมรรถนะ เน้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้                          
ที่ส่งเสริมความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมผู้เรียนรอบด้าน ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าต่อเนื่องในลักษณะ
การเรียนรู้ตามความสนใจได้ และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ จึงจัดแยกเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓                       
และแยกเป็นภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ ทั้ง ๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ภาคเรียนที่ ๑ และภาคเรียนที่ ๒ 

  การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสารชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) เพ่ือให้ทราบถึงแนวคิด
การจัดกระบวนการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดการเรียนรู้ ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
  หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้                       
(ส าหรับนักเรียน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นต่อไป  
  ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ นักวิชาการ                      
และทุกท่านที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดท าเอกสารมา ณ โอกาสนี้ 

           ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   



 

คําช้ีแจง 

 
 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง ? เล่มนี้   
เป�น 1 ใน 34 เล่ม  ของชุดสื่อการเรียนรู้สมบูรณ์แบบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ใช้กับนักเรียนช่วงช้ันที่ 3 
(ช้ันมัธยมศึกษาป�ที่ 1–3)  สําหรับโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถ่ิน
ทุรกันดาร  ซึ่งผ่านการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  เมื่อสอนครบทั้ง 34 
เล่ม  นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวช้ีวัดของหลักสูตร 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 11  แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง ? 
เล่มนี้  เป�นเอกสารที่นําเสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่อง ความน่าจะเป�น ให้กับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาป�ที่ 3  ภาคเรียนที่ 2  ซึ่งก่อนการสอนเรื่อง แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง ?  ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการ
จัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะทําให้ทราบว่าต้องสอนเนื้อหาอย่างไร  และต้องเตรียมสื่อ/
อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไร อย่างไร  ซึ่งจะทําให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมี
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน 

 คณะผู้จัดทําหวังเป�นอย่างย่ิงว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน)  หน่วยการเรียนรู้ที่ 11  
แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง ? เล่มนี้  จะเป�นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการนําไปใช้จัดการเรียนรู้เรื่อง ความน่าจะเป�น 
ให้กับนักเรียนในโรงเรียนขนาดเล็กที่มีครูครบช้ันและครูไม่ครบช้ัน และโรงเรียนในถ่ินทุรกันดาร เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครู และเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนให้เต็มศักยภาพต่อไป 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
       กระทรวงศึกษาธิการ 



 

สารบัญ 
 

เน้ือหา  หน้า  
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง ?  1 
ผังมโนทัศน์   2 
เส้นทางการจัดการเรียนรู ้  3 
โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้   4 
ภาพรวมหน่วยการเรียนรู้   5 
 

เรื่องท่ี 11.1  เรื่องน้ีแน่หรือเปล่า  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   9 
 

เรื่องท่ี 11.2  เรื่องน้ีตัดสินใจได ้  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   15  
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3   34 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4   51 
 

 

แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรยีนรูแ้ละเฉลย   59 
เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม   64  
บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อต่าง ๆ   86 

 
 
 
 
 

 

 

 
 





ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11  1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 : แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง? 
              

  
สาระท่ี 3  สถิติและความน่าจะเป�น 
 
มาตรฐาน ค 3.2 
 เข้าใจหลักการนับเบ้ืองต้น ความน่าจะเป�น และนําไปใช้ 
 
ตัวช้ีวัด  ค 3.2  ม.3/1 
 เข้าใจเก่ียวกับการทดลองสุ่มและนําผลที่ได้ไปหาความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ 
 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ความน่าจะเป�น 

• เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม 
• ความน่าจะเป�น 
• การนําความรู้เก่ียวกับความน่าจะเป�นไปใช้ในชีวิตจริง 

 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์

1. การแก้ป�ญหา 
2. การสื่อสารและการสือ่ความหมายทางคณิตศาสตร ์
3. การเช่ือมโยง 
4. การให้เหตุผล 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

1. มุ่งมั่น และไม่ย่อท้อ 
2. มีเหตุผล 
3. คิดอย่างมีวิจารณญาณ 
4. เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ 

 
สมรรถนะ 

1. การสื่อสาร 
2. การคิดขั้นสูง 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 11  > 1



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11  2 

ผังมโนทัศน์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 : แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง? 

             
 
 

ความน่าจะเป�น

โอกาสของเหตุการณ์ การทดลองสุ่ม

เหตุการณ์

ความน่าจะเป�น

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 112



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11  3 

เส้นทางการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 : แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง? 

          
 
 
 

สรุปความรู้โดยจัดทําผังมโนทัศน์ เรื่องความนา่จะเป�น 
ฝ�กทักษะการแก้ป�ญหา และทํากิจกรรมโดยใช้ความรู้เรื่องความน่าจะเป�น 

อธิบายเก่ียวกับคําสําคัญที่แสดงให้เห็นถึงโอกาสที่เหตุการณ์หนึ่ง ๆ จะเกิดขึ้นจากสถานการณ์ในชีวิตจริง 

รวมถึงแนะนําคําสําคัญของโอกาสของเหตุการณ ์

ทํากิจกรรมสํารวจเพื่อให้เข้าใจโอกาสที่เหตุการณห์นึ่งๆจะเกิดขึ้น 
แล้วนําไปพิจารณาเหตุการณ์โอกาสของเหตุการณ์ เพื่อใช้ในการแก้ป�ญหา 

พิจารณาสถานการณ์ตา่ง ๆ หรอืทํากิจกรรมสํารวจ เพื่อนําไปสู่ความหมายของการทดลองสุ่ม 
และการหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดจากการทดลองสุ่ม โดยใช้แผนภาพ หรือตาราง เพื่อใช้ในการแก้ป�ญหา 

  

แนะนําความหมายของเหตุการณ ์และผลลัพธ์ของเหตุการณ์ 
ฝ�กแก้ป�ญหาเก่ียวกับผลลัพธ์ของเหตุการณ์โดยใช้แผนภาพ หรือตาราง 

 

แนะนําความน่าจะเป�นของเหตุการณ ์หาความน่าจะเป�นของเหตุการณ ์
ฝ�กแก้ป�ญหาความน่าจะเป�นของเหตุการณ ์และใช้ความรู้เรือ่งความน่าจะเป�นในการแก้ป�ญหา 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11  4 

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 : แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง? 

            
 

 
 
 
 
 
 
 

หน่วยที่ 11

แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง?

(4 แผน รวม 10 ช่ัวโมง)

11.1 เรื่องน้ีแน่หรือเปล่า     

แผนที่ 1 จํานวน 2 ช่ัวโมง

11.2 เรื่องน้ีตัดสินใจได้

แผนที่ 2 จํานวน 3 ช่ัวโมง

แผนที่ 3 จํานวน 3 ช่ัวโมง

แผนที่ 4 จํานวน 2 ช่ัวโมง
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รือ
อา

จจ
ะไ

ม่เ
กิด

ฝน
ตก

ใน
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พื้น

ที่ท
ั้งห

มด
 

4.
 

คร
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รีย
มค

วา
มพ

ร้อ
มว

าง
แผ
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นว่
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กา
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ตุก
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ๆ 
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ีโอ
กา

สท
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ท่ว
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พม
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กา
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ใน
ป�ห

นา้
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่อง
เท

ี่ยว
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วน
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โร

คไ
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วัด
ให

ญ่
ลด
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%
 แ

ละ
มีเ

กณ
ฑ์ว่

าจ
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งอี
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เดื
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กิจ
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 : 
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 กา
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ดัแ
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ตร
วจ
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บฝ
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้อง
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ศึก
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 G
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 Y

 
            

จะ
ได้

ว่า
ผล

ลัพ
ธ์ท

ั้งห
มด

ที่เ
กิด

ขึ้น
มี 

6 
แบ

บ 
คือ

 R
S,

 G
S,

 Y
S,

 R
L,

 G
L 

แล
ะ 

YL
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าร

เรี
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ําห
รับ

ครู
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 ว
ิชา

คณิ
ตศ

าส
ตร์

  ห
น่ว

ยก
าร

เรี
ยน

รู้ที่
 1
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 2

4 

 
 

 
   

   
   

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเ

รยี
นร

ูท้ี่ 
2 

 
หน่

วย
กา

รเ
รยี

นร
ู้ที่ 

11
  แ

น่จ
ริง

ไห
ม 

ใค
รก

ล้า
เส

ี่ยง
? 

กล
ุ่มส

าร
ะก

าร
เร

ียน
รู้ค

ณ
ติศ

าส
ตร

 ์
 

 
   

 เร
ื่อง

ที่ 
11

.2
 เร

ื่อง
นี้ต

ัดส
นิใ

จไ
ด ้

 
 

   
   

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  3

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

   
   

   
 แ

สด
งว่

า 
มา

ริโ
อจ

ะส
ุ่มเ

ลือ
กเ

คร
ื่อง

แต
่งก

าย
ได้

แต
กต

่าง
กัน

 6
 วิ

ธี 
แต

่เน
ื่อง

จา
กก

าร
สุ่ม

เลื
อก

เส
ื้อแ

ละ
กา

งเ
กง

 ลํ
าดั

บก
าร

เลื
อก

ไม
่มีค

วา
มส

ําค
ัญ

 จ
ึงไ

ม่น
ิยม

เข
ียน

ผล
ลัพ

ธ์เ
ป�น

คู่อั
นดั

บ 
แต

่สา
มา

รถ
เข

ียน
ผล

ลัพ
ธ์เ

ป�น
กา

รแ
จก

แจ
งไ

ด้ดั
งน

ี้ 
1)

 
เส

ื้อส
ีแด

ง ก
าง

เก
งข

าส
ั้น 

2)
 

เส
ื้อส

ีแด
ง ก

าง
เก

งข
าย

าว
 

3)
 

เส
ื้อส

ีเข
ียว

 ก
าง

เก
งข

าส
ั้น 

4)
 

เส
ื้อส

ีเข
ียว

 ก
าง

เก
งข

าย
าว

 
5)

 
เส

ื้อส
ีเห

ลือ
ง ก

าง
เก

งข
าส

ั้น 
6)

 
เส

ื้อส
ีเห

ลือ
ง ก

าง
เก

งข
าย

าว
 

5.
 

คร
ูอธิ

บา
ยน

ักเ
รีย

นเ
พิ่ม

เต
ิมว่

า 
จา

กต
ัวอ

ย่า
งท

ี่ 1
 แ

ละ
 2

 เร
าม

ีวิธี
ใน

กา
รห

าผ
ลลั

พธ์
ทั้ง

หม
ด

ที่เ
กิด

ขึ้น
จา

กก
าร

ทด
ลอ

งส
ุ่มไ

ด้ห
ลา

ยวิ
ธี 

ขึ้น
กับ

กา
รท

ดล
อง

นั้น
 ซ

ึ่งผ
ลลั

พ
ธ์ท

ั้งห
มด

 
ที่เ

กิด
ขึ้น

จา
กก

าร
ทด

ลอ
งท

ี่หา
ได้

จา
กแ

ต่ล
ะวิ

ธีจ
ะเ

หม
ือน

กัน
 

6.
 

คร
ูให

้นัก
เร

ียน
ทํา

แบ
บฝ

�กห
ัด 

3 
: ไ

ด้กี่
แบ

บ 
 เพ

ื่อต
รว

จส
อบ

คว
าม

เข
้าใ

จก
าร

หา
ผล

ลัพ
ธ์

ทั้ง
หม

ดท
ี่เกิ

ดข
ึ้นจ

าก
กา

รท
ดล

อง
สุ่ม

ต่า
ง ๆ

 โด
ยอ

ธิบ
าย

คํา
สั่ง

ให
้นัก

เร
ียน

เข
้าใ

จก่
อน

ลง
มือ

ทํา
 แ

ละ
ระ

หว่
าง

ที่น
ักเ

รีย
นท

ําแ
บบ

ฝ�ก
หัด

 ค
รูค

อย
ให

้คว
าม

ช่ว
ยเ

หลื
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ักเ
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นท
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ําถ
าม

หร
ือข

้อส
งส

ัย 
แล

ะเ
มื่อ

นัก
เร

ียน
ทํา

แบ
บฝ

�กห
ัดเ

สร
็จแ

ล้ว
 ค

รูเ
ฉล

ยค
ําต

อบ
กับ

นัก
เร

ียน
 

ใน
ห้อ

งเร
ียน
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ทั้ง

หม
ดท

ี่เกิ
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รท
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อง

สุ่ม
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ีคว
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ซ้อ
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สา
มา

รถ
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ตา
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ง 
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นภ
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ต้น
ไม
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รือ

แผ
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เชิ
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รห
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ลลั
พธ์

ทั้ง
หม

ดท
ี่เกิ

ดข
ึ้นไ

ด้อ
ย่า

งค
รบ

ถ้ว
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ซึ่ง
ใน

แต
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วิธี
 จ

ะไ
ด้ผ

ลลั
พธ์

ทั้ง
หม

ด
ที่เ

กิด
ขึ้น

เห
มือ

นกั
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  ชั่ว
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งที่
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าน
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ว่า
 

ใน
กา

รห
าผ

ลลั
พธ์

ทั้ง
หม

ดท
ี่เกิ

ดข
ึ้นจ

าก
กา

รท
ดล

อง
สุ่ม

ที่ม
ีคว

าม
ซับ

ซ้อ
น 

สา
มา

รถ
ใช้

ตา
รา

ง 
แผ

นภ
าพ

ต้น
ไม

้ ห
รือ

แผ
นภ

าพ
เชิ

งร
ูปภ

าพ
 ม

าช่
วย

ใน
กา

รห
าผ

ลลั
พธ์

ทั้ง
หม

ด 
ที่เ

กิด
ขึ้น

ได้
อย่

าง
คร

บถ้
วน

 ซ
ึ่งใ

นแ
ต่ล

ะวิ
ธี 

จะ
ได้

ผล
ลัพ

ธ์ท
ั้งห

มด
ที่เ

กิด
ขึ้น

เห
มือ

นกั
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ูนํา

นัก
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ียน
สน

ทน
าถึ

งก
รณ

ีกา
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ดล
อง

สุ่ม
แบ

บส
ุ่มห

ยิบ
สิ่ง

ขอ
ง เ

ช่น
 ส

ลา
ก 

หร
ือลู

กแ
ก้ว

 
ซึ่ง

ที่ผ่
าน

มา
 เป

�นก
าร

ทด
ลอ

งส
ุ่มแ

บบ
หยิ

บส
ิ่งข

อง
ทีล

ะชิ้
นแ

ล้ว
ใส

่คืน
 แ

ต่ถ้
าเ

ป�น
กา

รห
ยิบ

สิ่ง
ขอ

งม
าก

กว่
าห

นึ่ง
ชิ้น

พร
้อม

กัน
 ห

รือ
หยิ

บแ
บบ

ไม
่ใส

่คืน
 จ

ะไ
ด้ผ

ลลั
พธ์

ทั้ง
หม

ดท
ี่เกิ

ดข
ึ้น

เห
มือ

นกั
นห

รือ
ไม

่ น
ักเ

รีย
นจ

ะไ
ด้ส

ําร
วจ

คํา
ตอ

บกั
นใ

นชั่
วโ

มง
นี้ 
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าร
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  แ
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ใค
รก
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ะก
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เร
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ณ
ติศ
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 เร
ื่อง
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11
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 เร
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นี้ต

ัดส
นิใ

จไ
ด ้

 
 

   
   

รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร

 ์
เว

ลา
  3

  ชั่
วโ

มง
 

ชั้น
มัธ

ยม
ศึก

ษา
ป�ที่

 3
 

ขั้น
สอ

น 
3.

 
คร

ูแน
ะน

ําส
ถา

นก
าร

ณ
์กา

รส
ุ่มห

ยิบ
สล

าก
 โด

ยม
ีสล

าก
ตัว

อัก
ษร

 A
, B

, C
, แ

ละ
 D

 อ
ย่า

ง
ละ

 1
 ใบ

 ร
วม

เป
�น

 4
 ใบ

 จ
าก

ถ้ว
ย 

แล
ะกํ

าห
นด

ให
้สุ่ม

หยิ
บส

ลา
กข

ึ้น
มา

สอ
งใ

บโ
ดย

 
1)

 ห
ยิบ

ทีล
ะใ

บแ
ล้ว

ใส
่คืน

 2
) ห

ยิบ
ทีล

ะใ
บโ

ดย
ไม

่ใส
่คนื

 แ
ละ

 3
) ห

ยิบ
สอ

งใ
บพ

ร้อ
มกั

น 
ซึ่ง

ขณ
ะอ

ธิบ
าย

ให
้คร

ูใช้
สล

าก
จร

ิงใ
ส่ถ้

วย
แล้

วส
าธิ

ตใ
ห้น

ักเ
รีย

นดู
ด้ว

ย 
จา

กน
ั้นจ

ึงน
ําเ

ข้า
สู่

คํา
ถา

มว่
าผ

ลลั
พธ์

ทั้ง
หม

ดท
ี่เกิ

ดข
ึ้นใ

นท
ั้งส

าม
กร

ณ
ีจะ

เป
�นอ

ย่า
งไ

ร 
แล

ะจ
ะเ

หม
ือน

กัน
หร

ือไ
ม่ 

 ใน
ระ

หว่
าง

ที่ค
รูแ

สด
งวิ

ธีค
ิดแ

ต่ล
ะแ

บบ
นั้น

 ค
รูต

ั้งค
ําถ

าม
นํา

คว
าม

คิด
นัก

เร
ียน

 
ดัง

นี้ • 
ใน

กา
รส

ุ่มห
ยิบ

สล
าก

 2
 ใบ

 โด
ยห

ยิบ
ทีล

ะใ
บแ

บบ
ใส

่คืน
 ลํ

าดั
บม

ีคว
าม

สํา
คัญ

หร
ือไ

ม่ 
อย่

าง
ไร

 [ม
ีคว

าม
สํา

คัญ
 เพ

รา
ะ 

กา
รห

ยิบ
คร

ั้งแ
รก

ได้
สล

าก
 A

 ห
ยิบ

 
คร

ั้งท
ี่ 2

 ได้
สล

าก
 B

 แ
ตก

ต่า
งจ

าก
กา

รห
ยิบ

คร
ั้งแ

รก
ได้

สล
าก

 B
 แ

ละ
หยิ

บค
รั้ง

ที่ 
2 

ได้
สล

าก
 A

] 
• 

ใน
กา

รส
ุ่มห

ยิบ
สล

าก
 2

 ใบ
 โด

ยห
ยิบ

ทีล
ะใ

บแ
บบ

ใส
่คืน

 ก
าร

หยิ
บค

รั้ง
แร

กม
ี

ผล
ลัพ

ธ์ท
ั้งห

มด
ที่เ

ป�น
ไป

ได้
กี่แ

บบ
 [4

 แ
บบ

 ค
ือ 

A
, B

, C
 แ

ละ
 D

] 
• 

ใน
กา

รส
ุ่มห

ยิบ
สล

าก
 2

 ใบ
 โด

ยห
ยิบ

ทีล
ะใ

บแ
บบ

ใส
่คืน
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าร

หยิ
บค

รั้ง
ที่ส

อง
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ผล
ลัพ

ธ์ท
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มด
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ป�น
ไป

ได้
กี่แ

บบ
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 แ
บบ
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ือ 

A
, B

, C
 แ

ละ
 D
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กน
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รูเ
ขีย

นแ
สด

งวิ
ธีค

ิดข
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บท
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นก
ระ

ดา
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ดัง
นี้ 
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ยิบ
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 ใบ
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ยิบ
ทีล
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ลลั
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ทั้ง
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ดข
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ี
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ไร
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พธ์

ทั้ง
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ดข
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ผล
ลัพ

ธ์ท
ี่ได้

จะ
ขึ้น

กับ
วิธี

ใน
กา

รส
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ขณ
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ุป 
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ุปเ
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ืน 
แล

ะแ
บบ

ไม
่ใส

่คืน
 ลํ

าดั
บใ

นก
าร

หยิ
บ 
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ขณ
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ผน
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ัดก
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หน่
วย

กา
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นร

ู้ที่ 
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  แ
น่จ

ริง
ไห

ม 
ใค

รก
ล้า

เส
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าร

ะก
าร

เร
ียน
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ณ

ติศ
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ตร
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รื่อ

งที่
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เร
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ินใ
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รา
ยว

ิชา
พื้น

ฐา
นค

ณ
ิตศ

าส
ตร
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เว

ลา
  3

  ชั่
วโ
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ศึก
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ระ

กา
รเ

รีย
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ตุ
กา
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์ ค
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ิ่ง
ที่
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จะ
พิจ
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าจ
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กา
รท

ดล
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คว
าม
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จะ

เป
�น 
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�นจ

ําน
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ที่แ
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ง
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กา
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ี่เห
ตุก
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ที่ส
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กา
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ดล

อง
สุ่ม
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ป�ญ
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คือ

 ได้
แต

้ม 
0,

 1
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, 5
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ุปค
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ตุก

าร
ณ

์ ค
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แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ 11 :  แน่จริงไหม ใครกล้าเสี่ยง? 

เวลาสอบ  40  นาที       คะแนนเตม็  20  คะแนน 
ช่ือ – สกุล       ช้ัน ม.          ห้อง          เลขที่              . 
             

 
คําช้ีแจง แบบทดสอบฉบับนี้ มีทั้งหมด  20  ข้อ  แบ่งเป�น  2  ตอน 
 
ตอนท่ี 1 ข้อสอบแบบเลือกตอบ  มี  12  ข้อ  ข้อละ 1 คะแนน 
 ให้นักเรียน    ล้อมรอบตัวเลือกที่ถูกที่สุด   
1. โยนเหรียญบาท  1  เหรียญ  1  ครั้ง ความน่าจะเป�นที่เหรียญจะออกหัวเท่ากับข้อใด 

ก.  1
4
   ข.  1

2
   ค.  3

4
   ง.  1

3
 

2. ทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  ครัง้  ความน่าจะเป�นที่ลูกเต๋าหงายขึ้นแต้มทีห่ารด้วย  2  ลงตวัเท่ากับข้อใด 

ก.  1
4
   ข.  1

2
   ค.  3

4
   ง.  1

6
 

3. ทอดลูกเต๋า 2 ลูก พร้อมกัน 1 ครั้ง จงหาความน่าจะเป�นที่แต้มบนหน้าที่หงายขึ้นของลูกเต๋าเหมือนกัน 

ก.  1
4
   ข.  1

2
   ค.  3

4
   ง.  1

6
 

4. ถ้าครอบครัวหนึ่งต้องการมบุีตรเพียง 2 คน  ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ทีค่รอบครัวนี้ จะมีบุตรหญิง 
    อย่างน้อย 1 คนเทา่กับข้อใด  

ก.  1
4
   ข.  2

4
   ค.  3

4
   ง.  1

3
  

5. ถุงใบหนึ่งมีลูกบอลสีขาว 6 ลูก สีแดง 1 ลูก หยิบลูกบอลออกมาจากถุงหนึ่งลูกโดยการสุ่ม  จงหาความน่าจะ 
    เป�นที่จะได้ลูกบอลสีแดง 

ก.  1
7
   ข.  3

7
   ค.  5

7
   ง.  6

7
 

6. ถุงใบหนึ่งมีลูกบอลสีขาว 6 ลูก สีแดง 2 ลูก หยิบลูกบอลออกมาจากถุงหนึ่งลูกโดยการสุ่ม  จงหาความน่าจะ 
    เป�นที่จะได้ลูกบอลสีขาว 

ก.  1
2
   ข.  1

6
   ค.  3

4
   ง.  2

3
  

7. ทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกัน 1 ครั้ง จงหาความน่าจะเป�นที่จะได้ผลบวกของแต้มบนลูกเต๋าเป�น 13 

ก.  1
6
   ข.  1

8
   ค.  1

13
   ง.  0  

8. โยนเหรียญบาท 3 เหรียญ พร้อมกัน 1 ครั้ง ความน่าจะเป�นที่เหรียญทั้ง 3 เหรียญออกขึ้นหน้าเหมือนกัน
ทั้งหมดเท่ากับเท่าใด 

ก.  1
8
   ข.  1

4
   ค.  1

2
   ง.  3

4
  

9. หยิบบัตร 2 ใบพร้อมกัน จากบัตร 4 ใบ ซึ่งมีหมายเลข 1 ถึง 4 เขียนกํากับไว้ใบละ 1 หมายเลข  ความน่าจะ 
    เป�นที่จะได้ผลบวกของหมายเลขบนบัตรทั้งสองเป�นจํานวนคู่เป�นเท่าใด 

ก.  1
2
   ข.  1

3
   ค.  2

3
   ง.  5

6
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10. ถุงใบหนึ่งมีบัตร 7 ใบ บัตรแต่ละใบเขียนหมายเลข 1 , 2 , 3 , 6 , 7 , 8 , 10 กํากับไว้ใบละหนึ่งหมายเลข 
สุ่มหยิบบัตรมา 1 ใบ ความนา่จะเป�นที่จะหยิบบัตรที่มหีมายเลขเป�นจํานวนเฉพาะ คือเทา่ใด 

ก.  2
7
   ข.  3

7
   ค.  4

7
   ง.  0  

11. ในระยะเวลา 3 วัน คาดคะเนไว้ว่าฝนจะตกหรือไม่ตก ดังนั้น โอกาสที่ฝนจะตกเพียง 2 วันตรงกับข้อใด 

ก.  1
8
   ข.  1

2
   ค.  3

8
   ง.  7

8
  

12.  โยนเหรียญบาท 1 เหรียญ  และลูกเต๋า  1  ลูกพร้อมกัน 1  ครั้ง  ความนา่จะเป�นที่เหรียญจะออกหัวและ
ลูกเต๋าจะหงายแตม้ที่เป�นจาํนวนเฉพาะ  เท่ากับเท่าใด 

ก.  1
3
   ข.  1

4
   ค.  1

5
   ง.  1

6
  

  
ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเติมคํา  มี  2  ข้อ  ข้อย่อยละ 1 คะแนน 
 ให้นักเรียนเติมคําตอบที่ถูกต้องลงในช่องว่าง   
1. ถ้าครอบครัวหนึ่งมีบุตร 2 คน  และสนใจเพศของบุตร   

1) เหตุการณ์ที่ครอบครัวนี้มีบุตรเป�นชายอย่างน้อย 1  คน มีผลลัพธ์ของเหตุการณ์คือ    (1 คะแนน)         
              
            
             

2) เหตุการณ์ที่ครอบครัวนี้ไม่มีบุตรเป�นชายเลย มีผลลัพธ์ของเหตุการณ์คือ                 (1 คะแนน)             
  

            
            
             

3) ความน่าจะเป�นทีค่รอบครัวนีจ้ะมีบุตรเป�นชายหนึ่งคนและเป�นหญิงหนึ่งคน เท่ากับ   (2 คะแนน) 
            
            
             
 
2. กล่องใบหนึ่งมีลูกแก้ว 3 ลูก คือ สีแดง  สีเขียว และสีขาว อย่างละ 1 ลูก ลอล่าสุ่มหยิบลูกแก้ว 2 ลูกจาก
กล่องใบนี้ ตามเงื่อนไขต่อไปนี้ 

1) หยิบลูกแรกแล้วใส่คืนก่อนหยิบลูกที่สอง ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นคือ                (2 คะแนน) 
            
            
                

2) หยิบลูกแก้ว 2  ลูกพร้อมกัน ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นคือ                         (2 คะแนน) 
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เฉลยแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 :  แน่จริงไหม  ใครกล้าเสีย่ง? 
             

 
ตอนท่ี 1 
1. ข้อ ข 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 2 แบบคือ H และ T       
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 1 แบบคือ H        

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 1
2
        

 
2. ข้อ ข 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 6 แบบคือ 1, 2, 3, 4, 5 และ 6      
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 3 แบบคือ 2, 4 และ 6       

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 1
2
        

 
3. ข้อ ง 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 36 แบบ        
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 6 แบบคือ (1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5) และ (6, 6)   

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 1
6
        

 
4. ข้อ ค 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 4 แบบ คือ ชช ชญ ญช และ ญญ      
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 3 แบบคือ ชญ ญช และ ญญ      

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 3
4
        

 
5. ข้อ ก 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 7 แบบ         
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 1 แบบคือ ได้ลูกบอลสีแดง       

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 1
7
        

 
6. ข้อ ค 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 8 แบบ         
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 2 แบบคือ ข1 และ ข2       

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 3
4
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7. ข้อ ง 

แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 36 แบบ        
            เนื่องจากผลบวกของแต้มบนลูกเต๋าสองลูกมากที่สดุเป�น 12 ดังนั้นไม่มีผลลัพธ์ของเหตุการณน์ี ้  
            ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ คือ 0        
 
8. ข้อ ข 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 8 แบบ         
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 2 แบบคือ HHH และ TTT       

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 1
4
        

 
9. ข้อ ข 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 6 แบบ         
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 2 แบบคือ 1 + 3 และ 2 + 4      

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 1
3
        

 
10. ข้อ ข 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 7 แบบ         
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 3 แบบ คือ 2, 3 และ 7       

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 3
7
        

 
11. ข้อ ค 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 8 แบบ         
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 3 แบบ คือ ตก-ตก-ไม่ตก, ตก-ไม่ตก-ตก และ ไม่ตก-ตก-ตก   

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 3
8
        

 
12. ข้อ ข 
แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 12 แบบ        
            ผลลัพธ์ของเหตุการณ์มี 3 แบบ คือ H2, H3 และ H5      

            ดังนั้น ความนา่จะเป�นของเหตุการณ์ คือ 1
4
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ตอนท่ี 2 ข้อสอบแบบเติมคํา  มี  2  ข้อ   
 ให้นักเรียนเติมคําตอบที่ถูกต้องลงในช่องว่าง 
 
1. ถ้าครอบครัวหนึ่งมีบุตร 2 คน  และสนใจเพศของบุตร   
 แนวคิด  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี 4 แบบ คือ ชช,ชญ,ญช,ญญ  
    

1) เหตุการณ์ที่ครอบครัวนี้มีบุตรเป�นชายอย่างน้อย 1  คน มีผลลัพธ์ของเหตุการณ์ คือ 
 แนวคิด  ชญ,ญช,ชช  
       

2) เหตุการณ์ที่ครอบครัวไม่มีบุตรเป�นชายเลย มีผลลัพธ์ของเหตุการณ์ คือ 
 แนวคิด  ญญ  
        

3) ความน่าจะเป�นทีค่รอบครัวนีจ้ะมีบุตรเป�นชายหนึ่งคนและเป�นหญิงหนึ่งคน เท่ากับ 

 แนวคิด  2
4

= 1
2
           

 
2. กล่องใบหนึ่งมีลูกแก้ว 3 ลูก คือ สีแดง  สีเขียว และสีขาว อย่างละ 1 ลูก ลอล่าสุ่มหยิบลูกแก้ว 2 ลูกจาก
กล่องใบนี้ ตามเงื่อนไขต่อไปนี้ 
 

1) หยิบลูกแรกแล้วใส่คืนก่อนหยิบลูกที่สอง ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นคือ 
แนวคิด  (แดง,แดง) , (แดง,เขียว) , (แดง,ขาว) , (เขียว,แดง) , (เขียว,เขียว) , (เขียว,ขาว) , (ขาว,แดง) ,

 (ขาว,เขียว) , (ขาว,ขาว)          
 
2) หยิบลูกแก้ว 2  ลูกพร้อมกัน ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นคือ 

 แนวคิด  แดงกับเขียว , แดงกับขาว , เขียวกับขาว      
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เฉลยแบบฝ�กหัดและใบกิจกรรม 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 1 : การแปลความหมายและคําสําคัญของเหตุการณ์ 
 
คําช้ีแจง ให้นักเรียนตอบคําถามจากสถานการณ์ที่กําหนดให้ต่อไปนี ้
 
สถานการณ์ท่ี  1  หวย ความหวังหรือสิ้นหวัง 
 

 
 

ที่มา : www.infographicthailand.com 
จากรูปข้างต้นแสดงข้อมูลเก่ียวกับการถูกรางวัลของสลากกินแบ่งรัฐบาล 1 ใบ 

1. สุวัฒน์ซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาลมา 1 ใบ โอกาสที่สุวัฒน์จะถูกรางวัลที่ 1 เป�นไปได้หรือไม่ อย่างไร 
            มีโอกาสเป�นไปได้ แต่น้อยมากเนื่องจาก โอกาสของการถูกรางวัลที่ 1 มีเพียงหนึ่งหมายเลข   
จากทั้งหมดจาํนวน 1,000,000 หมายเลข                                                                                                               

2. หากนักเรียนเป�นสุวัฒน์โอกาสที่นักเรียนจะถูกรางวัลหรือไม่ถูกรางวัล โอกาสใดมีมากกว่ากัน เพราะ
เหตุใด 

            โอกาสที่จะไม่ถูกรางวัลมากกว่า เพราะโอกาสที่ไม่ถูกรางวัลคิดเป�น  98.6%  ส่วนโอกาสที่ถูกรางวัล
คิดเป�น 1.4%                                                                                                         

3. คําสําคัญที่แสดงให้เห็นถึงโอกาสของเหตุการณจ์ากรูปข้างตน้คือคําใด 
            โอกาสที่คุณจะถูกรางวัล  ความน่าจะเป�น         
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สถานการณ์ท่ี  2  กรุงเทพฯ หายใจไม่ออก! 
 

 
ที่มา : www.infographicthailand.com 

 
จากรูปข้างต้นแสดงข้อมูลเก่ียวกับพื้นที่สีเขียวในเขตกรุงเทพมหานครฯ 

4. คนที่อาศัยอยู่ใน กรุงเทพมหานครฯ จะเป�นโรคทางเดินหายใจอย่างแน่นอนใช่หรือไม่ เพราะเหตุใด 
            ไม่แนน่อน เพราะเป�นเพียงข้อคาดการณ์ถึงแนวโนม้ของผลกระทบที่อาจเกิดขึ้น หากพื้นที่สีเขียว  
ลดน้อยลง ซึ่งอาจเกิดขึ้นจริง หรือไม่เกิดขึ้นก็ได้         

5. คําสําคัญที่แสดงให้เห็นถึงโอกาสของเหตุการณจ์ากรูปข้างตน้คือคําใดบ้าง 
           มีโอกาส  การคาดเดาผลกระทบ         
             

6. หากนักเรียนเป�นคนที่อาศัยอยู่ในกรุงเทพมหานครฯ นักเรยีนจะดําเนินการอย่างไร เพราะเหตุใด 
           (คําตอบขึ้นอยู่กับแนวคิดของนักเรียน)        
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สถานการณ์ท่ี  2  กรุงเทพฯ หายใจไม่ออก! 
 

 
ที่มา : www.infographicthailand.com 

 
จากรูปข้างต้นแสดงข้อมูลเก่ียวกับพื้นที่สีเขียวในเขตกรุงเทพมหานครฯ 

4. คนที่อาศัยอยู่ใน กรุงเทพมหานครฯ จะเป�นโรคทางเดินหายใจอย่างแน่นอนใช่หรือไม่ เพราะเหตุใด 
            ไม่แนน่อน เพราะเป�นเพียงข้อคาดการณ์ถึงแนวโนม้ของผลกระทบที่อาจเกิดขึ้น หากพื้นที่สีเขียว  
ลดน้อยลง ซึ่งอาจเกิดขึ้นจริง หรือไม่เกิดขึ้นก็ได้         

5. คําสําคัญที่แสดงให้เห็นถึงโอกาสของเหตุการณจ์ากรูปข้างตน้คือคําใดบ้าง 
           มีโอกาส  การคาดเดาผลกระทบ         
             

6. หากนักเรียนเป�นคนที่อาศัยอยู่ในกรุงเทพมหานครฯ นักเรยีนจะดําเนินการอย่างไร เพราะเหตุใด 
           (คําตอบขึ้นอยู่กับแนวคิดของนักเรียน)        
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เฉลยใบกิจกรรม 1 : กิจกรรมไข่โหลลูกกวาด 
 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนพิจารณาโอกาสของเหตุการณ์ตา่ง ๆ จากการไขโหลลูกกวาด 3 ตู้ โดยให้ทําเครื่องหมาย 
 ลงในช่อง ว่าเหตุการณท์ี่กําหนดนั้น จะเกิดขึ้นอย่างแนน่อน หรือ อาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้ หรือ ไม่เกิดขึ้น
อย่างแน่นอน 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

      โหลท่ี 1         โหลท่ี 2           โหลท่ี 3 
 

 

10. ถ้าต้องการไขให้ได้ลูกกวาดรสน�าผ้ึงอย่างแน่นอน นักเรียนควรเลือกไขจากโหลใด เพราะเหตุใด 
      โหลที่ 2 เนื่องจากมีลูกกวาดรสน�าผ้ึงอยู่ในโหลเพียงแค่รสเดียว      

11. ถ้าต้องการมีโอกาสไขได้ลูกกวาดรสนมนักเรียนควรเลือกไขจากโหลใด เพราะเหตุใด 
      โหลที่ 3 เนื่องจากโหลที่ 3 เป�นเพียงโหลเดียวที่มีลูกกวาดรสนมบรรจุอยู่     

12. ถ้าต้องการไขลูกกวาดทกุโหลโหลละ 3 เม็ด นักเรียนจะมีโอกาสได้ลูกกวาดจากโหลแตล่ะใบรสใดบ้าง 
      โหลที่ 1 จะได้ลูกกวาดรสสละทั้งสามเม็ด        
      โหลที่ 2 จะได้ลูกกวาดรสน�าผ้ึงทั้งสามเม็ด        
      โหลที่ 3 อาจจะได้ลูกกวาดแตกต่างกันทั้งสามรส  ได้ลูกกวาดแตกต่างกันสองรส หรือ ได้ลูกกวาด  
รสเดียวกันทั้งสามเม็ดก็ได้            

ข้อท่ี เหตุการณ ์
โอกาสของเหตกุารณ ์

เกิดข้ึน 
อย่างแน่นอน 

อาจจะเกิดข้ึน 
หรือไม่ก็ได ้

ไม่เกิดข้ึน 
อย่างแน่นอน 

1 ไขได้ลูกกวาดรสสละจากโหลที่ 1    
2 ไขได้ลูกกวาดรสสละจากโหลที่ 2    

3 ไขได้ลูกกวาดรสสละจากโหลที่ 3    

4 ไขได้ลูกกวาดรสน�าผ้ึงจากโหลที่ 1    

5 ไขได้ลูกกวาดรสน�าผ้ึงจากโหลที่ 2    
6 ไขได้ลูกกวาดรสน�าผ้ึงจากโหลที่ 3    
7 ไขได้ลูกกวาดรสนมจากโหลที่ 1    

8 ไขได้ลูกกวาดรสนมจากโหลที่ 2    

9 ไขได้ลูกกวาดรสนมจากโหลที่ 3    

แทน ลูกกวาดรสสละ 

แทน ลูกกวาดรสน�าผ้ึง 

แทน ลูกกวาดนม 
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เฉลยใบกิจกรรม 2 : ผลลัพธ์ท่ีเป�นไปได้ 
 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนสํารวจอุปกรณ์ในแต่ละฐาน ปฏิบัติตามคําสั่ง แล้วเขียนคําตอบลงในใบกิจกรรมจนครบ
ทุกฐาน 
 
1. ฐานสํารวจเหรียญ 
 ให้นักเรียนสํารวจเหรียญ จากนั้นโยนเหรียญ 1 เหรียญ แล้วสังเกตผลที่ได้จากการโยน 1 ครั้ง 
 

 
 
 
 
 
 
 

1. จากเหรียญสิบบาทที่ได้ นักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้าง 
            เหรียญประกอบด้วยสองด้าน คือ ด้านหัว และ ด้านก้อย                                                        

2. ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 ครั้งมีอะไรบ้าง 
           เหรียญอาจจะออกหัวหรือก้อย         
 
 
2. ฐานสํารวจลูกเต๋า 

ให้นักเรียนสังเกตลักษณะของลูกเต๋า จากนั้นทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง แล้วสังเกตผลที่ได้ 
 

 

 

   

 
 
 

1. จากลูกเต๋าที่ได้ นักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้าง 
            ลูกเต๋า 1 ลูก มี 6 หน้า โดยมีแต้ม 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 บนแต่ละหนา้                                                      

2. ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้จากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง มีอะไรบ้าง 
           ลูกเต๋าอาจออกแต้ม 1, 2, 3, 4, 5 หรือ 6        
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เฉลยใบกิจกรรม 2 : ผลลัพธ์ท่ีเป�นไปได้ 
 

คําช้ีแจง   ให้นักเรียนสํารวจอุปกรณ์ในแต่ละฐาน ปฏิบัติตามคําสั่ง แล้วเขียนคําตอบลงในใบกิจกรรมจนครบ
ทุกฐาน 
 
1. ฐานสํารวจเหรียญ 
 ให้นักเรียนสํารวจเหรียญ จากนั้นโยนเหรียญ 1 เหรียญ แล้วสังเกตผลที่ได้จากการโยน 1 ครั้ง 
 

 
 
 
 
 
 
 

1. จากเหรียญสิบบาทที่ได้ นักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้าง 
            เหรียญประกอบด้วยสองด้าน คือ ด้านหัว และ ด้านก้อย                                                        

2. ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้จากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 ครั้งมีอะไรบ้าง 
           เหรียญอาจจะออกหัวหรือก้อย         
 
 
2. ฐานสํารวจลูกเต๋า 

ให้นักเรียนสังเกตลักษณะของลูกเต๋า จากนั้นทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง แล้วสังเกตผลที่ได้ 
 

 

 

   

 
 
 

1. จากลูกเต๋าที่ได้ นักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้าง 
            ลูกเต๋า 1 ลูก มี 6 หน้า โดยมีแต้ม 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 บนแต่ละหนา้                                                      

2. ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้จากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง มีอะไรบ้าง 
           ลูกเต๋าอาจออกแต้ม 1, 2, 3, 4, 5 หรอื 6        
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3. ฐานสํารวจไพ ่

ให้นักเรียนสังเกตไพ ่1 สํารับ ลักษณะของไพ่ต่าง ๆ  แล้วสุม่หยิบไพ่ 1 ใบจากสํารับโดยไม่มอง และ
เมื่อได้ไพ่แล้วต้องใส่คืนเสมอ 
 

 
 

1. จากสํารับไพ่ที่ได้ นักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้าง 
      ไพ่ 1 สํารับ 52 ใบ มี 2 สี คือ สีดําและสีแดง  มีทั้งหมด 4 ดอก คือ      
หรือ โพดํา โพแดง ดอกจิก และข้าวหลามตัด  แต่ละดอกมีแต้มที่แตกต่างกัน 13 แตม้ คอื       
A, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q, K         
2. ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้จากการสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบจากสํารับ เป�นอย่างไรได้บ้าง 
     อาจหยิบได้ไพ่สีดําหรือสีแดง อาจหยิบได้ไพ่ ดอกจิก โพดํา ข้าวหลามตัด หรือ โพแดง และอาจหยิบ 
ได้แต้ม A, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q หรือ K            

 
 
4. ฐานสํารวจสลากหมายเลข 

ให้นักเรียนสังเกตสลากหมายเลขพับครึ่งในถ้วย แล้วสุ่มสลาก 1 ใบจากถ้วยโดยไม่มอง และเมื่อได้
สลากแล้วต้องใส่คืนเสมอ 
 

 

 

   

 
 

1. นักเรียนสังเกตเห็นอะไรจากสลากหมายเลขทั้งหมดในถ้วยบ้าง 
      มีสลากทั้งหมด 9 ใบ แต่ละใบมีหมายเลข 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 โดยไม่ซ�ากันเลย   
2. ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้จากการสุ่มหยิบสลากหมายเลข 1 ใบ มีอะไรบ้าง 
      อาจหยิบได้สลากหมายเลข 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 หรือ 9      
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เฉลยแบบฝ�กหัด 2 : ผลลัพธ์ท่ีเป�นไปได้ 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนตอบคาํถามต่อไปนี ้

สถานการณ ์มีกล่อง  4  ใบทีบ่รรจุลูกแก้วสีต่างๆ  กัน  ดังรปู 

 

 

 

 

1. ถ้าสุ่มหยิบลูกแก้วจากกล่องที่หนึ่งมา 1 ลูก ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้มีอะไรบ้าง 

  อาจหยิบได้ลูกแก้วสีขาวหรือสีแดง       

2. ถ้าสุ่มหยิบลูกแก้วจากกล่องที่สองมา 1 ลูก ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้มีอะไรบ้าง 

  จะหยิบได้ลูกแก้วสีขาวเสมอ       

3. ถ้าสุ่มหยิบลูกแก้วจากกล่องที่สามมา 1 ลูก ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้มีอะไรบ้าง 

  อาจหยิบได้ลูกแก้วสีขาวหรือสีแดง       

4. ถ้าสุ่มหยิบลูกแก้วจากกล่องที่สี่มา 1 ลูก ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้มีอะไรบ้าง 

  จะหยิบได้ลูกแก้วสีแดงเสมอ       

5. ถ้าสุ่มเลือกกล่องที่จะหยิบลูกแก้วมา 1 ใบ โดยไม่รู้ว่าใบใดหมายเลขใด แล้วหยิบลูกแก้วขึ้นมา 1 ลูก 

ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้มีอะไรบ้าง 

  สุ่มได้กล่องใบที่หนึ่ง และหยิบได้ลูกแก้วสีขาว     

  สุ่มได้กล่องใบที่หนึ่ง และหยิบได้ลูกแก้วสีแดง     

  สุ่มได้กล่องใบที่สอง และหยิบได้ลูกแก้วสีขาว     

  สุ่มได้กล่องใบที่สาม และหยิบได้ลูกแก้วสีขาว     

  สุ่มได้กล่องใบที่สาม และหยิบได้ลูกแก้วสีแดง     

  สุ่มได้กล่องใบที่สี่ และหยิบได้ลูกแก้วสีแดง      

 

 

กล่องที่หนึ่ง กล่องที่สอง    กล่องที่สี ่กล่องที่สาม 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 2 : ผลลัพธ์ท่ีเป�นไปได้ 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนตอบคาํถามต่อไปนี ้

สถานการณ ์มีกล่อง  4  ใบทีบ่รรจุลูกแก้วสีต่างๆ  กัน  ดังรปู 

 

 

 

 

1. ถ้าสุ่มหยิบลูกแก้วจากกล่องที่หนึ่งมา 1 ลูก ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้มีอะไรบ้าง 

  อาจหยิบได้ลูกแก้วสีขาวหรือสีแดง       

2. ถ้าสุ่มหยิบลูกแก้วจากกล่องที่สองมา 1 ลูก ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้มีอะไรบ้าง 

  จะหยิบได้ลูกแก้วสีขาวเสมอ       

3. ถ้าสุ่มหยิบลูกแก้วจากกล่องที่สามมา 1 ลูก ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้มีอะไรบ้าง 

  อาจหยิบได้ลูกแก้วสีขาวหรือสีแดง       

4. ถ้าสุ่มหยิบลูกแก้วจากกล่องที่สี่มา 1 ลูก ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้มีอะไรบ้าง 

  จะหยิบได้ลูกแก้วสีแดงเสมอ       

5. ถ้าสุ่มเลือกกล่องที่จะหยิบลูกแก้วมา 1 ใบ โดยไม่รู้ว่าใบใดหมายเลขใด แล้วหยิบลูกแก้วขึ้นมา 1 ลูก 

ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้มีอะไรบ้าง 

  สุ่มได้กล่องใบที่หนึ่ง และหยิบได้ลูกแก้วสีขาว     

  สุ่มได้กล่องใบที่หนึ่ง และหยิบได้ลูกแก้วสีแดง     

  สุ่มได้กล่องใบที่สอง และหยิบได้ลูกแก้วสีขาว     

  สุ่มได้กล่องใบที่สาม และหยิบได้ลูกแก้วสีขาว     

  สุ่มได้กล่องใบที่สาม และหยิบได้ลูกแก้วสีแดง     

  สุ่มได้กล่องใบที่สี่ และหยิบได้ลูกแก้วสีแดง      

 

 

กล่องที่หนึ่ง กล่องที่สอง    กล่องที่สี ่กล่องที่สาม 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 3 : ได้ก่ีแบบ 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนหาผลลัพธ์ต่อไปนี้ โดยเลือกวิธีการหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นตามความเหมาะสม 

1. จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการโยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญ  3  ครั้ง โดยให้ H แทนการออกหัว และ 
T แทนการออกก้อย 

 
วิธีการหาผลลพัธ์ท่ีเลือกคือ           แผนภาพต้นไม ้  
 
แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
 
           ครั้งท่ี 1       ครั้งท่ี 2  ครั้งท่ี 3                        เขียนแจกแจงผลลพัธ ์

    H           H                           H            HHH 

                                                               T                                     HHT 

           T                            H                                    HTH 

                                                                T            HTT 

    T           H                           H            THH 

                                                               T                                     THT 

           T                            H                                    TTH 

                                                                T            TTT 

 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธ์ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนคือ   HHH, HHT, HTH, HTT, THH, THT, TTH, TTT  
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2. จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง โดยตอบเป�นคู่อันดับที่สมาชิกตัวแรกแทน
แต้มที่ได้จากการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 1 และสมาชิกตัวที่สองแทนแต้มที่ได้จากการทอดลูกเต๋าครั้งที ่2 

 
วิธีการหาผลลพัธ์ท่ีเลือกคือ     (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง แผนภาพต้นไม้ หรือแผนภาพเชิงรูปภาพ)  
 
แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
 

การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้ตาราง 
  
 โดยสร้างตารางให้หัวตารางแนวตั้งแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 1 ซึ่งผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 และหัวตารางแนวนอนแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 ซึง่ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 เช่นกัน ซึ่งผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง ดังนี ้
 
ผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจากการ
ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

การทอดลูกเต๋าครัง้ท่ี 2 
แต้ม 1 แต้ม 2 แต้ม 3 แต้ม 4 แต้ม 5 แต้ม 6 

กา
รท

อด
ลูก

เต
๋าค

รั้ง
ที่ 

1 แต้ม 1 (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) 
แต้ม 2 (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) 
แต้ม 3 (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) 

แต้ม 4 (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) 
แต้ม 5 (5,1) (5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) 
แต้ม 6 (6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธ์ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนคือ   (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),    
    (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6)    
    (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6)     
    (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6)     
    (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6)     
    (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)     
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2. จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง โดยตอบเป�นคู่อันดับที่สมาชิกตัวแรกแทน
แต้มที่ได้จากการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 1 และสมาชิกตัวที่สองแทนแต้มที่ได้จากการทอดลูกเต๋าครั้งที ่2 

 
วิธีการหาผลลพัธ์ท่ีเลือกคือ     (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง แผนภาพต้นไม้ หรือแผนภาพเชิงรูปภาพ)  
 
แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
 

การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้ตาราง 
  
 โดยสร้างตารางให้หัวตารางแนวตั้งแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 1 ซึ่งผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 และหัวตารางแนวนอนแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 ซึง่ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 เช่นกัน ซึ่งผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง ดังนี ้
 
ผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจากการ
ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

การทอดลูกเต๋าครัง้ท่ี 2 
แต้ม 1 แต้ม 2 แต้ม 3 แต้ม 4 แต้ม 5 แต้ม 6 

กา
รท

อด
ลูก

เต
๋าค

รั้ง
ที่ 

1 แต้ม 1 (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) 
แต้ม 2 (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) 
แต้ม 3 (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) 

แต้ม 4 (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) 
แต้ม 5 (5,1) (5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) 
แต้ม 6 (6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธ์ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนคือ   (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),    
    (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6)    
    (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6)     
    (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6)     
    (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6)     
    (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)     
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เฉลยแบบฝ�กหัด 4 : ใส่คืน ไม่ใส่คืน หรือยกขึ้นมาพร้อมกัน 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทดลองสุ่มต่อไปนี้ 

1. จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการสุม่หยิบลูกป�งปองจากถังซึ่งมีลูกป�งปองอยู่ 5 ลูก สีแตกต่างกัน 5 สี 
คือ สีขาว (W)  สสี้ม (O)  สีฟา้ (B)  สีชมพ ู(P) และสีเขียว (G) โดยสุ่มหยิบ 2 ลูก ทีละลูกแบบใส่คืน 

 
วิธีการหาผลลพัธ์ท่ีเลือกคือ      (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง แผนภาพต้นไม้ หรือแผนภาพเชิงรูปภาพ)  
 
แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
 

การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้ตาราง 
  
 โดยสร้างตารางให้หัวตารางแนวตั้งแสดงผลลัพธ์ของการสุม่หยิบลูกป�งปองครั้งที่ 1 ซึ่งผลลัพธ์ที่เป�นไป
ได้คือ W, O, B, P และ G และหัวตารางแนวนอนแสดงผลลัพธ์ของการสุ่มหยิบลูกป�งปองครั้งที่ 1 ซึ่งผลลัพธ์ที่
เป�นไปได้คือ W, O, B, P และ G เช่นกัน ซึ่งผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการสุ่มหยิบลูกป�งปองโดยสุ่มหยิบ 2 ลูก ทีละ
ลูกแบบใส่คืน ดังนี้ 
 

ผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจากการสุ่ม
หยิบลูกป�งปอง โดยสุ่มหยิบ 

2 ลูก ทีละลูกแบบใส่คืน 

การสุ่มหยิบลกูป�งปองครั้งท่ี 2 

สีขาว (W)   ส้ม (O) สีฟ้า (B)   สีชมพู (P) สีเขียว (G) 

กา
รส

ุ่มห
ยิบ

ลกู
ป�ง

ปอ
ง

คร
ั้งที่

 1
 

สีขาว (W)   (W,W) (W,O) (W,B) (W,P) (W,G) 

สีส้ม (O) (O,W) (O,O) (O,B) (O,P) (O,G) 

สีฟ้า (B)   (B,W) (B,O) (B,B) (B,P) (B,G) 

สีชมพู (P) (P,W) (P,O) (P,B) (P,P) (P,G) 

สีเขียว (G) (G,W) (G,O) (G,B) (G,P) (G,G) 

 
 
ผลลัพธ์ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนมี 25 แบบ คือ 
    (W, W), (W, O), (W, B), (W, P), (W, G)     
    (O, W), (O, O), (O, B), (O, P), (O, G)     
    (B, W), (B, O), (B, B), (B, P), (B, G)     
    (P, W), (P, O), (P, B), (P, P), (P, G)     
    (G, W), (G, O), (G, B), (G, P), (G, G)      
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2. จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการสุม่หยิบลูกป�งปองจากถังซึ่งมีลูกป�งปองอยู่ 5 ลูก สีแตกต่างกัน 5 สี 
คือ สีขาว (W)  สสี้ม (O)  สีฟา้ (B)  สีชมพ ู(P) และสีเขียว (G) โดยสุ่มหยิบ 2 ลูก ทีละลูกแบบไม่ใส่คืน 

  

วิธีการหาผลลพัธ์ท่ีเลือกคือ    (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง แผนภาพต้นไม้ หรือแผนภาพเชิงรูปภาพ)  
 

แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้แผนภาพต้นไม ้

แนวคิด  เนื่องจากลําดับของการหยิบสลากมีความสําคัญ จึงพิจารณาใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาผลลัพธ์

ทั้งหมดที่เกิดขึ้น ดังนี้ 

                   ครั้งท่ี 1                     ครั้งท่ี 2            ครั้งท่ี 1                     ครั้งท่ี 2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
ผลลัพธ์ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนมี 20 แบบ คือ 
    (W, O), (W, B), (W, P), (W, G)      
    (O, W), (O, B), (O, P), (O, G)      
    (B, W), (B, O), (B, P), (B, G)      
    (P, W), (P, O), (P, B), (P, G)      
    (G, W), (G, O), (G, B), (G, P)       

P 

W 

O 

B 

G 

O 

W 

B 

P 

G 

B 

W 

O 

P 

G 

W 

O 

B 

P 

G 

G 

W 

O 

B 

P 
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2. จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการสุม่หยิบลูกป�งปองจากถังซึ่งมีลูกป�งปองอยู่ 5 ลูก สีแตกต่างกัน 5 สี 
คือ สีขาว (W)  สสี้ม (O)  สีฟา้ (B)  สีชมพ ู(P) และสีเขียว (G) โดยสุ่มหยิบ 2 ลูก ทีละลูกแบบไม่ใส่คืน 

  

วิธีการหาผลลพัธ์ท่ีเลือกคือ    (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง แผนภาพต้นไม้ หรือแผนภาพเชิงรูปภาพ)  
 

แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้แผนภาพต้นไม ้

แนวคิด  เนื่องจากลําดับของการหยิบสลากมีความสําคัญ จึงพิจารณาใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาผลลัพธ์

ทั้งหมดที่เกิดขึ้น ดังนี้ 

                   ครั้งท่ี 1                     ครั้งท่ี 2            ครั้งท่ี 1                     ครั้งท่ี 2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
ผลลัพธ์ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนมี 20 แบบ คือ 
    (W, O), (W, B), (W, P), (W, G)      
    (O, W), (O, B), (O, P), (O, G)      
    (B, W), (B, O), (B, P), (B, G)      
    (P, W), (P, O), (P, B), (P, G)      
    (G, W), (G, O), (G, B), (G, P)       

P 

W 

O 

B 

G 

O 

W 

B 

P 

G 

B 

W 

O 

P 

G 

W 

O 

B 

P 

G 

G 

W 

O 

B 

P 
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3. จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการสุม่หยิบลูกป�งปองจากถังซึ่งมีลูกป�งปองอยู่ 5 ลูก สีแตกต่างกัน 5 สี 
คือ สีขาว (W)  สสี้ม (O)  สีฟา้ (B)  สีชมพ ู(P) และสีเขียว (G) โดยสุ่มหยิบ 2 ลูก พร้อมกัน 

 
วิธีการหาผลลพัธ์ท่ีเลือกคือ    (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง หรือแผนภาพเชิงรูปภาพ)  
 
แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
 

การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้แผนภาพเชิงรูปภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธ์ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึนมี 10 แบบ คือ 
       W กับ O, W กับ B, W กับ P, W กับ G, O กับ B, O กับ P, O กับ G, B กับ P, B กับ G และ P กับ G 
       โดยลําดับของสีไม่มีความสําคัญ         
  

G O 

P B 

W 
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เฉลยแบบฝ�กหัด 5 : เรื่องนี้ท่ีสนใจ 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนหาผลลัพธ์ของเหตุการณต์่อไปนี้ จากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง โดยตอบเป�นคู่อันดับ

ที่สมาชิกตัวแรกเป�นแต้มที่ได้จากการทอดลูกเต๋าครั้งแรก และสมาชิกตัวที่สองเป�นแต้มทีไ่ด้จากการทอดลูกเต๋า

ครั้งที่สอง 

1. ได้แต้ม 5 จากการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 
 
วิธีการหาผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ท่ีเลือกคือ    (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง แผนภาพตน้ไม้ หรือแผนภาพเชิง
รูปภาพ)             
 
แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
 

 การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้ตาราง 
  
 โดยสร้างตารางให้หัวตารางแนวตั้งแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 1 ซึ่งผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 และหัวตารางแนวนอนแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 ซึง่ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 เช่นกัน ซึ่งผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง ดังนี ้
 
ผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจากการ
ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

การทอดลูกเต๋าครัง้ท่ี 2 
แต้ม 1 แต้ม 2 แต้ม 3 แต้ม 4 แต้ม 5 แต้ม 6 

กา
รท

อด
ลูก

เต
๋าค

รัง้
ที่ 

1 แต้ม 1 (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) 
แต้ม 2 (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) 
แต้ม 3 (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) 
แต้ม 4 (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) 
แต้ม 5 (5,1) (5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) 
แต้ม 6 (6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6) 

 
 
 
 
 
ผลลัพธข์องเหตกุารณ์มี    6    แบบ คือ 
    (1,5), (2,5), (3,5), (4, 5), (5,5), (6, 5)     
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เฉลยแบบฝ�กหัด 5 : เรื่องนี้ท่ีสนใจ 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนหาผลลัพธ์ของเหตุการณต์่อไปนี้ จากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง โดยตอบเป�นคู่อันดับ

ที่สมาชิกตัวแรกเป�นแต้มที่ได้จากการทอดลูกเต๋าครั้งแรก และสมาชิกตัวที่สองเป�นแต้มทีไ่ด้จากการทอดลูกเต๋า

ครั้งที่สอง 

1. ได้แต้ม 5 จากการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 
 
วิธีการหาผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ท่ีเลือกคือ    (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง แผนภาพตน้ไม้ หรือแผนภาพเชิง
รูปภาพ)             
 
แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
 

 การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้ตาราง 
  
 โดยสร้างตารางให้หัวตารางแนวตั้งแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 1 ซึ่งผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 และหัวตารางแนวนอนแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 ซึง่ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 เช่นกัน ซึ่งผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง ดังนี ้
 
ผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจากการ
ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

การทอดลูกเต๋าครัง้ท่ี 2 
แต้ม 1 แต้ม 2 แต้ม 3 แต้ม 4 แต้ม 5 แต้ม 6 

กา
รท

อด
ลูก

เต
๋าค

รัง้
ที่ 

1 แต้ม 1 (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) 
แต้ม 2 (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) 
แต้ม 3 (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) 
แต้ม 4 (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) 
แต้ม 5 (5,1) (5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) 
แต้ม 6 (6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6) 

 
 
 
 
 
ผลลัพธ์ของเหตกุารณ์มี    6    แบบ คือ 
    (1,5), (2,5), (3,5), (4, 5), (5,5), (6, 5)     
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2. ได้แต้มเหมือนกันจากการทอดลูกเต๋าทั้งสองครั้ง 
 
วิธีการหาผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ท่ีเลือกคือ    (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง แผนภาพตน้ไม้ หรือแผนภาพเชิง
รูปภาพ)             
 
แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
 

การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้ตาราง 
  
 โดยสร้างตารางให้หัวตารางแนวตั้งแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 1 ซึ่งผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 และหัวตารางแนวนอนแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 ซึง่ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 เช่นกัน ซึ่งผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง ดังนี ้
 
ผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจากการ
ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

การทอดลูกเต๋าครัง้ท่ี 2 
แต้ม 1 แต้ม 2 แต้ม 3 แต้ม 4 แต้ม 5 แต้ม 6 

กา
รท

อด
ลูก

เต
๋าค

รัง้
ที่ 

1 แต้ม 1 (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) 
แต้ม 2 (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) 
แต้ม 3 (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) 

แต้ม 4 (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) 
แต้ม 5 (5,1) (5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) 
แต้ม 6 (6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธข์องเหตกุารณ์มี    6    แบบ คือ 
    (1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5), (6, 6)     
             
             

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 11  > 77



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11  78 

 
3. ได้แต้มเป�นจํานวนคู่ทั้งสองครัง้ 
 
วิธีการหาผลลพัธ์ของเหตกุารณ์ท่ีเลือกคือ    (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง แผนภาพตน้ไม้ หรือแผนภาพเชิง
รูปภาพ)             
 
แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
 

การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้ตาราง 
  
 โดยสร้างตารางให้หัวตารางแนวตั้งแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 1 ซึ่งผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 และหัวตารางแนวนอนแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 ซึง่ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 เช่นกัน ซึ่งผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง ดังนี ้
 
ผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจากการ
ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

การทอดลูกเต๋าครัง้ท่ี 2 
แต้ม 1 แต้ม 2 แต้ม 3 แต้ม 4 แต้ม 5 แต้ม 6 

กา
รท

อด
ลูก

เต
๋าค

รัง้
ที่ 

1 แต้ม 1 (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) 
แต้ม 2 (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) 
แต้ม 3 (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) 

แต้ม 4 (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) 
แต้ม 5 (5,1) (5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) 
แต้ม 6 (6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธข์องเหตกุารณ์มี    9    แบบ คือ 
  (2, 2), (2, 4), (2, 6), (4, 2), (4, 4), (4, 6), (6, 2), (6, 4), (6, 6)    
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3. ได้แต้มเป�นจํานวนคู่ทั้งสองครัง้ 
 
วิธีการหาผลลพัธ์ของเหตกุารณท่ี์เลือกคือ    (สามารถเลือกได้ทั้ง ตาราง แผนภาพตน้ไม้ หรือแผนภาพเชิง
รูปภาพ)             
 
แสดงวธิีการหาผลลพัธ์ได้ดังน้ี 
 

การหาผลลัพธ์ขึ้นกับวิธีที่นักเรียนเลือก ในที่นี้เลือกใช้ตาราง 
  
 โดยสร้างตารางให้หัวตารางแนวตั้งแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 1 ซึ่งผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 และหัวตารางแนวนอนแสดงผลลัพธ์ของการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 ซึง่ผลลัพธ์ที่เป�นไปได้คือ 
1, 2, 3, 4, 5 และ 6 เช่นกัน ซึ่งผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจากการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง ดังนี ้
 
ผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจากการ
ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

การทอดลูกเต๋าครัง้ท่ี 2 
แต้ม 1 แต้ม 2 แต้ม 3 แต้ม 4 แต้ม 5 แต้ม 6 

กา
รท

อด
ลูก

เต
๋าค

รัง้
ที่ 

1 แต้ม 1 (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) 
แต้ม 2 (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) 
แต้ม 3 (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) 

แต้ม 4 (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) 
แต้ม 5 (5,1) (5,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) 
แต้ม 6 (6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลลัพธ์ของเหตกุารณ์มี    9    แบบ คือ 
  (2, 2), (2, 4), (2, 6), (4, 2), (4, 4), (4, 6), (6, 2), (6, 4), (6, 6)    
             
             

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11  79 

เฉลยแบบฝ�กหัด 6 : โอกาสมากหรือน้อย (1) 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนตอบคาํถามจากสถานการณต์่อไปนี ้

สถานการณ ์   นักเรียนคนหนึ่งทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

1. ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี  36  แบบ คือ 

 (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),       
 (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6)       
 (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6)        
 (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6)        
 (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6)       
 (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)       
 เมื่อสมาชิกตัวแรกเป�นแต้มที่ได้จากการทอดลูกเต๋าครั้งแรก และสมาชิกตัวที่สองเป�นแต้มที่ได้  
จากการทอดลูกเต๋าครั้งที่สอง          
 
2. จงหาความน่าจะเป�นทีจ่ะได้แต้ม 5 จากการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2 
วิธีทํา เหตุการณ์ คือ  ได้แต้ม 5 จากการทอดลูกเต๋าครั้งที่ 2      

ผลลัพธ์ของเหตุการณ์คือ    (1,5), (2,5), (3,5), (4, 5), (5,5), (6, 5)     
จะได้ จํานวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ เป�น  6        

ดังนั้น ความน่าจะเป�นทีจ่ะได้แต้ม 5 จากการทอดลูกเต๋าครัง้ที่ 2 เท่ากับ  
6

36
  หรือ  

1
6
   

 
3. จงหาความน่าจะเป�นทีจ่ะได้แต้มเหมือนกันจากการทอดลูกเต๋าทั้งสองครั้ง 
วิธีทํา เหตุการณ์ คือ  ได้แต้มเหมือนกันจากการทอดลูกเต๋าทั้งสองครั้ง     

ผลลัพธ์ของเหตุการณ์คือ    (1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5), (6, 6)    
จะได้ จํานวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ เป�น  6        

ดังนั้น ความน่าจะเป�นทีจ่ะได้แต้มเหมือนกันจากการทอดลูกเต๋าทั้งสองครั้ง เท่ากับ  
6

36
  หรอื  

1
6
  

 
4. จงหาความน่าจะเป�นทีจ่ะได้แต้มเป�นจาํนวนคู่ทั้งสองครั้ง 
วิธีทํา เหตุการณ์ คือ  ได้แต้มเป�นจํานวนคู่ทั้งสองครั้ง       

ผลลัพธ์ของเหตุการณ์คือ    (2, 2), (2, 4), (2, 6), (4, 2), (4, 4), (4, 6), (6, 2), (6, 4), (6, 6)  
จะได้ จํานวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ เป�น  9        

ดังนั้น ความน่าจะเป�นทีจ่ะได้แต้มเป�นจาํนวนคู่ทั้งสองครั้ง เท่ากับ  
9

36
  หรือ  

1
4
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เฉลยแบบฝ�กหัด 7 : โอกาสมากหรือน้อย (2) 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนตอบคาํถามจากสถานการณต์่อไปนี ้

สถานการณ ์   นักเรียนคนหนึ่งทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

1. ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี  36  แบบ คือ 

 (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),       
 (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6)       
 (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6)        
 (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6)        
 (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6)       
 (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)       
 เมื่อสมาชิกตัวแรกเป�นแต้มที่ได้จากการทอดลูกเต๋าครั้งแรก และสมาชิกตัวที่สองเป�นแต้มที่ได้  
จากการทอดลูกเต๋าครั้งที่สอง          
 
2. จงหาความน่าจะเป�นทีจ่ะได้ผลรวมของแต้มน้อยกว่า 13 
วิธีทํา เหตุการณ์ คือ  ผลรวมของแตม้น้อยกว่า 9        

ผลลัพธ์ของเหตุการณ์คือ 
   (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),       
 (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6)       
 (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6)        
 (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6)        
 (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6)       
 (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)        

จะได้ จํานวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ เป�น  36       

ดังนั้น ความน่าจะเป�นทีจ่ะได้ผลรวมของแต้มน้อยกว่า 13 เท่ากับ  
36
36

  หรือ 1 หรือร้อยละ 100  
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เฉลยแบบฝ�กหัด 7 : โอกาสมากหรือน้อย (2) 

คําช้ีแจง     ให้นักเรียนตอบคาํถามจากสถานการณต์่อไปนี ้

สถานการณ ์   นักเรียนคนหนึ่งทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

1. ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นมี  36  แบบ คือ 

 (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),       
 (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6)       
 (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6)        
 (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6)        
 (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6)       
 (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)       
 เมื่อสมาชิกตัวแรกเป�นแต้มที่ได้จากการทอดลูกเต๋าครั้งแรก และสมาชิกตัวที่สองเป�นแต้มที่ได้  
จากการทอดลูกเต๋าครั้งที่สอง          
 
2. จงหาความน่าจะเป�นทีจ่ะได้ผลรวมของแต้มน้อยกว่า 13 
วิธีทํา เหตุการณ์ คือ  ผลรวมของแตม้น้อยกว่า 9        

ผลลัพธ์ของเหตุการณ์คือ 
   (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),       
 (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6)       
 (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6)        
 (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6)        
 (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6)       
 (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)        

จะได้ จํานวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ เป�น  36       

ดังนั้น ความน่าจะเป�นทีจ่ะได้ผลรวมของแต้มน้อยกว่า 13 เท่ากับ  
36
36

  หรือ 1 หรือร้อยละ 100  
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3. จงหาความน่าจะเป�นทีจ่ะได้แต้มต่างกัน 
วิธีทํา เหตุการณ์ คือ  ได้แต้มตา่งกันจากการทอดลูกเต๋าทั้งสองครัง้      

ผลลัพธ์ของเหตุการณ์คือ 
 (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),       
 (2, 1), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6)       
 (3, 1), (3, 2), (3, 4), (3, 5), (3, 6)        
 (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 5), (4, 6)        
 (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 6)       
 (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5)        

จะได้ จํานวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ เป�น  30       

ดังนั้น ความน่าจะเป�นทีจ่ะได้แต้มต่างกัน เท่ากับ  
30
36

  หรือ 
5
6
 หรือร้อยละ  83.3̇    

 
4. จงหาความน่าจะเป�นทีจ่ะได้ผลคูณของแต้มเกิน 50 
วิธีทํา เหตุการณ์ คือ  ผลคูณของแตม้เกิน 50        

ผลลัพธ์ของเหตุการณ์คือ ไม่ม ี         
จะได้ จํานวนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ เป�น  0        

ดังนั้น ความน่าจะเป�นทีจ่ะได้ผลรวมของแต้มเกิน 50 เท่ากับ  
0

36
  หรือ 0 หรือร้อยละ 0   

 
  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 11  > 81



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11  82 

เฉลยแบบฝ�กหัด 8 : สลากวัดดวง 

 
คําช้ีแจง     ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาความน่าจะเป�นจากสถานการณต์่อไปนี ้
 
สถานการณ์  งานกาชาดจังหวัดประจําป� ออกสลากรางวัลเป�นชุดหมายเลข 4 หลัก ตั้งแต่ 0000-9999 
จํานวน 10,000 ใบ  โดยในวันสุดท้ายของงาน ผู้จัดงานจะสุ่มชุดหมายเลขที่ได้รับรางวัลที่ 1 จํานวน 1 ชุด
หมายเลข และให้รางวัลที่ 2 เป�นรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 นั่นคือมีค่ามากกว่าและน้อยกว่าชุดหมายเลขที่ได้รับ
รางวัลที่ 1 อยู่ 1 จํานวน 2 รางวัล หรือถ้ารางวัลที่ 1 ออก 0000 รางวัลข้างเคียงจะเป�น 0001 และ 9999 
หรือถ้ารางวัลที่ 1 ออก 9999 รางวัลข้างเคียงจะเป�น 9998 และ 0000  ช้องมาศ ซื้อสลากรางวัลงานกาชาด
ไว้ 2 ชุดหมายเลขคือ 7523 และ 8180  จงแสดงวิธีการหาความน่าจะเป�นต่อไปนี้ 
 
1. ความน่าจะเป�นที่ ช้องมาศ จะถูกรางวัลที่ 1 
          ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึน้จากการสุม่หมายเลขที่จะได้รางวัลที่ 1 มี 10,000 แบบ ตามจํานวนของสลาก

ทั้งหมด  

         ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ช้องมาศถูกรางวัลที่ 1 นั่นคือ ชุดหมายเลขที่ได้รับรางวัลที่ 1 คือ 7523 หรือ

8180  จึงมี 2 แบบ  

          ดังนั้น ความน่าจะเป�นที่ช้องมาศถูกรางวัลที่  1 เท่ากับ   
2

10000
  หรือ  

1
5000

  

2. ความน่าจะเป�นที่ ช้องมาศ จะถูกรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 
          ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึน้จากการสุม่หมายเลขที่จะได้รางวัลที่ 1 มี 10,000 แบบ ตามจํานวนของสลาก

ทั้งหมด  

         ผลลัพธ์ของเหตุการณท์ี่ช้องมาศถูกรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 นั่นคือ ชุดหมายเลขที่ได้รับรางวัลที่ 1 คือ 

7522, 7524, 8179 หรือ 8181  จึงมี 4 แบบ  

          ดังนั้น ความน่าจะเป�นที่ช้องมาศถูกรางวัลข้างเคียงรางวัลที่  1 เท่ากับ   
4

10000
  หรือ  

1
2500

  

3. ความน่าจะเป�นที่ ช้องมาศ จะถูกทั้งรางวัลที่ 1 และรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 
          เนื่องจากสลากรางวัลงานกาชาด 2 ชุดหมายเลขที่ช้องมาศซื้อไว้ คือ 7523 กับ 8180 ไม่ได้เป�นชุด
หมายเลขที่ใกล้เคียงกัน ดังนั้นไม่มีโอกาสที่ช้องมาศจะถูกทั้งรางวัลที่ 1 และรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 นั่นคือ 
ความน่าจะเป�นที่ ช้องมาศ จะถูกทั้งรางวัลที่ 1 และรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 จึงเท่ากับ 0   
 

  

  

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1182
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เฉลยแบบฝ�กหัด 8 : สลากวัดดวง 

 
คําช้ีแจง     ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาความน่าจะเป�นจากสถานการณต์่อไปนี ้
 
สถานการณ์  งานกาชาดจังหวัดประจําป� ออกสลากรางวัลเป�นชุดหมายเลข 4 หลัก ตั้งแต่ 0000-9999 
จํานวน 10,000 ใบ  โดยในวันสุดท้ายของงาน ผู้จัดงานจะสุ่มชุดหมายเลขที่ได้รับรางวัลที่ 1 จํานวน 1 ชุด
หมายเลข และให้รางวัลที่ 2 เป�นรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 นั่นคือมีค่ามากกว่าและน้อยกว่าชุดหมายเลขที่ได้รับ
รางวัลที่ 1 อยู่ 1 จํานวน 2 รางวัล หรือถ้ารางวัลที่ 1 ออก 0000 รางวัลข้างเคียงจะเป�น 0001 และ 9999 
หรือถ้ารางวัลที่ 1 ออก 9999 รางวัลข้างเคียงจะเป�น 9998 และ 0000  ช้องมาศ ซื้อสลากรางวัลงานกาชาด
ไว้ 2 ชุดหมายเลขคือ 7523 และ 8180  จงแสดงวิธีการหาความน่าจะเป�นต่อไปนี้ 
 
1. ความน่าจะเป�นที่ ช้องมาศ จะถูกรางวัลที่ 1 
          ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึน้จากการสุม่หมายเลขที่จะได้รางวัลที่ 1 มี 10,000 แบบ ตามจํานวนของสลาก

ทั้งหมด  

         ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่ช้องมาศถูกรางวัลที่ 1 นั่นคือ ชุดหมายเลขที่ได้รับรางวัลที่ 1 คือ 7523 หรือ

8180  จึงมี 2 แบบ  

          ดังนั้น ความน่าจะเป�นที่ช้องมาศถูกรางวัลที่  1 เท่ากับ   
2

10000
  หรือ  

1
5000

  

2. ความน่าจะเป�นที่ ช้องมาศ จะถูกรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 
          ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึน้จากการสุม่หมายเลขที่จะได้รางวัลที่ 1 มี 10,000 แบบ ตามจํานวนของสลาก

ทั้งหมด  

         ผลลัพธ์ของเหตุการณท์ี่ช้องมาศถูกรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 นั่นคือ ชุดหมายเลขที่ได้รับรางวัลที่ 1 คือ 

7522, 7524, 8179 หรือ 8181  จึงมี 4 แบบ  

          ดังนั้น ความน่าจะเป�นที่ช้องมาศถูกรางวัลข้างเคียงรางวัลที่  1 เท่ากับ   
4

10000
  หรือ  

1
2500

  

3. ความน่าจะเป�นที่ ช้องมาศ จะถูกทั้งรางวัลที่ 1 และรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 
          เนื่องจากสลากรางวัลงานกาชาด 2 ชุดหมายเลขที่ช้องมาศซื้อไว้ คือ 7523 กับ 8180 ไม่ได้เป�นชุด
หมายเลขที่ใกล้เคียงกัน ดังนั้นไม่มีโอกาสที่ช้องมาศจะถูกทั้งรางวัลที่ 1 และรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 นั่นคือ 
ความน่าจะเป�นที่ ช้องมาศ จะถูกทั้งรางวัลที่ 1 และรางวัลข้างเคียงรางวัลที่ 1 จึงเท่ากับ 0   
 

  

  

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11  83 

เฉลยใบกิจกรรม 3 : เส้นทางความน่าจะเป�น 
 
คําช้ีแจง  ให้นักเรียนสํารวจเส้นทางการเดินไปขึ้นยานของยูริ  จากความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่หาได้จากชุด
คําถามนําทาง โดยเริ่มออกเดินทางจากความน่าจะเป�นตั้งแต่ 0 ไปจนถึง 1 และให้เดินทางจากความน่าจะเป�น
ที่มีค่าน้อยไปมาก โดยไม่กลับไปซ�าเส้นทางเดิม  
 
ตอนท่ี  1  หาความน่าจะเป�น 
 

เส้นทาง คําถามนําทาง ความน่าจะเป�น 
ความน่าจะเป�นในรูป
ทศนิยม 3 ตําแหน่ง 

A 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ทอดลูกเต๋าสองลูกแล้ว
ผลรวมของแต้มบนหน้าลูกเต๋าเท่ากับ 11 

          2
36

           0.056         . 

B 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ทอดลูกเต๋าสองลูกแล้ว
ผลรวมของลูกเต๋าได้แต้มบนหน้าลูกเต๋ามากกว่า 7 

          15
36

           0.417         . 

C 

ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่สุ่มหยิบบัตร 2 ใบ  
จากบัตรทั้งหมด 4 ใบ แต่ละใบมีหมายเลข 1-4 กํากับ
อยู่ โดยหยิบครั้งละ 1 ใบแบบใส่คืน แล้วได้บัตรที่มี
หมายเลขเหมือนกัน 

          4
16

           0.250         . 

D 
ความน่าจะเป�นที่จะสุ่มหยิบได้ไพ่ที่มีหน้าเป�น 2 โพแดง
จากไพ่สํารับหนึ่ง 

          1
52

           0.019         . 

E 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ทอดลูกเต๋าสองลูกแล้ว
ผลรวมของแต้มบนหน้าลูกเต๋าที่หงายขึ้นเท่ากับ 13 

          0
36

           0.000         .  

F 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ทอดลูกเต๋าสองลูกแล้ว
ผลรวมของแต้มบนหน้าลูกเต๋าที่หงายขึ้นเท่ากับ 7 

          6
36

           0.167         . 

G 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ในการออกสลากกินแบ่ง
รัฐบาลจะออกเลขท้ายสองตัวเป�นเลขสองหลักที่ซ�ากัน 

          10
100

           0.100         . 

H 

ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่สุ่มหยิบบัตร 2 ใบ 
จากบัตรทั้งหมด 4 ใบ แต่ละใบมีหมายเลข 1-4 กํากับ
อยู่ โดยหยิบครั้งละ 1 ใบแบบใส่คืน แล้วได้บัตรที่มี
หมายเลขต่างกัน 

          12
16

           
. 

         0.750         . 

I 
ความน่าจะเป�นที่สุ่มหยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่สํารับหนึ่ง 
แล้วได้ไพ่ที่มีหน้าไพ่เป�น 10 

          4
52

           0.077         . 
 
 

J 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่สุ่มหยิบบัตร 2 ใบ 
จากบัตรทั้งหมด 4 ใบ แต่ละใบมีหมายเลข 1-4 กํากับ

          1
6
           0.167         . 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 11  > 83
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เส้นทาง คําถามนําทาง ความน่าจะเป�น 
ความน่าจะเป�นในรูป
ทศนิยม 3 ตําแหน่ง 

อยู่ โดยหยิบพร้อมกัน แล้วได้ผลรวมของหมายเลขบน
บัตรเท่ากับ 4 

K 

ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่สุ่มหยิบบัตร 2 ใบ จาก
บัตรทั้งหมด 4 ใบ แต่ละใบมีหมายเลข 1-4 กํากับอยู่ 
โดยหยิบครั้งละ 1 ใบ แบบไม่ใส่คืน แล้วได้ผลรวมของ
หมายเลขบนบัตรน้อยกว่า 5 

          4
12

           0.333         . 

L 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ โยนเหรียญบาท 1 
เหรียญสามครั้งแล้ว เหรียญออกก้อยอย่างน้อย 2 ครั้ง 

          4
8
           0.500         . 

M 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ โยนเหรียญบาท 1 
เหรียญสามครั้ง แล้วเหรียญออกหัวอย่างน้อย 1 ครั้ง 

          7
8
           0.875         . 

N 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่สุ่มหยิบไพ่ 1 ใบจาก
สํารับหนึ่ง แล้วได้แต้ม 10 ดอกจิก หรือ 10 ข้าวหลาม
ตัด 

          2
52

           0.038         . 

O 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 
แล้วผลรวมของแต้มบนหน้าลูกเต๋าที่หงายขึ้นเป�นจํานวน
คู่หรือจํานวนคี่ 

          36
36

          1.000         . 

P 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ในการออกสลากกินแบ่ง
รัฐบาลจะออกเลขท้ายสองตัวเป�นเลขสองหลักที่ไม่ซ�ากัน 

          90
100

          0.900         . 

Q 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ โยนเหรียญบาท 1 
เหรียญ สามครั้งแล้วเหรียญออกหัว 2 ครั้ง 

          3
8
           0.375         . 

R 
ความน่าจะเป�นของเหตุการณ์ที่ โยนเหรียญบาท 1 
เหรียญ สามครั้งแล้ว เหรียญออกหัว 3 ครั้ง 

          1
8
           0.125         . 
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ตอนท่ี  2   พายูริขึ้นยาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

เส้นทาง R 0.125 

 

 

เส้นทาง Q 0.375 

 

 

 

 

เส้นทาง P 0.900 

 

 

เส้นทาง O 1.000 

 

 

เส้นทาง K 0.333 

 

 

 

 

เส้นทาง L 0.500 

 
 

 

 

เส้นทาง M 0.875 

 

 

 

 

เส้นทาง N 0.038 

 

  

เส้นทาง J 0.167 

 

 

เส้นทาง H 0.750 

 

 

เส้นทาง G 0.100 

 

 

เส้นทาง C 0.250 

 

 

 

 

เส้นทาง F 0.167 

 

 

เส้นทาง D 0.019 

 

 

 

 

เส้นทาง E 0.000 

 

 

เส้นทาง B 0.416 

 

 

เส้นทาง A 0.055 

 

 

เส้นทาง I 0.077 
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บัตรภาพ บัตรคํา และสื่อตา่ง ๆ 
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บัตรภาพกล่องใส่ลูกแก้ว 
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1  ช่ัวโมงท่ี 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรภาพพยากรณ์อากาศ  
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1  ช่ัวโมงท่ี 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 11  > 87



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครู) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 11  88 

 
 

บัตรภาพไขโ่หลลูกกวาด  
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1  ช่ัวโมงท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บัตรภาพแป้นหมุนวงกลม 
สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 ช่ัวโมงท่ี 6 
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บัตรภาพสลากกินแบ่งรัฐบาล 

สําหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 ช่ัวโมงท่ี 9 
 

 

 

 

ที่มา : สํานักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 11  > 89



บรรณานุกรม 
 
กระทรวงศึกษาธิการ. (2551). หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ:  

โรงพิมพ์ชุมชนสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย. 
ราชบัณฑิตยสถาน. (2543). พจนานุกรมศัพท์คณิตศาสตร์ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (พิมพ์ครั้งที่ 10). กรุงเทพฯ: 

นามมีบุ๊คส์พับลิเคช่ันส์. 
ราชบัณฑิตยสถาน. (2556). พจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (พิมพ์ครั้งที่ 10). กรุงเทพฯ: นามมีบุ๊คส์

พับลิเคช่ันส์. 
ราชบัณฑิตยสถาน. (2558). พจนานุกรมค าใหม่ เล่ม 1–2 ฉบับราชบัณฑิตยสถาน. กรุงเทพฯ: นามมีบุ๊คส์

พับลิเคช่ันส์. 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. (2555). ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ (พิมพ์

ครั้งที่ 3). กรุงเทพฯ: 3-คิว มีเดีย. 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. (2561). คู่มือการใช้หลักสูตร กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น. สืบค้นจาก www.scimath.org 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. (2563). คู่มือครูรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์  
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  เล่ม 2  ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551.  
สืบค้นจาก www.scimath.org 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. (2563). หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานคณิตศาสตร์  
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  เล่ม 2  ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ: 
โรงพิมพ์ สกสค. ลาดพร้าว. 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. (2560). ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์ชุมชนสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย. 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. (2563). สมรรถนะหลัก 5 ประการ. เอกสารการประชุม
ปฏิบัติการพิจารณาและจัดท าตัวอย่างหน่วยการเรียนรู้ ภาคเรียนที่ 1 สื่อ 65 พรรษา ในวโรกาสที่สมเด็จ
พระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี มีพระชนมายุ 65 พรรษา 
ณ โรงแรมแกรนด์ ทาวเวอร์ อินน์ กรุงเทพมหานคร 20 กรกฎาคม 2563. (เอกสารไม่ตีพิมพ์เผยแพร่) 

ส านักงานราชบัณฑิตยสภา. (2559). พจนานุกรมศัพท์คณิตศาสตร์ ฉบับราชบัณฑิตยสภา (พิมพ์ครั้งที่ 11). 
กรุงเทพฯ: สหมิตรพริ้นติ้งแอนด์พับลิสช่ิง. 

 
 

<  ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) : วิชาคณิตศาสตร์  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1190



 

คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำส ำนักงำนโครงกำรส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี 

คุณหญิงกษมา วรวรรณ ณ อยุธยา ที่ปรึกษาโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

นายสมเกียรติ ชอบผล ประจ าส านักพระราชวังพิเศษ ระดับ ๑๐ 
นางมัณฑนา ศังขะกฤษณ์ ข้าราชการบ านาญ  

ที่ปรึกษำ 

นายอัมพร พินะสา เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายกวินทร์เกียรติ นนธ์พละ รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบ านาญ  
นายชัยพฤกษ์ เสรีรักษ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ส านักนโยบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
รองศาสตราจารย์ทิศนา แขมมณี ราชบัณฑิต 
นางเบญจลักษณ์ น้ าฟ้า ที่ปรึกษาพิเศษ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ ที่ปรึกษาพิเศษ ศูนย์บริหารงานการพัฒนาศักยภาพบุคคลเพ่ือความเป็นเลิศ  
ศาตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจ านงค์ ผู้อ านวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางศรินธร วิทยะสิรินันท์ ผู้อ านวยการโรงเรียนนานาชาติ เซนต์ แอนดรูว์ส กรุงเทพ 
นางสาวรัตนา แสงบัวเผื่อน ผู้อ านวยการส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

ที่ปรึกษำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวสุพรรณี ชาญประเสริฐ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายศรเทพ วรรณรัตน์ 
นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

 



๒ 

 

คณะผู้จัดท ำกลุม่สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

๑. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๒. นางชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  อาจารย์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
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๓. นางสาววัฒนิตา น าแสงวานิช อาจารย์ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
๔. นายรัฐพล กัลพล อาจารย์ โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพ็ญ”  

มหาวิทยาลัยบูรพา 
๕. นายจักรพงษ์ ผิวนวล อาจารย์ โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา 
๖. นางสาวดนิตา ชื่นอารมณ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๗. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๘. นางสาวจันทร์นภา อุตตะมะ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๙. นางสาวศศิวรรณ เมลืองนนท์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๐. นางสาวสิริวรรณ จันทร์กูล สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๑. นายจิระเมศร์ รุจิกรหิรัณย์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๒. นางสาวเสาวลักษณ์ สุวรรณชัยรบ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๓. นางสาวใบอ้อ สามะกิจ ครู โรงเรียนดาราสมุทร ศรีราชา 

ส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
๑๔. นางสาวสุวรัตน์ ทองพันชั่ง ครู โรงเรียนปัญญาวรคุณ 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 
๑๕. นางสาวอภิรดา ทั่นเส้ง ครู โรงเรียนวิสุทธรังษ ี

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาญจนบุรี 
๑๖. นางอรทัย ย่อมสระน้อย  ครู โรงเรียนร่องค า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๗. นางสาวแพรไหม สามารถ ครู โรงเรียนอนุกูลนารี 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ 
๑๘. นายนาคิน สัจจะเขตต์  ครู โรงเรียนขอนแก่นวิทยายน 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาขอนแก่น 
๑๙. นายพจนวัฒน์ จารย์พรมมา ครู โรงเรียนชลบุรี “สุขบท” 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง 
 

๓ 

 

๒๐. นางปาจรีย์ ชัยเพชร ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาตรัง กระบี่ 

๒๑. นางเสาวรัตน์ รามแก้ว  ครู โรงเรียนทุ่งสง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช 

๒๒. นางสาวรมิดา จันฟุ่น  ครู โรงเรียนทุ่งช้าง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาน่าน 

๒๓. นางจริยา จันทร์เรือง ครู โรงเรียนประจวบวิทยาลัย 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

๒๔. นางสาวเกศินี เพ็ชรรุ่ง ครู โรงเรียนบ้านนา “นายกพิทยากร” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาปราจีนบุรี นครนายก 

๒๕. นายภานุวัฒน์ เกียรตินฤมล ครู โรงเรียนบรบือ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 

๒๖. นางสาวอัจฉรา วันฤกษ์ ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๗. นายศราวุฒิ คล่องดี ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๘. นางสาวพรปวีณ์ ตาลจรุง ครู โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย มุกดาหาร 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 

๒๙. นายวีรยุทธ สร้อยเพชร  ครู โรงเรียนมัธยมวัดศรีจันทร์ประดิษฐ์ ในพระบรมราชานุเคราะห์ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๐. นายสุทธิรักษ์ สุขศิริสวัสดิกุล ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๑. นางสาวยศศิกา อ่อนจร  ครู โรงเรียนวัดทรงธรรม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๒. นางมานิตา เจริญองอาจ  ครู โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสมุทรปราการ 

๓๓. นางสาวธิดารัตน์ นิ่มนุช  ครู โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 

๓๔. นางสาวขวัญหทัย พิกุลทอง ครู โรงเรียนสวนแตงวิทยา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี 
 



๔ 

 

๓๕. นายภานุพงษ ์วิยะบุญ ครู โรงเรียนกุมภวาปี 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

๓๖. นายธนกร ขันตรีสกุล ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาอุดรธานี 

คณะบรรณาธิการ 

๑. รองศาสตราจารย์สิริพร ทิพย์คง ข้าราชการบ านาญ 
๒. ผู้ช่วยศาตราจารย์ลัดดาวัลย์ เพ็ญสุภา ข้าราชการบ านาญ 
๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์มาลินท์ อิทธิรส ข้าราชการบ านาญ 
๔. นางสุวรรณา คล้ายกระแส ข้าราชการบ านาญ 
๕. นายถนอมเกียรติ งานสกุล ข้าราชการบ านาญ 
๖. นางสาวจ าเริญ เจียวหวาน ข้าราชการบ านาญ 
๗. นายดนัย ยังคง นักวิชาการอิสระ 
๘. นายสมนึก บุญพาไสว  นักวิชาการอิสระ 
๙. ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิณดิษฐ์ ละออปักษิณ อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๐. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพโรจน์ น่วมนุ่ม อาจารย์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
๑๑. ศาสตราจารย์วิเชียร เลาหโกศล อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๒. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิศวรา เลิศอมรพงษ์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๓. ผู้ช่วยศาสตราจารย์วันดี เกษมสุขพิพัฒน์ อาจารย์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
๑๔. รองศาสตราจารย์เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร  อาจารย์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๑๕. นางนงนุช ผลทวี ครู โรงเรียนทับปุดวิทยา 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง 
๑๖. นางสาวสุพัตรา ผาติวิสันติ์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๗. นางสาวอลงกรณ์ ตั้งสงวนธรรม สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๘. ว่าที่ร้อยเอกภณัฐ ก้วยเจริญพานิชก์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
๑๙. นางสาววรนารถ อยู่สุข สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   
   

 
 



๕ 

 

ผู้รับผิดชอบโครงกำร 

นางผาณิต ทวีศักดิ์ รองผู้อ านวยการส านักวชิาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวพรทิพย์ ดินดี ข้าราชการบ านาญ 
นางสาวภัทรา ด่านวิวัฒน ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอธิฐาน คงช่วยสถิตย์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นายอภิศักดิ์ สิทธิเวช นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวอัจฉราพร เทียงภักดิ์ นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวปรมาพร เรืองเจริญ พนักงานธุรการ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาววศินี เขียวเขิน นักวิชาการศึกษา 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 



สํานักงานโครงการสวนพระองคสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจา 
กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ชื่อ - ชื่อสกุล......................................................................................................................เลขที.่.................................

ชั้นมัธยมศึกษาปที.่..................................โรงเรียน.....................................................................................................

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูคณ
ิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิ

ตศาสตร

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับนักเรียน)
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1

ภาคเรียนที่ 2 รายวิชาคณิตศาสตร


