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เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์

 หนังสือประมวลประสบการณการอบรมนักเรียนใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการการจัดทํา 
หนังสือการตูน อันเปนอีกขั้นในการสอนใหนักเรียนไดผลิตความรูเกี่ยวกับประวัติศาสตร แทนการตั้งรับ
และบริโภคความรูแตเพียงฝายเดียว ถือเปนมิติหนึ่งของการรูหนังสือ (Literacy) ตั้งแตการรวบรวม
ขอมูล การวางโครงเรื่อง การกําหนดตัวละคร ฯลฯ แลวลวนแตเปนการเรียนรูของนักเรียนไดทั้งสิ้น 
เอกสารเลมนี้แบงเปน ๓ ภาค คือ
 ๑. ความเปนมาของ “เสนทางหนังสือการตูนประวัติศาสตร”
 ๒. ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการตูน
 ๓. หนังสือการตูน ผลงานของนักเรียนที่รวมกระบวนการอบรมจาก ๖ โรงเรียนคือ
  - โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ - โรงเรียนศรีอยุธยา
  - โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย นนทบุรี - โรงเรียนมัธยมสิริวัณวรี ๓ ฉะเชิงเทรา
  - โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม จ.นนทบุรี - โรงเรียนบางประกอกวิทยาคม
 ทักษะการเรียนรูของนักเรียนจะเริ่มตนไดจากการฟง พูด อาน และเขียน การเขียนการตูน
ของนักเรียนจะเปนการฝกทักษะนักเรียน ดานการสรางสรรค การคิดวิเคราะห การจินตนาการ 
และทายสุด การรูจักรวบรวมความคิด(การคิดรวบยอด) การเรียนการสอนที่ประสบความสําเร็จ 
กระบวนการสอนตองมีการบูรณาการ ที่เริ่มตนจากฝกนักเรียน ใหเขียนภาพ วาดภาพจากขอเท็จจริง 
ที่สื่อถึงความคิด จินตนาการ และสรุปออกมาเปนความเรียง และครูนํากระบวนการเชนนี้ ไปบูรณาการ
รวมกับวิชาอื่นๆ เริ่มทีละเล็กละนอยตามลําดับขั้น ตั้งแตกอนอนุบาล ประถมศึกษา
         การตูน เปนความสุข และความงดงาม ของผูสรางสรรคผลงานและผูอาน เปนสื่อที่มีคุณคา
ใหเยาวชนรู และสํานึกประวัติความเปนมาของชาติไทย ตระหนักถึงวีรกรรมของบรรพบุรุษไทย และ
ปลุกจิตสํานึกในความรักชาติและสถาบันสืบไป



คํานํา
 “การศึกษาประวัติศาสตร คือ การศึกษาอดีต  อดีตของประวัติศาสตรเปนอดีตของ
มนุษย โดยมุงตอบคําถามวา มนุษยมีกําเนิดมาอยางไร ทําอะไรไวบาง และเพราะอะไรจึงทํา
เชนนัน้” การเรยีนประวตัศิาสตรจงึเปนบทสนทนาทีไ่มรูจบกบัอดตีทีผ่านมา เปนกระบวนการ
ที่นําสวนเสี้ยวตาง ๆ มาปะติดปะตอ ปะชุนสวนที่ขาดวิ่นใหมีความสมบูรณตามขอมูลและ
หลกัฐานทางประวตัศิาสตรทีม่อียู ณ ขณะนัน้  และเมือ่มขีอมลูใหมบทสนทนาและการตคีวาม
อันใหมก็เริ่มตนขึ้นใหม นับเปนกระบวนการเรียนรูที่ตอเนื่องไปไมรูจบ
 การเรียนประวัติศาสตรจึงเปนสิ่งสําคัญสําหรับการพัฒนากระบวนการคิดและ
การทํางาน ที่ชวยใหผูเรียนเปนมนุษยที่สมบูรณดวยประการฉะนี้
 การนําเสนอขอมูลใหม และผลการวิพากษตีความทางประวัติศาสตร ก็มีชองทาง
การนําเสนอที่หลากหลาย ศาสตรแขนงอื่น ๆ อยางงานศิลปะ งานสุนทรียภาพตาง ๆ เชน 
การวาดภาพ การแสดงละคร  การทําภาพยนตรสั้น  จึงมีคุณคาที่จะเขามามีสวนชวยให
การเรียนประวัติศาสตรมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 
 โดยเฉพาะ “การตูน” ที่มีเสนหเยายวน ชวนใหการเรียนรูนั้นมีชีวิตชีวามากยิ่งขึ้น
 เปนที่นายินดี ที่ผูรับผิดชอบงานดานสังคมศึกษา และประวัติศาสตร ของสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดขยายพรมแดนความรูของประวัติศาสตรไปเชื่อมโยง
กับศาสตรดานการตูน แมวาในระยะแรกเริ่มนี้ อาจจะไมสามารถเชื่อมโยงไดอยางสนิทดี 
แตกเ็ปนกาวยางทีม่คีวามหมาย และจะเปนฐานใหกาวตอ ๆ  ไปมคีณุภาพเพิม่มากขึน้ไปเรือ่ย ๆ  
 เสนทางสูหนังสือการตูนประวัติศาสตรฉบับนี้ ไดเลายอนไปสูเบื้องหลังกวาจะมา
เปนหนังสือการตูนเรื่อง “บางระจัน” ฉบับเด็กนั้น เด็ก ๆ ที่มาเขาคายและรับการอบรมนั้น 
ไดผานการเรยีนรู และจาํเปนตองมคีวามรูพืน้ฐานอะไรบาง โดยเฉพาะความรูเกีย่วกบัการตนู
 หวังวาเอกสารฉบับนี้จะชวยจุดประกายใหผูเกี่ยวของทุกฝาย ไดเห็นคุณคาของ 
“การตูน” ในฐานะเปนเคร่ืองมือการเรียนรูอีกอันหน่ึง ใหเรียนรูประวัติศาสตรไดอยางมีความสุข 
 ตอไปภายหนา เราคงจะไดเหน็หนงัสอืการตนูเรือ่งอืน่ ๆ  ทีเ่ปนผลติผลจากการศกึษา
ดวยวิธีการทางประวัติศาสตรอยางเปนระบบ เปนขั้นเปนตอนของผูเรียน ภายใตการดูแล
ชวยเหลือของครูสอนออกมาอยางมากมาย  

                                                        (ดร.ชินภัทร  ภูมิรัตน)
                            เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั่นพื้นฐาน
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หน้าที่



    

	 “เส้นทางสู่การ์ตูนประวัติศาสตร์”	 เริ่มต้นขึ้น

ใน เดื อนมีนาคม	 ๒๕๕๒	 เมื่ อผู้ บ ริ หารหลายท่ าน	

อาทิ	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน	

(คุณหญิงกษมา	 วรวรรณ	 ณ	 อยุธยา)	 ที่ปรึกษาด้าน

นโยบายและแผน	 (ดร.อ่องจิต	 เมธยะประภาส)	 และ

ผู้อำานวยการสำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา	

(ดร.เบญจลักษณ์	 นำ้าฟ้า)	 เห็นฟ้องต้องกันว่านักเรียน

ไมว่า่ระดบัประถมศกึษา	และมธัยมศกึษาตา่งมฝีมีอืเปน็เลศิ	

ในด้านการวาดภาพ	 ซึ่งปรากฏผลงานชัดเจน	 ในงานศิลป

หัตถกรรมของนักเรียนในทุกปีที่ผ่านมา	 ทั้งยังเห็นว่าผู้ใหญ่

ในบ้านเมืองของเราหลายคนก็มีฝีมือทางวาดการ์ตูน	 และ

ใช้การ์ตูนเป็นเครื่องมือในการผ่อนคลาย	 ความตึงเครียด	

และความจำาเจจากภาระงานประจำาวัน

	 ประกอบกบัสือ่การเรยีนรูท้ีจ่ะเขา้ถงึความพงึพอใจ

ของผูเ้รยีน	และสามารถสรา้งจติสำานกึทางประวตัศิาสตรไ์ด	้

กน็บัวา่ยงัมอียูน่อ้ยมาก	แนวคดิเรือ่งการจดัทำาหนงัสอืการต์นู 

ประวตัศิาสตรจ์งึไดส้ง่ผา่นจากผูบ้รหิาร		มายงัสำานกัวชิาการ

และมาตรฐานการศึกษา	สพฐ.

	 พวกเราตอบรับนโยบายดังกล่าวและตระหนักดีว่า	

หนังสือไม่ว่าลักษณะใดย่อมมีคุณค่าต่อการเรียนรู้	 โดยเฉพาะ

หนังสือการ์ตูนเป็นสื่อที่ไม่ว่าเด็กหรือผู้ใหญ่ชอบดู	ชอบอ่าน	

โดยเฉพาะการ์ตูนที่มีสีสันสวยงามจะเป็นสื่อที่จูงใจผู้อ่าน

เพลิดเพลินกับข้อคิด	 และสาระเนื้อหาที่สอดแทรกไปกับ

จนิตนาการของตวัละครในการต์นู	ทีส่ำาคญัหนงัสอืการต์นูทีด่ี

จะกระตุน้มโนทศัน	์และจติสำานกึผูอ้า่นใหเ้ขา้ใจความหมาย

ที่ต้องการสื่อได้อย่างชัดเจน	 เราเริ่มงานด้วยการพิจารณา	

“การ์ตูน”	 ที่เด็กนิยมชมชอบ	 กับหนังสือภาพ	 (ภาพเหมือน

ที่สวยงาม)	 หรือหนังสือการ์ตูนที่มีเนื้อหาประวัติศาสตร์

ซึ่งมีอยู่ในตลาดจากหลายสำานักพิมพ์	

ประเด็นแรก	 ที่พบคือเด็กๆ	 ส่วนใหญ่คลั่งไคล้

การ์ตูนสไตล์ญี่ปุน	เกาหลี	ไม่ได้ชอบการ์ตูนแบบไทยๆ	เช่น	

เด็กผมจุก	 ผมแกละ	 หรือภาพเสมือนจริง	 ดังนั้นจึงเกิด

คำาถามก่อนเร่ิมงานว่า	 “จะยอมรับหน้าตาของบรรพบุรุษไทย

สไตล์เกาหลี	หรือญ่ีปุนได้หรือไม่”	ซ่ึง	ดร.อ่องจิต	เมธยะประภาส

ในฐานะประธานคณะกรรมการพัฒนาการเรียนการสอน

ประวัติศาสตร์	 ของ	 สพฐ.	 มีความเห็นว่า	 “เป็นเรื่องที่

น่าจะลองดู”	เพราะถ้าบังคับให้เป็นการ์ตูนแบบไทยๆ	ก็อาจ

เสนทางสู
หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๖

  ความคิดริเริ่มโครงการ



ไมส่ามารถซือ้ใจของเดก็ๆ	ได	้ซึง่อาจจะไดแ้คจ่ดัทำาโครงการ	

เมื่อสิ้นปีงบประมาณก็จะสิ้นจินตนาการไป

 ประเด็นที่สอง	 คือเด็กๆ	 ที่ชอบวาดภาพและ

วาดได้ดี	 กับการชอบประวัติศาสตร์ถึงขนาดรู้และซาบซึ้ง

บทเรยีนในอดตีดจูะเปน็คนละเรือ่งกนั	ทัง้ยงัไมม่กีารรวบรวม

ข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องนี้	 รวมทั้งครูศิลปะที่เข้าถึงอารมณ์

และธรรมชาติของเด็กๆ	 กับความรู้ทางประวัติศาสตร์

ก็ไม่สามารถสรุปได้ชัดเจน	

	 การดำาเนินงานตามโครงการจัดทำาหนังสือการ์ตูน

ประวัติศาสตร์ในปีงบประมาณ	 ๒๕๕๒	 ได้เริ่มขึ้นจาก

ความคาดหวังที่จะพัฒนานักเรียนและครูผู้สอนศิลปะ

ให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดทำาหนังสือการ์ตูน

ประวัติศาสตร์	เห็นคุณค่าของการเรียนรู้ประวัติความเป็นมา	

ของชาติไทย	 รู้วีรกรรมของบรรพบุรุษที่พลีชีพปกป้องชาติ	

เกิดความภูมิใจในความเป็นไทย	 และสามารถสร้างสรรค์

เป็นหนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ในรูปแบบที่ตนเองชอบได้		

โดยหวังว่าทุกคนที่ผ่านการอบรมจะสามารถสร้างผลงาน

เปน็การต์นูประวตัศิาสตรเ์ลม่ตอ่ๆ	ไป	อนัเปน็การเปดโอกาส

ใหน้กัเรยีนและครศูลิปะไดม้สีว่นรว่มในการพฒันาจติสำานกึ

ของเยาวชนใหร้กัและภาคภมูใิจในความเปน็ไทยทีบ่รรพบรุษุ

ได้สร้างสมไว้เป็นมรดกแก่ลูกหลานในปัจจุบัน

   การดําเนินโครงการ

 ขั้นตอนแรกของการดำาเนินงาน	 ตามโครงการฯ	

คือ	 การสรรหานักเรียนที่มีใจรักและความสามารถด้านการ

วาดภาพ	(โดยเปดแฟม้ขอ้มลูผลงานของงานศลิปหตัถกรรม)	

งานนี้	สำานักอำานวยการ สพฐ.	รับมอบหมายไปดำาเนินงาน	

ส่วนสำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาเป็นผู้รับผิดชอบ

ในการจัดทำาโครงการฯ	 ทั้งนี้ได้กำาหนดวัตถุประสงคของ

โครงการป ๒๕๕๒	ไว้	๓	ประการ	คือ

	 ๑.	เพื่อพัฒนานักเรียนและครูผู้สอนศิลปะให้มี

ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดทำาหนังสือประวัติศาสตร์

	 ๒.	เพื่อส่งเสริมการเรียนการสอนประวัติศาสตร์

ในสถานศึกษาให้น่าสนใจยิ่งขึ้น	 โดยใช้หนังสือการ์ตูน

ประวัติศาสตร์

	 ๓.	เพื่อส่งเสริมให้เยาวชนของชาติตระหนักใน

ความสำาคัญเละเห็นคุณค่าของการเรียนรู้	 ประวัติความเป็นมา 

ของชาตไิทย	เกดิความภมูใิจในความเปน็ชาต	ิและเหน็ความ

จำาเป็นในการธำารงไว้ซึ่งความเป็นชาติไทย	 วัฒนธรรมไทย	

และภูมิปัญญาไทย

 เปาหมายของโครงการจัดทำาหนังสือการตูน

ประวัติศาสตรป ๒๕๕๒	ประกอบด้วย

	 ๑.	จดัทำาหนงัสอืการต์นูประวตัศิาสตร	์โดยนกัเรยีน

และครูสอนศิลปะจำานวน	๑	ชุด	(โดยเล่มแรกเป็นแบบทดลอง

ฝกทำาร่วมกันเพื่อให้เป็นบทเรียนตัวอย่างให้เสร็จในเดือน

กรกฎาคม	๒๕๕๒)

	 ๒.	นักเรียนและครูผู้สอนศิลปะจำานวน	 ๔๐	 คน	

ได้รับความรู้ความเข้าใจและได้ฝกทักษะการเขียนการ์ตูน

จากนกัเขยีนการต์นูอาชพี	สามารถสรา้งสรรคห์นงัสอืการต์นู

ประวัติศาสตร์ได้ตามความสนใจของตนเอง

	 ๓.	สถานศึกษามีสื่อการเรียนรู้ประวัติศาสตร์

ใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ได้อย่าง

มีประสิทธิภาพ

 ขั้นตอนที่สองของการดำาเนินงาน	 เริ่มต้นดำาเนิน

การพร้อมๆ	 กันระหว่าง	 (๑)	 สำานักอำานวยการ	 สพฐ.	 ได้

ทำาหนังสือแจ้งโครงการจัดทำาหนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์

ถึงสำานักงานเขตพื้นที่การศึกษาและสถานศึกษาที่นักเรียน

๗เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    



และครูศิลปะสังกัดอยู่เพื่อเตรียมตัวเข้าร่วมโครงการ	 และ

(๒)	 สำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา	 สพฐ.	 ประชุม

ผู้รับผิดชอบและวางแผนกำาหนดกิจกรรมหลักของโครงการ

จัดทำาหนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ที่ จะดำาเนินการ

ต่อเนื่องอย่างน้อย	 ๒	 ปีการศึกษา	 สำาหรับ	 ป ๒๕๕๒ 

คือ การจัดประชุมอบรมเชิงปฏิบัติการนักเรียนและ

ครผููส้อนศลิปะ เรือ่ง การจดัทำาหนงัสอืการตนูประวตัศิาสตร 

ในป	ี๒๕๕๓		จะเปน็การเผยแพรผ่ลงาน		กระตุน้ความสำาคญั	

และการนำาไปใช้

 คณะทำางานรว่มกนัสรา้งแผนผงัการดำาเนนิกจิกรรม 

การจัดประชุมเชิงปฏิบัติการดังกล่าวซึ่งแยกออกเป็น	๒	เรื่อง

คือ	 ความรู้ด้านการสร้างสรรค์หนังสือการ์ตูนกับความรู้เกี่ยวกับ

ประวัติศาสตร์ไทย	 เราเห็นว่าเรื่องการ์ตูนนั้นควรมอบหมาย 

ให้เป็นหน้าที่ของวิทยากรซึ่งเป็น	 “นักเขียนการ์ตูนอิสระ”	

และนักวิชาการช่างศิลป์ของ	 สพฐ.	 ส่วนความรู้ด้าน

ประวัติศาสตร์ไทยนั้น	 นักวิชาการของสำานักวิชาการศึกษา

และมาตรฐานการศึกษาที่รับผิดชอบสาระประวัติศาสตร์

เป็นผู้ดำาเนินการสร้างสำานึกความเป็นชาติไทยให้

การอบรมเชิงปฏิบัติการนักเรียนและครูผู้สอนศิลปะ

เรื่องการจัดทำาหนังสือการตูนประวัติศาสตร

ความรู้

ด้านการสร้างสรรค์หนังสือการ์ตูน

วิธีการวาดการ์ตูน

การนำาเสนอเนื้อหา

แหล่งข้อมูล

การทำาการ์ตูนช่อง

ความรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ไทย

การเรียบเรียงเนื้อหา

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๘

จิตสำานึกความเป็นชาติไทย



 ในขั้นตอนการเตรียมการจัดประชุมปฏิบัติการฯ 

เราเรียนเชิญคณะวิทยากรที่เลือกสรรจากนักเขียนการ์ตูน

มืออาชีพ	 โดยเฉพาะผู้ที่มีผลงาน	 “การ์ตูนประวัติศาสตร์”		

มาร่วมประชุมวางแผนการดำาเนินงานซึ่ งเป็นผลให้

เราตระหนักว่าการจะให้เด็กและครูศิลปะได้สร้างสรรค์

หนงัสอืการต์นูประวตัศิาสตรใ์นชว่งระยะเวลาเพยีง	๑	เดอืน	

ไม่ใช่ง่ายดั่งใจนึก	 เพราะมีขั้นตอนรายละเอียดหลายขั้น	

ความเป็นไปได้	 คือ	 ต้องเลือกลักษณะหนังสือการ์ตูนและ

เนื้อหาที่เหมาะสมให้นักเรียนได้เพียงลักษณะเดียวและ

เรื่องเดียว	 จะเป็นหนังสือภาพ	 หรือการ์ตูนช่อง	 แล้วให้

นักเขียนการ์ตูนออกแบบโครงสร้างเนื้อหาก่อน	 เพื่อจะได้ 

“แบบฝก”	ไปในทศิทางเดยีวกนั	และหลงัจากทีป่ระชมุพจิารณา

รูปลักษณ์และเนื้อหาที่หลายคนต่างเสนอความเหมาะสมกัน

อยา่งหลากหลายแลว้	เราจงึเลอืก	“การตนูชองและวรีกรรม

ชาวบานบางระจัน”	ด้วยเหตุผลที่ว่าน่าจะเป็นไปไดก้ับสไตล์

การ์ตูนของเด็ก	ๆ

	 จากนั้นที่ประชุมจึงได้วางแผนการจัดทำาหลักสูตร

การประชุมอบรม	 โดยกำาหนดการประชุม	 ๓	 ครั้ง	 ทั้งนี้

เพื่อมิให้นักเรียนต้องละทิ้งห้องเรียน	 จึงกำาหนดให้เด็ก

เข้ารับการอบรมเป็น	๓	ระยะ	คือ	ระยะที่หนึ่ง ๓ วันแรก

เริ่มวันศุกร์-วันอาทิตย์เป็นการให้ความรู้พื้นฐานที่จำาเป็น

เกี่ยวกับการจัดทำาหนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์แล้วให้

นักเรียนกลับสู่ห้องเรียนในวันจันทร์-ศุกร์	 โดยใช้เวลาว่าง

ทบทวนการร่างภาพ	 และเนื้อหาที่นำาเสนอ	 แล้วกลับ

เข้ามาเพิ่มพูนความรู้เกี่ยวกับการสร้างหนังสือการ์ตูน

ประวัติศาสตร์ต่อในระยะที่สอง ๒ วัน ซึ่งจัดในวันเสาร์-

อาทิตย์	 จากนั้นก็กลับเข้าสู่ห้องเรียนปกติในวันจันทร์-ศุกร์	

โดยใชเ้วลาวา่งสรา้งสรรคผ์ลงานตอ่	พอถงึวนัเสาร-์อาทติย์

จึงกลับมาเข้าที่ประชุมในระยะที่สามอีก ๒ วัน	 เข้าสู่

กระบวนการวิพากษ์วิจารณ์	 เพื่อปรับปรุง	 แก้ไข	 แต่งเติม

และพฒันาผลงานกอ่นทีจ่ะเปน็หนงัสอืการต์นูประวตัศิาสตร์

ที่นักเรียนผลิตขึ้นด้วยตนเอง

	 จากนั้นจึงเป็นการบรรณาธิการกิจตรวจสอบ	

ความถูกต้อง	 และความสมบูรณ์ของภาพ	 และเนื้อหา

ของหนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ที่ได้มาจากการประชุม

อบรมเชิงปฏิบัติการฯ	 โดยนักเขียนการ์ตูนอาชีพ	 และ

ผู้เชี่ยวชาญเนื้อหาประวัติศาสตร์	 ก่อนการจัดพิมพ์เผยแพร่

ในปี	๒๕๕๓	ต่อไป

 กำาหนดการประชุมอบรมเชิงปฏิบัติการ ฯ

 ครั้งที่ ๑ : เข้าค่ายเรียนรู้และฝกฝน ๓ วัน 

ณ	โรงแรมดลีกัษณเ์พลส	กรงุเทพมหานคร	(๑๐-๑๒	ก.ค.	๕๒)

 ครั้งที่ ๒ : สรา้งสรรคและตรวจสอบผลงาน ๒ วนั 

ณ	 โรงเรียนเตรียมอุดมพัฒนาการ	 กรุงเทพมหานคร	

(๑๘-๑๙	ก.ค.	๕๒)

 ครั้งที่ ๓ : ปรับปรุงและพัฒนาผลงาน ๒ วัน 

ณ	 โรงเรียนเตรียมอุดมพัฒนาการ	 กรุงเทพมหานคร	

(๒๕-๒๖	ก.ค.	๕๒)

 ในขั้นตอนการดำาเนินการจัดประชุมปฏิบัติการฯ 

เด็กๆ	 ซึ่ งมีตั้ งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 	 ๒	 ไปจนถึง

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 ๕	 ประกอบด้วยครูศิลปะ	 และนักเรียน

โรงเรียนละ	 ๑-๘	 คน	 ทั้งหมด	 ๘	 โรงเรียน	 ประกอบด้วย	

โรงเรียนสวนกุหลาบนนทบุรี	 โรงเรียนมัธยมสิริวัณวรี	 ๓	

จงัหวดัฉะเชงิเทรา	โรงเรยีนวดัเขมาภริตาราม	จงัหวดันนทบรุ	ี

โรงเรียนบางประกอกวิทยาคม	 กรุงเทพฯ	 โรงเรียน

เตรียมอุดมพัฒนาการ	 กรุงเทพฯ	 โรงเรียนศรีอยุธยา

ในพระอุปถัมภ์	 กรุงเทพฯ	 โรงเรียนสตรีวิทยา	 กรุงเทพฯ	

และโรงเรยีนบา้นไทยสามคัค	ีจงัหวดัสระแกว้	และเนือ่งจาก

แต่ละโรงเรียนส่งเยาวชนนักวาดภาพจำานวนที่แตกต่างกัน	

จึงปรับรูปแบบให้รวมกลุ่มเป็นไปตามสมัครใจ	 ได้	 ๖	 กลุ่ม	

กลุ่มละ	๔-๘	คน

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๙



 รูปแบบของการประชุมอบรมเชิงปฏิบัติการฯ  

ครั้งนี้	 จะมีทั้งการบรรยาย	 การอภิปราย	 ประกอบสื่อ	

Power	Point	เพือ่สรา้งความรูพ้ืน้ฐานทัง้ดา้นการสรา้งสรรค์

หนงัสอืการต์นู	และความรูเ้รือ่งประวตัศิาสตรไ์ทย	โดยเฉพาะ

การรวบรวม	เรียบเรียงข้อมูล	เร่ือง	วีรกรรมชาวบ้านบางระจนั	

และท่ีสำาคัญคือ	 การฝกปฏิบัติ	 ท้ังเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม	

ซึ่งที่ประชุมได้จัดเตรียมอุปกรณ์การฝกที่มีคุณภาพ	 ทั้ง

กระดาษ	ดินสอ	และสีให้กับผู้เข้าอบรม	รวมทั้งจัดบุคลากร	

ซึ่งเป็น	 “นักวิชาการช่างศิลป์ของ	สพฐ.”	 เป็นพี่เลี้ยง	และ

ฝายสนับสนุน	ให้ผู้เข้ารับการอบรมด้วย

 ในวนัแรกของการประชมุภายหลงัจากการรายงานตวั 

และพิธีเปดการประชุมแล้ว	 เด็กๆ	 และครูศิลปะได้ถูก

ละลายพฤติกรรมด้วยการแนะนำาตัว	 บอกความรู้สึกที่ได้

มาร่วมโครงการ	 และความคาดหมายที่ตนจะได้รับจาก

การเข้าร่วมโครงการดังกล่าว	 และเมื่อนักวิชาการศึกษา

ที่รับผิดชอบสาระประวัติศาสตร์ผู้ เป็นวิทยากร	 และ

ผูป้ระสานงานโครงการรายงานตวั	และบอกเลา่ประสบการณ	์

ที่ผ่านมาแล้ว	 ทุกคนก็ดูจะผ่อนคลาย	 และเป็นกันเอง

อย่างชัดเจน

 หลงัจากทีส่มาชกิผูเ้ขา้รว่มประชมุอบรมเชงิปฏบิตักิาร 

ไดรู้จ้กักนัในระดบัหนึง่แลว้	จงึไดเ้ริม่ใหพ้ืน้ฐานความรูเ้กีย่วกบั 

การ์ตูนช่อง	 และการจัดทำาหนังสือการ์ตูนในภาพรวมก่อน	

แล้วจึงเริ่มรู้จักลักษณะท่าทางของการ์ตูน	 วิธีการร่างภาพ

ตัวการ์ตูนในลักษณะต่างๆ	 เด็กจะฟังการบรรยายจาก

วิทยากร	ซึ่งเป็นนักเขียนการ์ตูนอิสระเล่าผ่านประสบการณ์

ของตนเอง	 พร้อมฝกปฏิบัติไปพร้อมๆ	 กัน	 ที่น่าประทับใจ

คือ	คุณครูทั้งหลายที่แม้จบปริญญาตรี	ปริญญาโท	ทางด้าน

ศิลปะ	ก็ลงมือเรียน	และฝกหัดไปพร้อมๆ	กับเด็กๆ	ด้วย

	 ภาคบ่ายจึงได้เรียนรู้เรื่อง	ประวัติศาสตร์ไทย	และ

วธิกีารสบืหาความรูเ้หตกุารณส์ำาคญัในอดตีจากแหลง่ขอ้มลู

ที่น่าเชื่อถือได้	 ตอนคำ่าๆ	 วิทยากรบอกเล่าถึงการรวบรวม

ขอ้มลู	เรือ่ง	วรีกรรมชาวบา้นบางระจนั	และความสำาคญัของ

วีรกรรมดังกล่าว	 เพื่อให้เด็กๆ	 เกิดสำานึกร่วมกับเหตุการณ์

ในประวัติศาสตร์	 จะได้มีจินตนาการเป็นภาพและเรื่อง

ได้ชัดเจน	 สำาหรับเนื้อหาส่วนนี้	 เด็กๆ	 แสดงความเห็นว่า																																				

“ที่โรงเรียนผมไม่เห็นสอนแบบนี้”

	 ในวันที่สองของการประชุมเริ่มด้วย	คณะวิทยากร

ทกัทายเดก็ๆ	ถงึความเปน็อยูท่ี	่พลดับา้น	พลดัถิน่	เดก็ทกุคน	

สนิทสนมกันดีมาก	 มีเสียงหยอกล้อระหว่างครูศิลปะ

ที่รับผิดชอบดูแล	 เสมือน	 “ผู้ควบคุมความประพฤติ”	

สร้างความเป็นกันเองทั้งครู-นักเรียน	 และวิทยากร	

คุณครูบางคนบอกว่า	 ตอนกลางคืนเด็กๆ	 รวมกลุ่มกัน	

รา่งภาพกนัไมย่อมหลบันอน	และทกุคนสนกุสนานกบักจิกรรม

ที่ตนมีใจรักอยู่แล้ว	 การเรียนรู้เรื่องการวาดภาพหนังสือ

การ์ตูนประวัติศาสตร์ในวันที่สอง	 และตลอดวันที่สามของ

การประชุมจึงเป็นไปอย่างความสุข	และรอยยิ้มของทุกคน

 ก่อนจะปดการอบรมระยะที่หนึ่ง	 เราซักซ้อม

ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดทำา	 “ภาพร่าง”	 หนังสือการ์ตูน

ตามโครงสรา้งของตน้ฉบบัทีว่ทิยากรเตรยีมมาใหเ้ปน็แบบอยา่ง 

และพบกันอีกครั้งในวันเสาร์-อาทิตย์หน้า	 ณ	 จุดประชุม

ที่โรงเรียนเตรียมอุดมพัฒนาการ	กรุงเทพมหานคร

 ในการประชุมอบรมเชิงปฏิบัติการฯ ระยะที่ ๒ 

และระยะที่ ๓	 ผลงานของสัปดาห์แรก	 ได้ถูกนำามา

วิเคราะห์จากที่ประชุม	 โดยคณะวิทยากรให้เด็กๆ	 ดูผลงาน	

และเปรียบเทียบกับภาพท่ีควรจะถูกต้อง	 วิเคราะห์ท่ีมา

ของความผิดพลาดของภาพต่างๆ	 มือควรเป็นอย่างไร

ในอิริยาบถนั้น	 หัวและหน้าทำาอย่างไรจึงจะตรงกับ

การเคลื่อนไหว	 ส่วนประกอบของภาพที่ช่วยให้เห็น	

บริบทของเรื่องราวที่ต้องการเสนอให้ชัดเจนต้องทำาอย่างไร	

จากนั้นเป็นเรื่องของการลงสีภาพที่	แก้ไขเรียบร้อยแล้ว

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๑๐



	 กิจกรรมวันประชุมทั้ง	 ๓	 ครั้ง	 ภาพของวิทยากร

ทั้ง	๓	คน	เดี๋ยวนั่งอยู่ในกลุ่มนี้แล้วไปต่อที่กลุ่มโน้น	ทุกคน

เป็นมืออาชีพในการวาดการ์ตูน	 สร้างสรรค์การ์ตูนในรูป

แบบต่างๆ	มากกว่า	๑๐	ปี	ได้เปลี่ยนมาเป็น	“ครู”	ของเด็กๆ	

แต่ละคนจะมีความชำานาญแบบต่างๆ	 วิทยากรบางคน

นำาผู้ช่วยส่วนตัว	(ภรรยา)	มาด้วย	โดยไม่ได้รับค่าตอบแทน	

แต่มีส่วนในการช่วยเหลือเด็กๆ	 สร้างผลงานในรูปแบบ

ต่างๆ	และเพิ่มเติมด้วยการใช้โปรแกรมในคอมพิวเตอร์ช่วย

สร้างสรรค์ผลงานด้วย

	 และแน่นอนไม่มีใครสามารถจัดทำาหนังสือการ์ตูน

ได้เสร็จภายใน	 ๗	 วัน	 ไม่ว่าจะเป็นมืออาชีพระดับใดก็ตาม	

วิทยากรทั้ง	 ๓	 คน	 รวมทั้งนักวิชาการช่างศิลป์ของ

สำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาอีก	๓	คน	ที่ร่วมเป็น	

“ครู”	 ในการประชุมอบรมครั้งนี้ต่างเห็นว่า	 เด็กๆ	 เรียนรู้

ได้เร็วมาก	 และพึงพอใจกับผลงานที่สร้างสรรค์ได้ในช่วง

ระยะเวลาที่จัดประชุม	 ที่ประชุมตกลงที่จะทำางานต่อให้จบ	

จึงขยายเวลาออกไปอีก	 ๑๕	 วัน	 เพื่อให้งานเสร็จเรียบร้อย	

และจัดส่งให้สำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาต่อไป

	 ผลงานทั้งหมดของเด็กๆ	(โดยมีครูศิลปะร่วมด้วย)	

จัดส่งให้ที่มาทำางานมีทั้งหมด	 ๕	 เล่ม	 (จาก	 ๖	 กลุ่ม/กลุ่ม

ประถมศึกษาของโรงเรียนบ้านไทยสามัคคี	จังหวัดสระแก้ว	

ไมไ่ดส้ง่)	แตล่ะกลุม่แสดงเอกลกัษณ	์และจตินาการทีง่ดงาม	

ประกอบด้วย

	 ๑.	นักสู้บางระจัน	 ของคณะนักเรียนและครู

โรงเรียนสวนกุหลาบนนทบุรี

	 ๒.	วีรกรรมชาวบ้านบางระจัน	 ของคณะนักเรียน	

และครูโรงเรียนสตรีวิทยา

	 ๓.	บางระจัน	 วีรชนคนกล้า	 ของคณะนักเรียน

และครูโรงเรียนศรีอยุธยาในพระอุปถัมภ์ฯ

	 ๔.	ประวัติศาสตร์ชาติไทย	 :	 บางระจัน	 ของ

คณะนักเรียน	และครูโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ

	 ๕.	ศกึบางระจนั	ของคณะนกัเรยีน	และครโูรงเรยีน

มัธยมสิริวัณวรี	 ๓	 ฉะเชิงเทรา	 โรงเรียนวัดเขมาภริตาราม	

จงัหวดันนทบรุ	ีและโรงเรยีนบางปะกอกวทิยาคม	กรงุเทพฯ	

และเพือ่ใหเ้ปน็บทเรยีนสำาหรบัการเรยีนรูต้อ่ไป	คณะวทิยากร 

จึงเห็นว่าจะไม่ปรุงแต่ง	 หรือบรรณาธิการกิจ	 ผลงาน

ทั้ง	๕	เล่ม	ปรากฏแนบท้ายหนังสือเล่มนี้

 ความคดิในการรเิริม่โครงการ	รปูแบบการดำาเนนิงาน 

ตลอดจนขัน้ตอนการเขา้คา่ยในรปูแบบของการประชมุอบรม

เชิงปฏิบัติการฯ	 ดูตลอดจนถึงผลงานที่ได้แสดง	 “เส้นทาง

สู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์”	 ของ	 สพฐ.	 ในบทความนี้

นา่จะเปน็แนวทางการดำาเนนิงานของหนว่ยงานทางการศกึษา

ที่มีความคิดและอุดมการณ์ร่วมกันที่จะมีส่วนร่วมพัฒนา

การเรยีนรูป้ระวตัศิาสตรไ์ทย	และสรา้งจติสำานกึความเปน็ไทย 

ให้เยาวชนของชาติ	ต่อไป

การเรยีนรูป้ระวตัศิาสตรไ์ทย	และสรา้งจติสำานกึความเปน็ไทย

ให้เยาวชนของชาติ	ต่อไป

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๑๑



รูจักการ์ตูน

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๑๒

		 การ์ตูน	 CARTOON	 หมายถึง	 ภาพจำาลอง	

เป็นสิ่งจำาลองของบุคคลทำาให้คนเข้าใจความคิด	 เข้าใจ

เรื่องราวต่างๆ	 ได้	 เขียนเพื่อเน้นลักษณะใดลักษณะหนึ่ง	

ซึ่งบอกหรือเล่าเรื่องราวได้รวดเร็ว

	 การ์ตูนมาจากภาษาลาติน	CHARTA	ซึ่งหมายถึง

ผ้าใบ	 เพราะสมัยนั้นการ์ตูน	 หมายถึง	 การวาดภาพหรือ

ลวดลายบนพื้นผ้าใบขนาดใหญ่	 บนผ้าม่าน	 กระจกและ

การตกแต่งภาพหรือลวดลายด้วยกระเบื้องเคลือบชิ้นเล็กๆ 

	 ในภาษาไทยนั้น	การ์ตูนใช้แทนคำาและความหมาย

ภาษาอังกฤษ	๒	คำาคือ

	 CARTOON	 หมายถึง	 ภาพวาดบนกระดาษแข็ง

อาจเป็นรูปวาดที่เป็นภาพล้อเลียนทางการเมืองหรือภาพ

ตลกขบขัน	 วาดอยู่ในกรอบและแสดงเหตุการณ์ที่เข้าใจได้

อย่างชัดเจน	และมีคำาบรรยายสั้น

	 COMICS	หมายถึง	รูปภาพที่ใช้เล่าเรื่องราวต่างๆ	

โดยรกัษาบคุลกิภาพของตวัการต์นูไวใ้นภาพลำาดบัตา่งๆ	กนั

และการรวบรวมบทสนทนาหรือคำาบรรยายไว้ในภาพ

	 ในปี	 ค.ศ.	 ๑๙๔๒	 สถาบันแห่งศิลปลายเส้นแห่ง

อเมริกา	(AMERICAN	INSTITUTE	OF	GRAPHIC	ART)		

ได้บันทึกประวัติความเป็นมา	 และความหมายของภาพ

ที่ใช้ชื่อว่า	 COMIC	 หรือการ์ตูนเล่าเรื่องไว้ว่า	 ภาพการ์ตูน

ตัวอย่างที่นำามาให้ประชาชนชมในระยะเริ่มแรกนี้เป็น

ภาพลอกเลียนแบบภาพลายเส้นที่มีชื่อว่า	 “A	 ROCK	

SHELTER	PAINTING”	 ของสเปน	ภาพดังกล่าวบรรยาย



อารยธรรมดึกดำาบรรพ์	 ซึ่งแสดงให้เห็นความกล้าหาญ

เด็ดเดี่ยว	 ความเคารพยกย่องสิ่งศักดิ์สิทธิ์	 และในหลุมฝัง

ศพของอียิปต์	 มีผู้ค้นพบภาพเหตุการณ์ประจำาวันและภาพ

ลายเส้นต่างๆ	ที่ใช้ในปัจจุบันเรียกว่าการ์ตูน		

	 จากหลักฐานประวัติศาสตร์แสดงว่า	ในศตวรรษนี้

มีนักเขียนการ์ตูน	 บันทึกความรู้สึกนึกคิดและท่าทางบุคคล

ต่างๆ	 สะท้อนภาพชีวิตของมนุษย์สมัยนั้นนับตั้งแต่พิธีการ

ศาสนา	ความเชื่อต่างๆ	และเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์

	 ในศตวรรษที่	 ๑๘	 และ	 ๑๙	 เริ่มมีนักเขียนการ์ตูน

การเมอืง	(CARICATURISTS)	ทีม่คีวามชำานาญในการเขยีน

ภาพการ์ตูนลงในหนังสือพิมพ์	 BUD	 PISSTUR	 เจ้าของ

การ์ตูนผู้ โด่ งดั งในอเมริกาได้นำ าการ์ตูนมาแทรกใน

หนังสือพิมพ์รายวันเป็นคนแรก	 นับเป็นแบบฉบับของ

หนังสือพิมพ์ในปัจจุบัน	ที่มีการ์ตูนแทรกอยู่ด้วย

ความเปนมาของการตูนไทย

 การต์นูไทยเริม่จากการเขา้มาของวทิยาการเขยีนภาพ 

แบบตะวันตก	ซึ่งขรัวอินโข่ง	จิตรกรในสมัยรัชกาลที่	๓	ถึง

รัชกาลที่	 ๔	 แห่งกรุงรัตนโกสินทร์	 ได้นำามาใช้เป็นคนแรก	

ในการเขียนภาพจิตรกรรมฝาผนังลักษณะเหมือนจริง	

หลายคนจึงถือกันว่าท่านเป็นนักเขียนการ์ตูนไทยคนแรก	

ตอ่มาในรชัสมยัของพระบาทสมเดจ็พระมงกฎุเกลา้เจา้อยูห่วั	

ภาพล้อหรือการ์ตูนในเมืองไทยเป็นที่นิยมแพร่หลายมากขึ้น	

โดยเฉพาะแนวการ์ตูนล้อการเมือง	 ยุคนี้ได้มีนักเขียน

การ์ตูนล้อการเมืองคนแรกเกิดขึ้น	คือ	ขุนปฏิภาคพิมพ์ลิขิต	

(เปลง่	ไตรปน)	แมร้ชักาลที	่๖	เองกท็รงโปรดการต์นูลกัษณะ

ดังกล่าว	 ดังปรากฏหลักฐานว่า	 มีภาพวาดฝีพระหัตถ์

ล้อเหล่าเสนาบดีและข้าราชบริพารในพระองค์อยู่เสมอๆ	

ตีพิมพ์ลงหนังสือพิมพ์ดุสิตสมัย

	 ถึงสมัยรัชกาลที่	 ๗	 วงการการ์ตูนซบเซาลง

เนื่องจากพิษเศรษฐกิจ	 จนถึง	 พ.ศ.	 ๒๔๗๙	 ประเทศไทย

มีการเปลี่ยนแปลงการปกครอง	 ทำาให้นักเขียนการ์ตูน

มีเสรีภาพในการเสนอความคิดเห็นมากขึ้น	 จึงมีนักเขียน

การ์ตูนดังๆ	 เกิดขึ้นในยุคนี้หลายคน	 อาทิ	 สวัสดิ์	 จุฑะรพ	

ผู้นำาเรื่องสังข์ทองมาวาดเป็นการ์ตูนเรื่องยาวเรื่องแรก

ของประเทศไทย	ลงในหนงัสอืพมิพส์ยามราษฎร	์และเจา้ของ

ตัวการ์ตูน	 “ขุนหมื่น”	 ซึ่งดัดแปลงมาจากปอบอายและ

มิกกี้เมาส์	 โดยเป็นตัวตลกแทรกอยู่ในการ์ตูนจักรๆ	 วงศ์ๆ	

เรื่องต่างๆ	 ต่อมานักเขียนการ์ตูนคนอื่นๆ	 จึงสร้างการ์ตูน

ตัวหลักของตัวเองขึ้นมาบ้าง	นอกจากนี้ยังมีนักเขียน

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๑๓



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

การ์ตูนแนวเดียวกับ	สวัสดิ์	จุฑะรพ	เช่น	วิตต์	สุทธิเสถียร	

จำานงค	์รอดอร	ิสว่นนกัเขยีนในยคุเดยีวกนัแตว่าดคนละแนว

ก็มีเช่นกัน	 เป็นต้นว่า	 ฉันท์	 สุวรรณบุณย์	 ผู้บุกเบิกการ์ตูน

สำาหรับเด็กเป็นคนแรกของประเทศไทย	 และเป็นผู้เขียน

ภาพประกอบแบบเรียนของกระทรวงศึกษาธิการ

 

 ในช่วงสงครามโลกครั้งที่	 ๒	 การ์ตูนไทยซบเซาลง

จากภัยสงครามเช่นเดียวกับวงการวรรณกรรม	 เมื่อสิ้น

สงครามแล้ว	 วงการการ์ตูนไทยจึงฟนตัวอีกครั้ง	 ในยุคนี้

ปรากฏนักเขียนการ์ตูนที่มีชื่อเสียงหลายคน	 เช่น	 ประยูร	

จรรยาวงษ	์นกัเขยีนการต์นูเจา้ของฉายา	“ราชาการต์นูไทย”	

ซึ่งวาดทั้งการ์ตูนตลกและการ์ตูนการเมือง	 ในยุคเดียวกันนี้

ก็มีนักวาดภาพประกอบผู้โด่งดังซึ่งเป็นที่รู้จักกันทั่วไปคือ	

เหม	 เวชกร	 ซึ่งน้อยคนนักจะรู้ว่าท่านก็วาดการ์ตูนด้วย

เหมือนกัน	 พ.ศ.	 ๒๔๙๕	 ได้มีการ์ตูนสำาหรับเด็กเกิดขึ้น

เป็นเล่มแรก	 คือ	 หนังสือการ์ตูน	 “ตุ๊กตา”	 อันเป็นผลงานของ

พมิล	กาฬสหี	์มตีวัละครหลกัสีค่น	คอื	หนไูก	่หนนูดิ	หนหูนอ่ย	

และหนูแจว	 และประสบความสำาเร็จอย่างสูง	 (เลิกออก

ประมาณ	 พ.ศ.	 ๒๕๓๐	 เนื่องจากพิมล	 กาฬสีห์	 เสียชีวิต)	

หลังจากนั้นจึงมีการ์ตูนสำาหรับเด็กออกมาอีกหลายเล่ม	

เช่น	 การ์ตูน	 “หนูจา”	 ของ	 จุมจิ๋ม	 (จำานูญ	 เล็กสมทิศ)	

ซึ่งเริ่มวางแผงเล่มแรกเมื่อเดือนมกราคม	พ.ศ.	๒๕๐๐	และ

ที่ได้รับความนิยมตามมาอีกเล่มก็คือการ์ตูน	 “เบบี้”	 ของ	

วฒันา	เพช็รสวุรรณ	ซึง่เริม่วางแผงฉบบัแรกเมือ่	พ.ศ.	๒๕๐๔	

ตัวการ์ตูนหลักของเบบี้นั้นมีมากถึงสิบกว่าคน	 บางตัว

ก็มีการนำาไปแสดงหนังโฆษณาก็มี	คือคุณโฉลงและคุณเตว

	 นอกจากนี้ยังมีหนังสือการ์ตูนสำาหรับเด็กที่แฝง

สาระมากอีกเล่มหนึ่งก็คือ	ชัยพฤกษ์การ์ตูน	ซึ่งมี	ทาร์ซาน

กับเจ้าจุ่นเป็นตัวชูโรง	ผู้วาดก็คือ	รงค์	เตรียม	ชาชุมพร	

ที่เขียนเรื่อง	 “เพื่อน”	 โอม	 รัชเวทย์	 สมชาย	 ปานประชา	

พล	 พิทยกุล	 เฉลิม	 อัคคะพู	 ปัจจุบันหนังสือเล่มนี้ได้ปดตัว

ไปแล้ว	นักเขียนคนอื่นที่มีชื่อเสียงร่วมสมัยได้แก่	พ.บางพลี	

(เจ้าของผลงานเรื่อง	 อัศวินสายฟ้า	 และศรีธนญชัย),	

ราช	 เลอสรวง,	 จุก	 เบี้ยวสกุล	 ฯลฯ	 ซึ่งในยุคนี้ส่วนมาก

จะนิยมวาดการ์ตูนเรื่อง	 บางเรื่องมีความยาวต่อเน่ืองกัน

หลายฉบับ	นับว่าเป็นยุคทองของการ์ตูนเร่ืองทีเดียว

๑๔



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๑๕

	 ยุคต่อเนื่องจาก	 ชัยพฤกษ์การ์ตูน	 กลุ่มนักการ์ตูน

รวมกลุม่กนัใหมช่ือ่วา่	กลุม่เบญจรงค	์เปดเปน็สำานกังานเลก็

แถวสีแยกเสือปา	 ถนนเจริญกรุง	 โดยมี	 เตรียม	 ชาชุมพร,	

โอม	 รัชเวทย์ ,	 สมชาย	 ปานประชา,	 พล	 พิทยกุล,	

เฉลิม	 อัคคะพู	 ทำาหนังสือการ์ตูนรายสองเดือนออกมา	

ชือ่	วารสารสขุภาพและสิง่แวดลอ้มขององคก์ารแคร	์(CARE)	

ทำาต่อเนื่องเป็นเวลา	๓	ปี 

	 นกัการต์นูไทยยงัแอบทำาหนา้ทีเ่งยีบๆ	ตามซอกหลบื	

เป็นการเขียนการ์ตูนราคาถูกที่พอให้ผู้อ่านหาซื้อได้	 การ์ตูน

เล่มละบาท	 ได้รับความนิยมขึ้นเป็นอย่างมากในยุคหนึ่ง	

จนสามารถทำาให้คำาว่า	 “การ์ตูนเล่มละบาท”	 กลายเป็น

ตำานาน	เปน็ชือ่เฉพาะ	และเปน็สญัลกัษณ	์ทีเ่รยีกกนัมาจนถงึ

ทุกวันนี้	 การ์ตูนเล่มละบาทนี้เป็นที่ฝกฝนฝีมือของนักเขียน

การ์ตูนหน้าใหม่	 นักเรียนศิลปะที่ต้องการหารายได้ใน

ระหว่างเรียนหนังสือ	 ปัจจุบันหลายท่านกลายเป็นนักเขียน

การ์ตูนคุณภาพระดับแนวหน้าของเมืองไทย	 แนวเรื่อง

ของการ์ตูนเล่มละบาท	 มีทั้งเรื่องชีวิต,	 เรื่องผี,	 เรื่องตลก,	

นิทาน	 โดยเฉพาะเรื่อง	 “ผี”	 เป็นเรื่องที่ได้รับความนิยม

อย่างมากของผู้อ่าน	 เป็นความตื่นเต้นแบบง่ายๆ	 ที่ใกล้ชิด

ชาวบ้านมากที่สุด

	 ปัจจุบันหนังสือการ์ตูนไทยที่ถือได้ว่าครองใจคน

ทุกเพศทุกวัยเป็นอันดับหนึ่งของประเทศในเวลานี้ก็คือ	

ขายหัวเราะ-มหาสนุก	 ซึ่งแนวทางการ์ตูนจะเป็นการ์ตูน

ประเภทการ์ตูนแก๊ก	 และการ์ตูนเรื่องสั้นจบในตอนเป็น

สว่นใหญ	่ขณะเดยีวกนักเ็ริม่มกีารพฒันาการต์นูไทยรปูแบบ

คอมมิคขึ้น	 จากกลุ่มคนที่มีประสบการณ์การอ่านการ์ตูน

แนวมังงะของญี่ปุน	 ตลาดของการ์ตูนกลุ่มนี้ส่วนใหญ่

เน้นที่กลุ่มวัยรุ่น	 ในขณะที่การ์ตูนนิยายภาพแบบดั้งเดิม

ยังคงมีการผลิตอยู่เรื่อยๆ	 และปรับตัวมาขายในราคา

เล่มละห้าบาท



	 การต์นูในเมอืงไทยพฒันาตอ่เนือ่ง	หลงัจากการต์นู

แนวญีปุ่นเขา้มากระตุน้ตลาดการต์นูไทยในชว่งหลายปีทีผ่า่น	

นักวาดการ์ตูนที่เป็นเด็กรุ่นใหม่ได้ซึมซับการ์ตูนแนวมังงะ

จึงเกิดการ์ตูนแนวนี้ขึ้นมาอย่างแพร่หลายในตลาดปัจจุบัน

	 ปัจจุบันมีการสอนวาดรูปการ์ตูนชนิดนี้มากขึ้น	

โดยสือ่อนิเทอรเ์นต็เขา้มามบีทบาทสำาคญัในการพฒันาฝมีอื

โดยอาศัยแลกภาพกันติชมวิจารณ์ผ่านเว็บบอร์ด	หรือสร้าง

เว็บไซต์แสดงผลงานกันในอินเทอร์เน็ต	

ประเภทของการตูน

	 การ์ตูนแบ่งออกเป็น	๒	ประเภท	คือ

	 ๑.	การ์ตูนธรรมดา	(CARTOON)	ได้แก่	ภาพวาด

สัญลักษณ์หรือภาพล้อเลียนเสียดสีบุคคล	 สถานที่	 สิ่งของ

หรือเรื่องราวที่น่าสนใจทั่วไป

	 ๒.	การ์ตูนเรื่อง	 (COMICS	 STRIPS)	 หมายถึง

การ์ตูนธรรมดาหลายๆ	 ภาพ	 ที่จัดลำาดับภาพเรื่องราว

ให้สัมพันธ์ต่อเนื่องกันอย่างสมบูรณ์

	 การ์ตูนเรื่องแบ่งตามวิธีการนำาเสนอออกเป็น	

๓	แบบ	คือ

	 -	 การ์ตูนเป็นตอน	 (COMIC	 STRIPS)	 คือ	

การ์ตูนเรื่องที่เสนอออกมาเป็นตอนๆ	 ตอนละ	 ๒-๕	 กรอบ		

ลงในหนังสือพิมพ์รายวันติดต่อกันไป

	 -	 การต์นูเลม่		(COMIC	BOOK)		คอื	การต์นูเรือ่ง

ที่มีความยาวพิมพ์เป็นเล่ม	 มีเรื่องราวคล้ายละคร	 นิยาย

หรือนิทาน	ฯลฯ

	 -	 ภาพยนตรก์ารต์นู		(ANIMATION	CARTOON)		

คอื	ภาพยนตรท์ีถ่า่ยทำาจากการต์นูเปน็จำานวนมาก	เวลาฉาย

ผูด้จูะรูส้กึวา่การต์นูมชีวีติเคลือ่นไหวได	้การสรา้งภาพยนตร์

การต์นูเปน็เทคนคิยุง่ยากอยา่งหนึง่	ใน	๑	วนิาท	ีตอ้งใชภ้าพ

ประมาณ	๒๔	เฟรม	ขึ้นไป	สำาหรับการเคลื่อนไหวบนจอ

	 สรุปประเภทของการ์ตูนไทยมีดังนี้

	 ๑.	การ์ตูนการเมือง	 (POLITICAL	 CARTOON,	

CARICATURE)

	 ๒.	การ์ตูนประกอบเร่ือง	 ( ILLUSTRATED	

CARTOON)

	 ๓.	การ์ตูนสั้นเป็นตอนๆ	(STRIP)

	 ๔.	การ์ตูนขำาขันภาพเดียวจบจะมีคำาพูดประกอบ

หรือการ์ตูนเงียบ	(GAG)

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

	 การ์ตูนเรื่องแบ่งตามวิธีการนำาเสนอออกเป็น	

๓	แบบ	คือ

	 -	 การ์ตูนเป็นตอน	 (COMIC	 STRIPS)	 คือ	

การ์ตูนเรื่องที่เสนอออกมาเป็นตอนๆ	 ตอนละ	 ๒-๕	 กรอบ		

ลงในหนังสือพิมพ์รายวันติดต่อกันไป

	 -	 การต์นูเลม่		(COMIC	BOOK)		คอื	การต์นูเรือ่ง

ที่มีความยาวพิมพ์เป็นเล่ม	 มีเรื่องราวคล้ายละคร	 นิยาย

หรือนิทาน	ฯลฯ

	 -	 ภาพยนตรก์ารต์นู		(ANIMATION	CARTOON)		

คอื	ภาพยนตรท์ีถ่า่ยทำาจากการต์นูเปน็จำานวนมาก	เวลาฉาย

ผูด้จูะรูส้กึวา่การต์นูมชีวีติเคลือ่นไหวได	้การสรา้งภาพยนตร์

การต์นูเปน็เทคนคิยุง่ยากอยา่งหนึง่	ใน	๑	วนิาท	ีตอ้งใชภ้าพ

ประมาณ	๒๔	เฟรม	ขึ้นไป	สำาหรับการเคลื่อนไหวบนจอ

	 สรุปประเภทของการ์ตูนไทยมีดังนี้

	 ๑.	การ์ตูนการเมือง	 (POLITICAL	 CARTOON,	

CARICATURE)

	 ๒.	การ์ตูนประกอบเร่ือง	 ( ILLUSTRATED	

CARTOON)

	 ๓.	การ์ตูนสั้นเป็นตอนๆ	(STRIP)

	 ๔.	การ์ตูนขำาขันภาพเดียวจบจะมีคำาพูดประกอบ

หรือการ์ตูนเงียบ	(GAG)

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์๑๖



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

	 ๕.	การ์ตูนขำาขันหลายช่องจบในฉบับเดียว

	 ๖.	การต์นูเรือ่งราว	(COMICS	SERIAL	CARTOON)

	 ๗.	การต์นูโฆษณา	(COMMERCIAL	CARTOON)

	 ๘.	ภาพยนตร์การ์ตูน	(ANIMATION	CARTOON)

	 ๙.	การ์ตูนล้อเลียนบุคคล	(CRITICAL)

การตูนช่อง (COMICS)

มังงะ

	 เป็นคำาภาษาญี่ปุนสำาหรับเรียกการ์ตูนช่อง	

	 คำาว่า	“มังงะ”	แปลตรงตัวว่า	“ภาพตามอารมณ์”		

ถูกใช้อย่างกว้างขวางเป็นครั้งแรก	หลังจากจิตรกรอุคิโยเอะ	

ชื่อ	โฮคุไซ	ตีพิมพ์หนังสือชื่อ	โฮคุไซมังงะ	ในคริสต์ศตวรรษ

ที่	 ๑๙	 อย่างไรก็ดี	 นักประวัติศาสตร์บางกลุ่มเห็นว่า	 มังงะ

อาจมีประวัติยาวนานกว่านั้น	 โดยมีหลักฐานคือภาพกิกะ		

(แปลตรงตวัวา่	“ภาพตลก”)	ซึง่เปน็ทีน่ยิมในศตวรรษที	่	๑๒	

มีลักษณะหลายประการคล้ายคลึงกับมังงะในปัจจุบัน	 อาทิ		

การเน้นเนื้อเรื่องและการใช้เส้นที่เรียบง่ายแต่สละสลาย		

เป็นต้น

 

๑๗



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

 สัดสวนรางกาย ๘ สวน

พื้นฐานการเขียนการ์ตูน

ก่อนที่เราจะเริ่มเขียนการ์ตูน	 เราควรรู้จักกับสัดส่วนของคนเสียก่อน	 	 เพื่อให้เราได้มีพื้นฐานใน

การคลี่คลายไปสู่การเขียนการ์ตูนที่ดี

โดยปรกติสัดส่วนของคนยุโรปจะอยู่ที่	เจ็ดส่วนครึ่งถึงแปดส่วน	

สำาหรับคนเอเซียจะมีสัดส่วนไม่เกิน เจ็ดส่วนครึ่ง	

ผู้ใหญ่

๘-๑๕ ป

๔-๑๒ ป

๑-๓ ป

การตูน

๑๘



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๑๙

พื้นฐานการเขียนภาพตัวละคร

         สัดส่วนร่างกาย

	 ๗	ส่วน	/	๗	ส่วนครึ่ง	/	๘	ส่วน

	 	 ๑	ช่วงศรีษะ

	 	 ๒	ช่วงอก

	 	 ๓	ช่วงเอว

	 	 ๔	เส้นแบ่งกลางลำาตัวท่อนบนและท่อนล่าง

	 	 ๕	ต้นขา	

	 	 ๖	ตำาแหน่งของหัวเข่า

	 	 ๗	หน้าแข้ง

	 	 ๘	ฝาเท้า

	 	 แขน	-	ต้นแขนช่วงครึ่งของส่วนที่	๒

	 	 ข้อศอก	-	อยู่ที่เอว

	 	 ข้อมือ	-	เลยเป้าลงมานิด

	 	 ท่านั่งเก้าอี้	ประมาณ	๖	ส่วน

	 	 (ท่อนบน	๔	ท่อนล่าง	๒)



การเขียนการ์ตูนอยางงาย

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

เมื่อเราได้รู้จักกับสัดส่วนของคนจริงแล้ว	เราก็สามารถเขียนการ์ตูนอย่างง่ายๆ

โดยเริ่มจากส่วนประกอบบนใบหน้า	ที่แสดงถึงอารมณ์ต่างๆ	ได้

อ่อนเพลีย อิดโรย

โกรธผมตั้ง ตกใจสุดขีด

ลังเล 

ไม่แน่นอน ถ่อมตัว

โกรธ กังวล 

เกร็ง ใช้ความคิด

เศร้า

ผ่อนคลาย

ตื่นเต้นตกใจ

หวาดกลัว แปลกใจ

เศร้าผิดหวัง

เสียใจ อาย

มึนงง เบื่อหน่าย

อ่อนเพลีย ง่วงนอน อารมณดี

กดดัน

ดีใจ ชอบใจ

เกร็ง

ใจเย็น หลับ

ปรกติ
ปรกติ

คิ้ว ตา

ถ้าคิ้วยิ่งอยู่ใกล้ตา อารมณยิ่งแรง

คิ้วซำ้าๆ ทะเล้น ทะลึ่ง

๒๐



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

เงียบไม่เปล่งเสียง เปล่งเสียง

ธรรมดา

ไม่พอใจ

เสียใจ เศร้า

พอใจ

ดีใจ ร่าเริง

แปลกใจ อุทาน

เบาๆ

พูดธรรมดา

อร่อยจังเกิดความรู้สึกพลาดพลั้ง

ส่วนประกอบย่อยหรือตัวช่วยเสริมอารมณต่างๆ เช่น

อารมณดี หัวเราะ

โศกเศร้า ร้องไห้

ผิวปาก จุ๊ปาก เปา

ยิงฟน อดกลั้น

เก็บความรู้สึก

ปาก ส่วนช่วยในการแสดงอารมณของตัวการตูน

๒๑



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

การเขียนการ์ตูนอยางงาย

- แปลกใจ ตกใจ

- มีความรัก

- ขีดบอกตำาแหน่ง

  ชี้บอกที่เจ็บปวด

- ขดลวด มึนงง

- โกรธ ฉุนเฉียว- อาย แก้มแดง

- อดกลั้น โกรธมาก

- ตื่นเต้น ตกใจ

- เหนื่อย

- นำ้าตาไหล ร้องไห้

- พูดมาก

- ตื่นเต้น

- อยากหมำ่า

- ความคิดดี ๆ 

  เกิดขึ้นฉับพลัน         

๒๒



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

- ขีดบอกตำาแหน่ง

  ชี้บอกที่เจ็บปวด

ยิ้มหน่อย อีกนิด มากขึ้น แย้ม หัวเราะ ก๊ากก๊าก!

โกรธขำาอัศจรรยใจเย็นชาก้าวร้าว

เขิน ร้องไห้ พ่ายแพ้ ท้าทาย ไม่พอใจ

เงี่ยหูฟงอารมณดีสยองขวัญกลัว

ร้องเพลงช็อก

มึน

ตะโกนมุ่งหวังวิงวอน

๒๓



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

การเขียนมือและเทา

มือ

เท้า

๒๔



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

การเขียนโครงสราง

โครงสร้างพื้นฐาน

นำาโครงสร้างมาเพิ่มเนื้อ

๒๕



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

การเขียนอิริยาบถตางๆ

๒๖



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

การเขียนภาพมุมมองในลักษณะตางๆ

NORMAL VIEW

ANT EYE VIEW

BIRD EYE VIEW

เส้นระดับตา

มุมมองปกติ

มุมมองจากล่างขึ้นบน

การวาดภาพตามสัดส่วน

ที่มองเห็น

มุมมองจากบนลงล่าง

PERSPECTIVE

๒๗



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

การเขียนภาพมุมมองในลักษณะตางๆ

V.P.	(VANISHING	POINT)	จุดลับตา

เส้นนำาสายตา	ที่ทำาให้ภาพมีมิติใกล้ไกล	ช่วยให้ภาพมีมุมมองที่น่าสนใจมากขึ้น	ดังนี้

๑)	V.P.	๑	จุด

๒)	V.P.	๒	จุด

ANT	EYE	VIEW
มุมมองจากล่างขึ้นบน

มุมมองจากบนลงล่าง
BIRD	EYEVIEW

๒๘



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ ๒๙



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

๑ ช่องหน้าคู่ 

ใช้เปดเรื่อง

หรือให้เห็น

บรรยากาศ

อย่างกว้างขวาง

เพื่อให้เกิดความ

น่าสนใจ

๑ ช่อง 

ใช้เน้น

ความสำาคัญของ

เหตุการณ์นั้นๆ

๒ ช่อง 

ขนาดเท่ากัน

ทั้งบนและล่าง 

เริ่มมีบทสนทนา

ระหว่างตัวละคร

แตย่งัแสดงใหเ้หน็

บรรยากาศและ

สิ่งแวดล้อม

การแบ่งช่องหน้ากระดาษ

๓๐



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

๒ ช่อง 

ขนาดไม่เท่ากัน

๓ ช่อง

มีการสนทนา

มากกว่า ๒ ช่อง

ภาพบรรยากาศ

ลดน้อยลง 

๒ ช่อง 

ขนาดไม่เท่ากัน

๓๑



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

๔ ช่อง ขึ้นไป 

ใช้กับบทสนทนา

ที่มีเนื้อหา

โต้ตอบกันมากๆ	

หรือต้องการ

เน้นอารมณ์และ

สีหน้าของตัวละคร

ให้ชัดเจน

การแบ่งช่องการตูนไม่ควรแบ่งให้เท่ากันทุกหน้า 

เพราะจะทำาให้เกิดความซำ้าไม่น่าสนใจ

นอกจากนี้ในแต่ละช่องควรคำานึงถึงองคประกอบ

ของภาพ เช่น ตัวละคร ฉากหลัง บทสนทนา 

และคำาบรรยาย

๓๒



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

การกำาหนดตัวละคร (CHARACTER DESIGN)

-	 ตัวเอก	(HERO)	ของเรื่อง	เป็นตัวละครที่พาเรา

	 ไปตามเนื้อเรื่อง

-	 ที่ปรึกษา	ผู้ช่วย	(MENTOR)

-	 ตัวทดสอบพระเอก	 (THRESHOLD	 GUARDIAN)	

เปน็ตวัชว่ยใหต้วัเอกมกีารพฒันาขึน้คลา้ยกบัตวัอปุสรรค

-	 ผู้ช่วยตัวเอก	(HERALD)	ผู้ปาวประกาศ

๓๓



การกำาหนดตัวละคร (CHARACTER DESIGN)

-	 ตวัละครทีอ่าจเปน็ตวัดหีรอืตวัรา้ยกไ็ด	้(SHAPE	SHIFTER)		

	 เป็นได้หลายบทบาท	เป็นตัวสร้างความสับสน	

	 ทดสอบพระเอก -	 ตัวร้าย	(SHADOW)	หยุดยั้งไม่ให้พระเอก

	 ไปถึงจุดหมาย

-	 ตัวสร้างเรื่อง	(TRICKSTER)	สร้างปัญหาให้พระเอก	ในเนื้อเรื่องเราไม่จำาเป็นต้องมีตัวละครครบทั้งหมด	

	 หรืออาจใช้ตัวละครตัวเดียว	รับหลายบทบาท

-	 ตัวสร้างเรื่อง	(TRICKSTER)	สร้างปัญหาให้พระเอก	ในเนื้อเรื่องเราไม่จำาเป็นต้องมีตัวละครครบทั้งหมด	

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๓๔



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๓๕

สิ่งที่จะกำาหนดบอกบุคลิกของตัวละครหลักๆ	มีดังนี้

	 ๑.	เพศ	ชาย	หญิง	เพศที่	๓

	 ๒.	อายุ	เด็ก	วัยรุ่น	วัยกลางคน	ชรา

	 ๓.	ทรงผม

	 ๔.	เสื้อผ้า	รวมถึงเครื่องประดับ	หัวอาวุธ

	 ๕.	คำาพูด



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

การใช้เส้นช่วยความเคลื่อนไหว SPEED หรือเน้นตัวละคร

เส้นสปดแบบรวมศูนย 

เป็นเส้นที่แสดงถึงพลัง	 การเคลื่อนไหวจากศูนย์กลางใน

ลักษณะกระจายออกหรือใช้เป็นพื้นหลังเน้นความสำาคัญของ

ตัวละคร

เส้นสปดแบบขนาน 

เปน็เสน้ทีแ่สดงถงึความเรว็ตามทศิทางการเคลือ่นไหว	

เช่น	จากซ้ายไปขวาหรือขวาไปซ้าย	

เส้นแสดงความเคลื่อนไหว

ช่วยให้เห็นทิศทางของการเคลื่อนไหว	 ทำาให้ภาพ

ไม่อยู่นิ่งหรือแสดงถึงความฉับไว	รวดเร็ว

เส้นประ 

เป็นเส้นที่แสดงถึงความเคลื่อนไหวต่อเนื่อง

๓๖



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ขั้นตอนในการทำาหนังสือการตูน 

	 ๑.	กำาหนดจำานวนหน้าที่จะเขียน	เช่น	เรื่องสั้น	๑๖-๓๒		หน้า

	 ๒.	วางโครงเรื่อง

	 ๓.	กำาหนดหน้าลงในเนื้อเรื่อง	

	 ๔.	ออกแบบตัวละคร	CHARACTER	DESIGN	คือ	กำาหนดหน้าตาและบุคลิกของตัวละคร

	 ๕.	ทำา	STORY	BOARD	กำาหนดภาพที่ต้องการคร่าวๆ	

	 ๖.	ร่าง

	 ๗.	ลงเส้น	/	สี	นำ้าหนัก

	 ๘.	ลงตัวหนังสือ

	 ๙.	เส้น	BALLOON

	 การร่างภาพที่ดีจะช่วยให้ตัวละครและส่วนต่างๆ	 ของภาพเกิดความสวยงามชัดเจน	 ง่ายต่อการทำางานในลำาดับ

ต่อไป	 เนื่องจากโครงร่างที่ถูกต้องและชัดเจนจะตัดเส้นนำ้าหนักได้ง่าย	 ส่วนบรรยากาศพื้นหลังควรคำานึงถึงรายละเอียด

ด้วยเช่นกัน	เพื่อให้ภาพเกิดความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น

การร่างภาพและลงรายละเอียดของตัวละคร

๓๗



	 ก่อนที่เราจะเขียนการ์ตูนช่องที่เราชอบ มารู้จักกับ

อุปกรณ์ต่างๆ ของช่างเขียนการ์ตูนอาชีพเขาใช้กันนะครับ  

ในที่นี้ จะแนะนำ�สำ�หรับการใช้ฝีมือเขียนบนกระดาษ 

วาดเขียนจริง (ขอเว้นไว้สำ�หรับ COMPUTER ที่ใช้โปรแกรม 

PHOTOSHOP หรืออื่นๆ)

	 กระดาษ เราควรใช้กระดาษท่ีมีความหนา ๑๐๐ แกรม

ขึ้นไป เช่น กระดาษสีนํ้าเรนาซองซ์ (RENAISSANCE)  

๒๐๐ แกรม ซึ่งมีทั้งชนิดเรียบและชนิดหยาบ ถ้าชอบลงสี

แบบนุ่มนวลก็ใช้แบบเรียบ หรือถ้าอยากได้สีแบบแห้งมีการ 

ใชป้ระโยชนจ์ากกระดาษกใ็ชแ้บบหยาบ แลว้แตค่วามชอบของ

ผูเ้ขยีน ปจัจบุนักระดาษเรนาซองซม์คีวามหนาถงึ ๓๐๐ แกรม

	 การที่เราต้องใช้กระดาษที่มีความหนา ๑๐๐ แกรม 

ขึ้นไป ก็เพราะเมื่อเราตัดเส้นและลงสีนํ้า ก็จะได้ภาพต้นฉบับ 

ที่ เรียบร้อย เส้นคมชัด สีสดสวย กระดาษไม่พองชํ้า 

เวลาลงสีซํ้าๆ เพิ่มนํ้าหนักภาพ

	 ดินสอดำ� HB เหมาะที่จะใช้ร่างภาพสามารถ

ลบภาพร่างที่ไม่ต้องการออกได้ง่ายไม่ทิ้งร่องรอยของการ 

กดนํ้าหนักดินสอ

	 ยางลบ เนื้อยางต้องนิ่ม ไม่กินเนื้อกระดาษเวลา

ลบรอยดินสอ	

	 ปากกาเคม ีแบบหวัเขม็ใชต้ดัเสน้ภาพและเสน้กรอบ

รวมทั้งเขียนคำ�บรรยายภาพ ต้องใช้แบบที่กันนํ้าเพื่อสะดวก

กับการลงสีนํ้าภายหลัง ใช้ตั้งแต่ เบอร์ ๑, ๒, ๓, ๕ แล้วแต่ 

ความต้องการใช้

	 ไม้บรรทัดและฉากสามเหลี่ยม ขนาด ๔๕. ๔๕. ๙๐ 

และขนาด ๓๐. ๖๐. ๙๐ สำ�หรับตีกรอบให้ได้ฉากสวยงาม 

อุปกรณ์การเขียนการ์ตูน

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ดินสอ

ยางลบ

ไม้บรรทัด

สีสแตมป์

กระดาษสีนํ้า

ฉาก ๔๕ ํ, ๖๐ ํ

ปากกาเคมี

ปากกาเขียนแผนที่

๓๘



	 ปากกาเขียนแผนท่ี เป็นปากกาโลหะชนิดเปล่ียนปากได้ 

มีด้ามจับเป็นไม้ ให้นํ้าหนักเบาตามแรงกดของมือผู้เขียนภาพ

ได้ดี

	 พู่กันกลม ใช้ลงสีตามเนื้อที่ของภาพ นิยมใช้ตั้งแต่

เบอร์ ๒-๑๐ อาจมีภู่กันแบนไว้ช่วยลงสีในพื้นที่ที่ต้องการ เช่น 

รั้วไม้ระแนงหรือเสา เป็นต้น

	 สีนํ้า นิยมใช้ สีหมึกแบบละลายนํ้าได้ เช่น

	 ๑.	สีนํ้าแบบขวด สี ECOLINE ผลิตใน HOLLAND 

ให้สีที่สดสวย มีสีให้เลือกใช้หลากสี

	 ๒.	สีนํ้าแบบหลอด WINSOR & NEWTON ของ 

ENGLAND

	 ๓.	สแีสตมป ์จากประเทศจนี เปน็สทีีฉ่าบบนกระดาษ

เวลาใชต้ดักระดาษสเีปน็ชิน้แชน่ํา้ไว ้เนือ้สกีจ็ะละลายออกจาก

แผน่กระดาษ (เดมิสแีสตมปใ์ชส้ำ�หรบัการแตง่ภาพถา่ยขาวดำ�

ให้มีสีสันเพิ่มเติม)

	 ๔.	สีหมึก นิยมใช้สีดำ�แบบกันนํ้าของ PELIKAN  

ผลิตใน GERMANY ใช้สำ�หรับตัดเส้นและลงนํ้าหนักเข้มจัด

	 โตะ๊เขยีนแบบ การเขยีนการต์นูในวงการมอือาชพีแลว้ 

จะใชว้ธิรีา่งภาพบนกระดาษปอนดธ์รรมดาบาง ๗๐-๘๐ แกรม  

ขนาด A4 หรือ A3 ซึ่งเส้นสายในการร่างภาพจะอิสระ 

ไม่ต้องกลัวเสียหายและไม่เสียเวลาลบหลาย ๆ ครั้ง เมื่อวาง

องค์ประกอบภาพและตัวหนังสือได้แล้ว จึงนำ�มาลอกเส้น

การ์ตูนท่ีร่างไว้อีกคร้ังบนกระดาษสีน้ําจริงด้วยการใช้โต๊ะเขียนแบบ

ซึง่มตีูไ้ฟและเปน็แผน่กระจกฝา้ กจ็ะทำ�ใหก้ารทำ�งาน สะดวก 

สะอาด และไม่ผิดพลาด ทั้งยังเก็บภาพร่างไว้ใช้ได้ในกรณี 

ที่ต้องการเขียนแก้ไขใหม่ในภายหลัง

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

สีนํ้าแบบขวด

สนีํา้แบบหลอด

ภู่กันขนาดต่างๆ

โต๊ะแบบมีตู้ไฟ

๓๙



 รู้จักชาวบ้านบางระจัน : วีรกรรมการรวมตัวกัน

ต่อสู้กับกองทัพพม่าที่มารุกรานก่อนเสียกรุงศรีอยุธยา  

ป ๒๓๑๐

	 เพื่อลดความเป็นครูประวัติศาสตร์	 ที่ดูจะครำ่าครึ	

และไม่น่าสนใจสำาหรับศิลปนทั้งหลาย	 เราจึงเล่าเหตุการณ์	

วีรกรรมชาวบ้านบางระจันฉบับย่อๆ	 ในลักษณะปลุกเร้า

ความรูส้กึเพือ่สรา้งอารมณร์ว่ม	และจนิตนาการของศลิปนนอ้ย 

ให้ย้อนอดีตเข้าไปสู่ช่วงสมัยก่อนการเสียกรุงศรีอยุธยา

ประมาณ	๑๐	ปี		ที่บ้านเมืองเกิดความระสำ่าระสาย	วุ่นวาย

ทัง้ภายในราชธาน	ีและภายนอกในพืน้ทีร่อบๆ	กรงุศรอียธุยา							

และชายแดนไทยกับพม่า

	 ทางภายในเกิดจากการแย่งชิงราชสมบัติอย่าง

ตอ่เนือ่งหลายครัง้	สญูเสยีขนุนาง	และไพรพ่ลเปน็จำานวนมาก	

ทำาให้ศูนย์กลางการปกครองอ่อนแอลง	 ส่วนภายนอกนั้น

กองทัพพม่าเข้ารุกรานดินแดนไทยอย่างต่อเนื่อง	 ทั้ง

ยกทัพใหญ่ที่กษัตริย์พม่ายกทัพมาเอง	 และกองทัพย่อยๆ	

ทีแ่ยกกนัมาเปน็ระลอกๆ	เขา้โจมตชีมุชนไทยแลว้กวาดตอ้น

ผู้คน	ทรัพย์สิน	เสบียงอาหาร	แล้วกลับไป	

	 สภาวะการณด์งักลา่วกอ่ความเดอืดรอ้นกบัชาวไทย	

อย่างต่อเนื่อง	 โดยเฉพาะในพื้นที่ที่เป็นเส้นทางเดินทัพพม่า	

ดังนั้นชาวไทยจึงต้องรวมตัวกันปกป้องครอบครัว	 และ

ทรัพย์สินกันเอง	ชาวบ้านบางระจันก็เช่นกัน	 เริ่มจากผู้กล้า

ไม่กี่คนรวมตัวกันใช้อุบายหลอกล่อทหารพม่าที่ต้องการ

ทรพัยส์นิ	และหญงิไทย	โดยสามารถกำาจดัทหารพมา่หลายคน

ได้สำาเร็จ	 วีรกรรมของกลุ่มคนไทยที่มีจำานวนไม่กี่คนที่

อำาเภอวิเศษชัยชาญ	 เลื่องลือไปทั่ว	 ทำาให้ชาวบ้านหลาย

คนอีกหลายพื้นที่เข้ามาร่วมด้วย	 ประกอบด้วยชาวเมือง

วิเศษ	 ชัยชาญ	 เมืองสิงห์บุรี	 เมืองสรรคบุรี	 และพื้นที่

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

กองทัพพม่าเข้ารุกรานดินแดนไทยอย่างต่อเนื่อง	 ทั้ง

การจุดประกายชักนํา
ใหเด็กเขียนการ์ตูนแนวประวัติศาสตร์

๔๐



ใกล้เคียง	บ้างก็อพยพมาทั้งครอบครัว	บ้างก็มาเฉพาะชายฉกรรจ์	

รวมทัง้หญงิไทยใจเดด็หลายคนไดร้ว่มกนัตัง้คา่ยบางระจนัในทำาเล

พื้นที่ที่เหมาะสม	และอุดมสมบูรณ์	เพื่อต่อสู้กับพม่าและได้นิมนต์

พระสงฆท์ีช่าวบา้นเคารพนบัถอืวา่เปน็ผูม้คีวามรู	้คอื	พระอาจารย์

ธรรมโชติ	วัดโพธิ์เก้าต้น	มาเป็นขวัญกำาลังใจที่ค่ายบางระจันด้วย	

ชาวบ้านบางระจันสามารถต้านทานการโจมตีของการทัพพม่าได้

ถึง	 ๗	 ครั้ง	 ยาวนานถึง	 ๕	 เดือน	 แต่ก็พ่ายแพ้แก่กองทัพพม่า

ในศึกครั้งที่	 ๘	 เมื่อแม่ทัพพม่าเปลี่ยนกลยุทธเป็นตั้งมั่นอยู่ในค่าย	

คอ่ยๆ	เคลือ่นยา้ยคา่ย	รกุเขา้ไปใกล	้แลว้ใชป้นใหญร่ะดมยงิเขา้ไป

ในคา่ยบางระจนั	แมว้า่บรรดาผูน้ำาไทยหลายคนพยายามทีจ่ะโจมตี

ค่ายพม่า	แต่ก็ไม่สำาเร็จ	จนกระทั่งค่ายบางระจันแตกพ่าย	บางคน

พลีชีพอย่างกล้าหาญ	บางคนสามารถหลบหนีได้สำาเร็จ	ชาวบ้าน

บางระจันที่หลงเหลือต่างเล่าขานถึงวีรกรรมที่รวมตัวกันปกป้อง

แผ่นดินไทยสืบมาจนถึงทุกวันนี้

 รู้จักวิธีการหาข้อมูล และการจัดทำาเหตุการณสำาคัญ

เรียงตามลำาดับเวลา

	 ขัน้ตอนทีส่ำาคญัทีส่ดุของเนือ้หา	นา่จะเปน็วธิกีารรวบรวม

ข้อมูลแล้ว	 นำามาเรียงลำาดับเหตุการณ์ตามเวลาก่อนหลัง	 ซึ่งจะ

เกิดการวิเคราะห์ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลไปพร้อมๆ	กับ

การตอบคำาถามที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่จะนำาเสนอว่าเหตุการณ์

สำาคัญของวีรกรรมชาวบ้านบางระจันนั้น	 มีใคร	 ทำาอะไร	 ที่ไหน	

เมือ่ไหรบ่า้ง	มกีารเปลีย่นแปลงอยา่งไร	ทำาไมจงึเกดิเหตกุารณน์ีข้ึน้	

และคำาตอบสุดท้ายคือ	 เป็นผลอย่างไร	 เมื่อสามารถตอบคำาถาม

เหล่านี้ได้	 ถือว่าเราได้เรื่องราวครบถ้วนบริบูรณ์	 จึงนำาไปจัดทำา

โครงสร้างเนื้อหาของหนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ได้

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๔๑



 การรวบรวมขอ้มลูประวตัศิาสตร เพือ่สรา้งสรรคการตนู

ประวัติศาสตร

 ในฐานะที่รับผิดชอบด้านเนื้อหาประวัติศาสตร์	ที่จะนำาไป 

สรา้งสรรคเ์ปน็	“การต์นูประวตัศิาสตร”์	จงึเริม่ศกึษาหนงัสอืการต์นู	

ที่มีเนื้อหาประวัติศาสตร์ในท้องตลาด	พบว่า	 ส่วนใหญ่มีลักษณะ

เป็นหนังสือภาพ	มีลักษณะเป็นการ์ตูนช่องไม่มากนัก

	 หนังสือภาพ	 ลักษณะเด่นคือ	 ภาพคล้ายจริง	 และ

เป็นหนังสือสวยงาม	 มีทั้งภาพครึ่งหน้าเต็มหน้า	 คำาอธิบาย

ไมม่ากนกั	และนำาเสนอเนือ้หาเรยีงตามลำาดบัเวลา	ทำาใหเ้ขา้ใจงา่ย	

ส่วนหนังสือการ์ตูนช่องนำาเสนอภาพหลายลักษณะ	 ภาพไม่เน้น

ความสวยงาม	 แต่เน้นอารมณ์	 และความรู้สึก	 เร้าใจผู้อ่าน	

โดยเฉพาะกลุ่มเยาวชน	ภาพส่วนใหญ่เด็กๆเรียกว่า	ภาพทันสมัย	

แต่ผู้ใหญ่เรียกว่า	ภาพสไตล์ญี่ปุน	เกาหลี

	 เนื้อหาส่วนใหญ่เป็นจินตนาการของผู้สร้างสรรค์ผลงาน	

ซึง่เปน็กลุม่เดยีวกบัผูว้าดภาพ	เรยีกวา่เบด็เสรจ็ในหนึง่เดยีว	ดงันัน้

หลายเล่มจะพบความไม่ถูกต้องใน	“กาละ-เทศะ”	หรือบริบทของ

สถานที่	และสิ่งแวดล้อมร่วมสมัย	และแนวคิดทางประวัติศาสตร์	

ซึ่งคาดคะเนได้ว่าเป็นผลมาจากศิลปนผู้เขียนเรื่องไม่ได้ศึกษา

ด้านประวัติศาสตร์มาโดยตรง	 และใช้ข้อมูลจากเอกสารชั้นรอง 

จากอินเทอร์เน็ต	 หรือหนังสือประวัติศาสตร์	 ที่นำาเสนอเนื้อหา

ทั้งช่วงสมัย	หรือตั้งแต่เริ่มการสถาปนากรุงสุโขทัย	กรุงศรีอยุธยา	

กรุงธนบุรี	 สืบมาจนถึง	 กรุงรัตนโกสินทร์	 ดังนั้นข้อมูลจึงเป็น

บทสรุป	 และไม่สมบูรณ์หากจะนำามาเขียน	 เนื้อหาการ์ตูน

ประวัติศาสตร์ที่ควรเสนอประเด็นสำาคัญ	 ๑	 เรื่องในหนึ่งเล่ม	

และต้องใช้จินตนาการในตัวละครต่างๆ	 ถ้าจะให้ถูกต้อง	 ชัดเจน	

ครบถว้น	กน็า่จะเปน็เรือ่งทีจ่ะตอ้งใชเ้วลาศกึษาคน้ควา้เพิม่มากขึน้

	 เราวางแนวคิดที่จะให้ความรู้ตามลำาดับขั้นตอนกับ	

ผู้มีความสามารถด้านการวาดภาพที่จะก้าวสู่ความเป็น	 “ศิลปน”	

ได้ในอนาคต	 ให้รู้จักประวัติศาสตร ว่าเป็นเรื่องราวสำาคัญของ

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๔๒



สังคมมนุษย์ในอดีตหรือในช่วงเวลาที่ผ่านมาแล้ว	เรื่องราวสำาคัญ

เหลา่นี	้นบัเปน็บทเรยีนอนัมคีา่	เพราะอดตีสรา้งสงัคมปจัจบุนั	และ

การกระทำาของมวลมนุษย์ในปัจจุบันจะส่งผลถึงอนาคตต่อไป

	 จากนั้นคาดหวังที่จะให้ศิลปนเหล่านี้รู้วิธีการสืบค้น

เรือ่งราวในอดตี	จากรอ่งรอยตา่งๆ	ทีเ่กีย่วขอ้ง	เรยีกวา่	“หลกัฐาน

ทางประวัติศาสตร์”	 ที่มีทั้งหลักฐานชั้นต้น	 และหลักฐานชั้นรอง	

และวิธีการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลที่มีทั้งข้อเท็จ	

และข้อจริง	ที่จะต้องขุดคุ้ยให้ได้ความจริงว่ามีใครทำาอะไร	ที่ไหน	

เมื่อไหร่	อย่างไร	ทำาไมจึงเกิดเหตุการณ์นั้นขึ้น	และเหตุการณ์นั้น

มีผลต่อสังคมอย่างไรบ้าง

	 ซึง่ขอ้มลูเหลา่นี	้ผูจ้ะสรา้งสรรคก์ารต์นูทางประวตัศิาสตร	์

จะตอ้งนำามาลำาดบัเหตกุารณเ์ปน็	Time	Line	ใหช้ดัเจน	กอ่นสรา้ง

เค้าโครงเรื่องผ่านตัวละครตามจินตนาการของตน	 ซึ่งถือว่า

เป็นหัวใจของการจะเรียบเรียงประวัติศาสตร์

	 เราอธิบายความรู้ เหล่ านี้ ผ่ านการเล่ า เรื่ องจาก

ประสบการณ์ที่ได้สืบค้นเรื่องวีรกรรมชาวบ้านบางระจัน	 เพื่อ

มิให้ศิลปนเยาวชนกลุ่มนี้จะรู้สึกเบื่อหน่ายจนเกิดความขยาด	

ที่จะสร้างสรรค์ผลงานการ์ตูนประวัติศาสตร์	เสียก่อน

 เรานำาเสนอวธิกีารรวบรวมขอ้มลูดว้ยการแสดง	Time	Line 

เหตุการณ์สำาคัญของประวัติศาสตร์ไทย	 และพม่าที่อยู่เป็นช่วง

เวลาเดียวกัน	 และเกี่ยวข้องกับสงครามหลายครั้งติดต่อกันจนถึง	

สงครามครั้งเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่	๒	เมื่อ	พ.ศ.	๒๓๑๐	

	 เราบอกเหล่าศิลปนน้อยให้เข้าใจว่า	 เหตุการณ์สำาคัญ

ที่เรียงตามลำาดับเวลาเป็นเส้นต่อเนื่องที่เรียกว่า	 Time	 line	 นี้

นำามาจากข้อมูลที่หลากหลาย	ที่สำาคัญ	คือ

 ข้อมูลที่มาจากภาครัฐ	 ประกอบด้วย	 หนังสือพระราช

พงศาวดาร	 กรุงศรีอยุธยาหลายฉบับที่ปัจจุบันพิมพ์รวมเป็นเล่ม	

(พร้อมแสดงให้นักเรียนได้รู้จัก	เปดให้ดู	อ่านให้ฟัง)	เช่น	พระราช

พงศาวดาร	 ฉบับพระราชหัตถเลขา	 ฉบับพันจันทนุมาศ	 (เจิม)	

ฉบับพระนพรัตน์	 วัดพระเชตุพน	 พระราชพงศาวดารกรุงเก่า

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๔๓



ฉบับบริติชมิวเซียม	 หนังสือภาครัฐอื่นๆ	 เช่น	 จดหมายเหตุโหร	

คำาให้การชาวกรุงเก่า	 คำาให้การขุนหลวงหาวัด	 เป็นต้น	 ข้อมูล

ทีไ่ดจ้ากหนงัสอืท่ีมีผู้เรียบเรียงข้ึน	เช่น	ไทยรบพม่า	ซ่ึงเป็นพระราช

นิพนธ์สมเด็จฯ	กรมพระยาดำารงราชานุภาพ	ผู้ซึ่งได้รับการยกย่อง

ว่าเป็นบิดาแห่งประวัติศาสตร์	 และโบราณคดีไทย	 และข้อมูล

ทีไ่ดม้าจากทอ้งถิน่	เชน่	หนงัสอืทีค่ณุครใูนจงัหวดัสงิหบ์รุจีดัทำาขึน้

เป็นเอกสารประกอบการสอนรวมทั้ง	 คำาบอกเล่าของผู้เฒ่า	 ผู้แก่	

พระภิกษุสงฆ์ในจังหวัดสิงห์บุรี	เป็นต้น

	 เราอา่นสำานวนในหนงัสอืบางเลม่	ทีแ่สดงถงึความคดิเหน็	

ของผู้ เขียน	 และให้ศิลปนน้อยเหล่านี้สะท้อนแนวคิดของ

ตนเองบ้าง	 (แต่ไม่ค่อยได้ผลนัก	 เด็กๆ	 ไม่ชอบแสดงความเห็น

ผา่นคำาถาม)	จะนา่ประทบัใจกต็รงทีน่กัเรยีนทกุคนขอ	copy	ขอ้มลู

ไปใช้ประกอบผลงานของตนเอง

	 จบท้ายเรื่องข้อมูลด้วยภาพของอนุสาวรีย์ชาวบ้าน

บางระจัน	 ในมุมต่างๆ	 พร้อมแนะนำาบุคคลสำาคัญในระดับ

หัวหน้าของค่ายบางระจัน	 ซึ่งเชื่อกันว่าคล้ายคลึงกับบรรพบุรุษ

ในอดีตที่ร่วมกันสร้างวีรกรรมนี้ขึ้น	 เราพูดคุยกันถึงบุคลิก	 อาวุธ

ที่ใช้	และวีรกรรมของแต่ละบุคคล	เราถามเด็กๆ	ถึงความรู้สึกต่อ	

“บรรพบรุษุไทย”	ซึง่เปน็ตวัละครสำาคญัในเนือ้หา	และเหมอืนเดมิ

เด็กๆ	 ไม่ชอบตอบคำาถาม	 ศิลปนน้อยๆ	 เหล่านี้แทบจะเป็น

ผูป้ดการบรรยายดา้นเนือ้หา	เพราะสนใจทีจ่ะสเกต็ภาพเหลา่นกัรบ

ผู้ยิ่งใหญ่แทน

	 เราในบทบาทของวิทยากรจึงต้องยุติลง	 (เพราะผู้ฟัง

ไม่สนใจจะฟังแล้ว)	 แต่ก็หวังว่า	 ถ้าหากดึงเหล่าศิลปนเหล่านี้

ใหส้นใจประวตัศิาสตรอ์ยา่งจรงิจงั	เรากจ็ะสามารถขยายแนวรว่ม	

คนรักประวัติศาสตร์ได้เพิ่มขึ้น	 สีสันของเยาวชนกลุ่มนี้	 จะเป็น

พลังทำาให้เยาวชน	 ภูมิใจในความเป็นไทย	 รักษ์วัฒนธรรมไทย-

ภูมิปัญญาไทย	 เห็นความสำาคัญของความเป็นมาของชาติ	

เป้าหมายของโครงการพัฒนาการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ไทย

น่าจะถึงดวงดาวได้เร็ววันขึ้น

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๔๔



สละ นาคบำารุงสละ นาคบำารุง

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

เฉลิม อัคคะพู สมบัติ คิ้วฮก

วิทยากรคิดอยางไร
 ประวัติศาสตร เป็นเรื่องยากที่จะทำาความเข้าใจอยู่แล้ว	
ฉะนัน้การทีน่ำาเนือ้หาทางประวตัศิาสตรม์าทำาเปน็การต์นูยิง่ยาก
มากขึ้น	 ผู้เขียนจะต้องค้นคว้าหาความรู้หลายด้าน	 ทั้งในเรื่อง
บุคลิก	 รูปร่างหน้าตา	 เครื่องแต่งกาย	 ข้าวของเครื่องใช้	 อาวุธ	
อาหารการกิน	 ชีวิตความเป็นอยู่	 ตลอดจนสภาพภูมิประเทศ
และดินฟ้าอากาศ
	 โครงการนี้ทำาให้เด็กรุ่นใหม่ได้รับความรู้ความเข้าใจ
ในการทำาหนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ได้ดีพอสมควรกับ
ระยะเวลาการอบรมช่วงสั้นๆ	 ซึ่งเด็กที่เข้าอบรมส่วนใหญ่
มีความชอบในการ์ตูนอยู่แล้ว	จึงทำาให้ได้ผลงานเป็นที่น่าพอใจ

ความรูสึกที่ไดรับเชิญเปนวิทยากร
 ยินดีและภูมิใจที่ได้รับเกียรติให้มาเป็นวิทยากร	 เพื่อ
ถ่ายทอดความรู้จากประสบการณ์	 ในสาขาอาชีพของตัวเอง	
ในการเขียนการ์ตูนให้กับนักเรียนที่เข้าอบรม	 ได้รับความรู้
ความเขา้ใจ	ในขัน้ตอนการเขยีนการต์นูและเทคนคิตา่งๆ	มากขึน้

คุณสมบัติของเด็กที่เขาอบรม 
	 ต้องมีความชอบและความสามารถในการเขียนการ์ตูน
ขั้นพ้ืนฐาน	รวมถึงมีความสนใจในเรื่องราวทางประวัติศาสตร์

ขั้นตอนการถายทอดความรูในการทําหนังสือการตูน 
 เรามีกลุ่มเด็กท่ีเข้าอบรมหลากหลาย	 ท้ังเด็กเล็กและเด็กโต	
ซึ่งจะมีความนิยมชมชอบในรูปแบบของการ์ตูนแตกต่างกันไป	
ทำาให้เราต้องปรับพื้นฐานของเด็กให้ไปในทิศทางเดียวกัน	คือ
	 -	ให้รู้จักที่มาของการ์ตูนโดยสังเขป
	 -	ให้เข้าใจโครงสร้างสัดส่วนกายวิภาคของคนและสัตว์

	 -	คลี่คลายสัดส่วนของคนมาเป็นการ์ตูน
	 -	รู้จักการใช้เส้น	สี	นำา้หนัก	และการจัดองค์ประกอบของภาพ
	 -	รู้จักสร้างเรื่องราว	และลำาดับภาพก่อนลงมือทำา
	 -	เขียนภาพตัวอย่างการ์ตูนให้นักเรียนดูพร้อมคำาอธิบาย
	 -	ให้นักเรียนปฏิบัติจริง	โดยวิทยากรคอยให้คำาแนะนำา

ระยะเวลาในการอบรม
 เหมาะสมดีแล้ว	ในเรื่องของระยะเวลา	

ผลงานของนักเรียนที่เขาอบรม
 เป็นที่น่าพอใจ	เหมาะสมกับเวลาที่กำาหนด

โครงการสูเสนทางการตูนประวัติศสาตรน้ีควรทําตอเน่ืองหรือไม
 ควรทำาอยา่งตอ่เนือ่งและขยายไปตามภมูภิาคตา่งๆ	เพือ่ให้
นักเรียน	มีส่วนร่วมกันผลิตสื่อการ์ตูนประวัติศาสตร์ด้วยตัวเอง
อย่างภาคภูมิใจ

อะไรเปนอุปสรรคในการอบรม
 เด็กๆ	ใจร้อนรีบลงมือปฏิบัติงานก่อนวิทยากรให้ความรู้
และการอบรมอยู่ในช่วงเวลาที่นักเรียนใกล้สอบเกินไป

ขอเสนอแนะ
 ควรจัดหางบประมาณเพื่อจัดพิมพ์ผลงานของนักเรียน	
ที่มีคุณภาพพอที่จะพิมพ์เผยแพร่	 เพื่อเป็นการสร้างจิตสำานึก	
และปลูกฝังความเป็นชาติให้กับเยาวชนต่อไป

๔๕
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โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ

ผู้จัดทำา
๑.	นางสาวนาถนภา		กิตติจารุนันท์
๒.	นางสาวธารินี		ภิรมย์นาม
๓.	นางสาวชนกชนม์		ไทยสวัสดิ์
๔.	นางสาวสุประวีณ์		ประทีปอนุรักษ์
๕.	นางสาวสุชานาถ		บุญยะชัย
๖.	นายจักรพัทร์		อัศวพงษ์โชติ
๗.	นายราวิน		รุ่งสว่าง
๘.	นายธนกฤต		วิริยะรัตนากุล

ครูที่ปรึกษา
นางสุภาภรณ์		อุ่นเมตตาจิต
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โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ

ผู้จัดทำา
๑.	นางสาวนาถนภา		กิตติจารุนันท์
๒.	นางสาวธารินี		ภิรมย์นาม
๓.	นางสาวชนกชนม์		ไทยสวัสดิ์
๔.	นางสาวสุประวีณ์		ประทีปอนุรักษ์
๕.	นางสาวสุชานาถ		บุญยะชัย
๖.	นายจักรพัทร์		อัศวพงษ์โชติ
๗.	นายราวิน		รุ่งสว่าง
๘.	นายธนกฤต		วิริยะรัตนากุล

ครูที่ปรึกษา
นางสุภาภรณ์		อุ่นเมตตาจิต



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ทำาไมตัวเองได้รับเลือกเข้าร่วมโครงการนี้

-	ผมเป็นคนชอบวาดการ์ตูนอยู่แล้ว	เหมือนความฝันนะครับ	ที่มีโอกาสได้เข้าร่วมโครงการนี้	

  

ความรู้สึกของนักเรียนที่เข้าอบรม

๕๐



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	วันนั้นถ้าหนูไม่กล้ายกมือ	เมื่อครูถามว่า	คนใดอยากวาดรูปการ์ตูนประวัติศาสตร์	หนูคงเสียใจและเสียโอกาส

	 ไปอีกนาน	รูปยกมือคือหนูเองค่ะ

  

๕๑



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	หนูได้เทคนิคหลายๆ	อย่างจากวิทยากร	

	 อย่างแรกคือการจัดช่อง	การกำาหนดตัวละคร	สีหน้า	ท่าทาง	อย่างที่สองคือการใช้เส้น	อย่างที่สามคือการใช้สี	

	 ...วาดภาพเสร็จแล้ว...เราทำาได้หรือนี่...นายแน่มาก...

  

๕๒



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	ผู้อำานวยการให้ความสำาคัญกับโครงการนี้	

-	 เป็นประธานชุมนุมวาดการ์ตูนที่โรงเรียน	

๕๓



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	อาจารย์เห็นผลงานในห้องเรียนจึงได้มีโอกาสเข้าร่วมโครงการนี้

-	 เป็นเด็กศิลปะเลยมีโอกาสกว่าคนอื่น	วาดภาพก็ไม่ได้สวยมากเท่าไร	

	 แต่ก็มีความพยายาม	คงจะเป็นเพราะเหตุผลนี้แหละครับ	

๕๔



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	ผมมาคนเดียว	นึกว่าต้องเป้นศิลปนเดี่ยว	งานนี้ได้เพื่อนๆ	หลายคน	จึงได้ร่วมงานเป็นกลุ่ม		

	 ผมวาดการ์ตูนได้ดี	และชอบวาดการ์ตูนอยู่แล้ว	แฮปปีมากครับ	วิทยากรใจดี...อาหารอร่อย...ฮิๆ...

  

๕๕



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 เรามีความสนใจในการวาดภาพการ์ตูน	พอมีทักษะในการวาดภาพมาแล้วบ้าง	และเคยเข้าร่วมโครงการ

	 เกี่ยวกับการวาดการ์ตูน	มาหลายครั้ง	และอยากเห็นความแตกต่าง

๕๖



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	คุณครูและเพื่อนๆ	แนะนำาให้มาคงเห็นว่าเราพอมีฝีมือด้านการวาดภาพ

-	 โดยส่วนตัวชอบวาดรูปอยู่แล้ว	มีความสนใจในโครงการนี้	เลยได้รับเลือกมาค่ะ

๕๗



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

รู้สึกอย่างไรที่ได้มานอนพักโรงแรมกับเพื่อนๆในการทำางาน ในการทำางานชิ้นนี้

-	รู้สึกมีความสัมพันธ์กับเพื่อนต่างโรงเรียนมากยิ่งขึ้น	ได้แลกเปลี่ยนความคิดกัน	สนุกอีกด้วย	

  

๕๘



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	สนุกดี	ได้รู้จักเพื่อนใหม่	ฝกความสามัคคีในการทำางาน	ได้ทานอาหารอร่อยๆ	มีแอร์เย็นๆ	นอนค่ะ

  

๕๙



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	ตื่นเต้นและดีใจมาก	การที่เรามาพักร่วมกันทำาให้เราเข้าใจกันและรักกันมากขึ้น

๖๐



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	นอนห้องเดียวกันกับอาจารย์ค่ะ	ปล.ชุดนอนอาจารย์น่ารักดีค่ะ	

๖๑



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	รู้สึกแปลกที่ได้นอนกับคนที่ไม่ใช่พ่อแม่	แต่ก็รู้สึกไม่ค่อยเป็นตัวเองเพราะคนร่วมห้องเงียบมาก

  

๖๒



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	ดีใจที่ได้รู้จักกับคนอื่นมากมาย	ได้เจอ	ได้เห็น	โดยที่ไม่รู้จักกันมาก่อน	ทำาให้เกิดมิตรภาพเล็กๆ	ระหว่างเพื่อนขึ้นได้	

	 ได้เป็นตัวของตัวเอง	ไม่ต้องมีใครบังคับ

๖๓



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๖๔

โรงเรียนศรีอยุธยา

ผู้จัดทำา
๑.	นางสาวสุจิตรา		เอื้อวงศ์
๒.	นางสาวมนชยา		กมลวานนท์
๓.	เด็กหญิงณิชาภัทร		กิติกลวรากร

ครูที่ปรึกษา
อาจารย์ตรีวิชญ์		ศรีเกตุ



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๖๕

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹
โรงเรียนศรีอยุธยา

ผู้จัดทำา
๑.	นางสาวสุจิตรา		เอื้อวงศ์
๒.	นางสาวมนชยา		กมลวานนท์
๓.	เด็กหญิงณิชาภัทร		กิติกลวรากร

ครูที่ปรึกษา
อาจารย์ตรีวิชญ์		ศรีเกตุ



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	ผมไมได้พักโรงแรมครับ	พ่อแม่ห่วงมากเลย	

รู้สึกอย่างไรที่ได้มานอนพักโรงแรมกับเพื่อนๆในการทำางาน ในการทำางานชิ้นนี้

๖๖



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	สนุกที่ได้รู้จักเพื่อนใหม่และรู้สึกสบาย	มีความเป็นกันเอง	สนิทกันมากขึ้น

  

๖๗



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

คิดว่าโครงการนี้มีประโยชนอย่างไร

-	 เป็นโครงการที่ดีสำาหรับผู้สนใจ	สามารถนำาไปขยายความต่อไปในทางที่เป็นประโยชน์ได้

  

๖๘



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	ช่วยให้เด็กๆ	มีความคิดสร้างสรรค์	ทำาอะไรใหม่ๆ	ที่ไม่เคยทำา	ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์	

  

๖๙



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 ได้ประสบการณ์มากขึ้น	เรียนรู้อะไรใหม่ๆ	ทำาให้คนรุ่นหลังได้รู้ว่าประวัติศาสตร์ของบรรพบุรุษของเรา	เสียสละแค่ไหนค่ะ!!

๗๐



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	 ได้ทราบเนื้อหาด้านต่างๆ	ในประวัติศาสตร์และด้านการใช้เนื้อหาภาษาของการ์ตูนประวัติศาสตร์

๗๑



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 โครงการวาดรูปการ์ตูนประวัติศาสตร์ประโยชน์ที่ข้าพเจ้าได้รับคือ	รู้วิธีการร่างภาพตัวละครว่าเส้นแต่ละเส้น

	 ควรลงนำ้าหนักอย่างไร	รู้วิธีลงสี	เทคนิคในการลงสีในการตัดเส้นและสามารถนำาความรู้เล็กๆ	น้อยๆ	ไปบอกเพื่อน

	 ที่โรงเรียนได้ค่ะ	

๗๒



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-		ได้รับเทคนิคต่างๆ	เช่น	การเขียนเส้นสปีด	การร่างภาพและการลงสี

๗๓



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 เปดโอกาสให้เยาวชนที่ชอบในทางนี้ได้มาอบรม	มาเรียนรู้และลองวาดการ์ตูน

๗๔



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	 ได้ฝกฝีมือ	ได้รับคำาสั่งสอนจากอาจารย์และยังทำาให้รู้จักประวัติศาสตร์มากขึ้น

  

๗๕



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 ได้ความรู้	ความเข้าใจเกี่ยวกับการวาดการ์ตูนมากขึ้นไม่ว่าจะเป็นขั้นตอนการลงสี	การวาดภาพต่างๆ	

			สามารถนำาไปใช้ในชีวิตประจำาวันและการเรียนต่อไปในอนาคต	

๗๖



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	มีประโยชน์เพราะได้รู้เรื่องราวในประวัติศาสตร์ที่เราไม่เคยรู้และได้ทักษะในการวาดการ์ตูนมากมาย	

 

๗๗



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 โครงการนี้มีประโยชน์	ทำาให้เราได้เรียนรู้ประวัติศาสตร์มากขึ้น	

	 ทำาให้รู้ว่า	ประเทศไทยรวมเลือดเนื้อชาติเชื้อไทยจริงๆ	

๗๘



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	ความประทับใจที่ได้มาร่าวมกิจกรรมร่วมกับผู้ที่มีความสนใจเช่นเดียวกับเรา	ได้แลกเปลี่ยนความรู้	ทักษะใหม่ๆ	

	 จากเพื่อนๆ	และครูวิทยากรต่างโรงเรียน	และวิทยากรมืออาชีพ

ได้อะไรจากโครงการนี้

๗๙



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๘๐

โรงเรียนสตรีวิทยา

ผู้จัดทำา
๑.	ญาพร		พรหมนรกิจ
๒.	ณัฐกมล		เอื้ออนันต์ตระกูล
๓.	วรางคณา		ลิมศุภนาค

ครูที่ปรึกษา
อาจารย์วิมลศรี		จุฬารักษ์



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๘๑

โรงเรียนสตรีวิทยา

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

ผู้จัดทำา
๑.	ญาพร		พรหมนรกิจ
๒.	ณัฐกมล		เอื้ออนันต์ตระกูล
๓.	วรางคณา		ลิมศุภนาค

ครูที่ปรึกษา
อาจารย์วิมลศรี		จุฬารักษ์



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 ได้รู้จักเพื่อนใหม่ๆ	ที่มีความสามารถมาชี้แนะแนวทางใหม่ๆ	ในแบบของแต่ละคน

-	มึความประทับใจ	รู้จักเพื่อนใหม่	ได้รู้เทคนิคใหม่	การเข้าสังคมด้วยค่ะ	

๘๒



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	 ได้ความรู้และความรู้สึกดีๆ	

๘๓



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 ได้ฟังประวัติศาสตร์ชาวบ้านบางระจันจาก	“ป้าโปง”	ได้ฟังวิธีการเทคนิคในการวาดการ์ตูน	ให้เป็นการ์ตูนไทย	

	 ไม่ให้เหมือนการ์ตูนญี่ปุน	ในด้านสังคม	ได้รู้จักเพื่อนใหม่ๆ	รู้จักคุณครูและวิทยากรใหม่ๆ	ค่ะ	

*	 อาจารย์ระวิวรรณ	ภาคพรต

	 นักวิชาการศึกษา	สำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

๘๔



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	 ได้เพื่อนใหม่	ได้เทคนิคต่างๆ	จากอาจารย์ทุกท่าน	ได้มิตรภาพและได้รู้ถึงประวัติศาสตร์ของไทย	

๘๕



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 ได้ความรู้ในการจัดทำาหนังสือการ์ตูนและเทคนิคการเขียนการ์ตูนที่ยังไม่เคยรู้จากวิทยากร	

๘๖



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	 ได้รู้จักรุ่นพี่ที่โรงเรียนและเพื่อนๆ	รุ่นพี่จากต่างโรงเรียน	ได้เข้าใจถึงเรื่องราวประวัติศาสตร์ไทยมากขึ้น

 

๘๗



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 ได้เจอสิ่งใหม่	ได้เปดโลกทัศน์ให้กับตนเองมากขึ้น	ได้ความสนุกสนาน

๘๘



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	 ได้เพื่อนได้ความรู้ในการเขียนการ์ตูน	

  

๘๙



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 ได้ความรู้เนื้อหาสาระเกี่ยวกับประวัติศาสตร์	ด้านการใช้สี	การวาดภาพและนำาไปใช้ประกอบอาชีพได้	

 

๙๐



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

- รู้สึกอย่างไรบ้างต่อโครงการนี้

-	รู้สึกประทับใจและยินดีในการได้เข้าร่วมโครงการนี้	อยากให้มีโครงการแบบนี้ต่อไปเรื่อยๆ

  

๙๑



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	อยากให้มีโครงการแบบนี้อีกหหลายๆ	ครั้ง	เพราะช่วยให้เด็กๆได้มาฝกวิธีการวาดรูปการ์ตูนแบบใหม่ๆ	เทคนิคใหม่ๆ	

 

๙๒



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	ชอบป้าโปงค่ะ	แค่เห็นครั้งรู้สึกปลื้มค่ะ	ป้าโปงพูดเก่งดีค่ะ	เพื่อนๆ	แต่ละคนก็น่ารัก	ของกินก็อร่อย	

  

๙๓



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	รู้สึกดีเพราะได้ความรู้ทักษะเกี่ยวกับการวาดรูปมากมาย	

  

๙๔



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	ข้าพเจ้ารู้สึกสนุก	รู้สึกดี	มีความรู้ในการวาดรูปมากขึ้น	มีความสุขที่ได้มีเพื่อนใหม่ค่ะ

  

๙๕



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๙๖

โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย นนทบุรี

ผู้จัดทำา
๑.	นายคณิตพัฒน์		พินิตเกียรติสกุล
๒.	เด็กชายชนสรณ์		โตเขียว
๓.	เด็กชายภาคย์		จวงจ่าย

ครูที่ปรึกษา
อาจารย์รัตนา		ธเนศตระกูล
อาจารย์มาลี		จวงจ่าย



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๙๗

โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย นนทบุรี

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

ผู้จัดทำา
๑.	นายคณิตพัฒน์		พินิตเกียรติสกุล
๒.	เด็กชายชนสรณ์		โตเขียว
๓.	เด็กชายภาคย์		จวงจ่าย

ครูที่ปรึกษา
อาจารย์รัตนา		ธเนศตระกูล
อาจารย์มาลี		จวงจ่าย



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	รู้สึกอบอุ่นใจเพราะมีทั้งเพื่อน	พี่	น้อง	ซึ่งทุกคนช่วยเหลือกัน	เอาใจใส่ซึ่งกันและกันทำาให้รู้จักเพื่อนต่างโรงเรียน	ต่างนิสัย

	 แต่ทุกคนก็มีจิตใจรักศิลปะเหมือนกัน

 

๙๘



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	อาจารย์วิทยากรสอนดีมาก	และใจดีด้วยครับ

๙๙



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	รู้สึกว่างานเยอะไปหน่อย…แต่ก็ดีค่ะ	ได้รับความรู้	และประสบการณ์ดีๆ	กลับไป	

  

๑๐๐



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	รู้สึกสนุกสนานได้เพื่อนใหม่มากมาย	ได้แลกเปลี่ยนความคิดกับเพื่อนต่างโรงเรียน	ได้ประโยชน์มากเลยครับ		

  

๑๐๑



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	ชอบมากและได้ความรู้เกี่ยวกับเทคนิคใหม่ๆ	ในการวาดภาพการ์ตูน	และการใช้สี	

  

๑๐๒



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

อาจารยคิดว่าโครงการจัดทำาหนังสือการตูน โดยให้นักเรียนเปนผู้จัดทำาจะดีหรือไม่ จะเกิดผลอย่างไร 

-	ดี...เนื่องจากว่าเด็กนักเรียนและครู	สามารถนำาความรู้ไปพัฒนาให้เกิดความต่อเนื่องในท้องถิ่นหรือในจังหวัด

	 ของแต่ละโรงเรียน

ความรู้สึกของอาจารยที่มีต่อโครงการ

๑๐๓



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 เกิดผลดีอย่างมากคือ	ให้ครูและนักเรียนรู้จักประวัติศาสตร์ของไทยมากขึ้น	ลึกซึ้งมากขึ้นอย่างเป็นรูปธรรม	

	 รู้จักการแบ่งงานและทำางานเป็นกลุ่ม	ได้แนวทางการสร้างสรรค์แนวความคิด	ระบบ	และหลักการสร้างงาน

	 อย่างมีคุณภาพมากขึ้น	ได้แบบอย่างที่ดีจากวิทยากรครู-อาจารย์และนักเขียนการ์ตูนมืออาชีพ

 
๑๐๔



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	ผลที่ได้ทั้งหมดนี้	ครูจะได้นำาความรู้และประสบการณ์ไปใช้กับนักเรียน	ส่วนนักเรียนก็ได้มีโอกาสมาคิดมาเขียนการ์ตูน

		ร่วมกัน	ได้ทั้งประสบการณ์	ความรู้	ได้พบความสามารถของตนเอง	และได้โอกาสดีๆ	จากคณะวิทยากรทุกท่าน

๑๐๕



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	ผลที่ได้รับจากโครงการทำาหนังสือการ์ตูนคือ

	 	 ๑.	 ความรู้จากพงศาวดารก่อนการเสียกรุง	 ๔.	มีแนวทางในการคิดและจัดทำาด้วยตนเอง

	 	 ๒.	 ได้ลงมือปฏิบัติจริง	 ๕.	 เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง

	 	 ๓.	 ได้ทราบหลักการ	วิธีการทำาหนังสือ

           

๑๐๖



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	การฝกอบรมให้เป็นผู้จัดทำาหนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์ทำาให้นักเรียนได้รับความรู้	และประสบการณ์	

	 จนเกิดผลงานที่ดีเกินคาด

๑๐๗



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	 โครงการจัดทำาหนังสือการ์ตูน	ฝกอบรมนักเรียน	เป็นผู้จัดทำา	เกิดผลดีอย่างแน่นอน

		๑.	 มีผลดีต่อประเทศชาติและสังคม	คือ	นักเรียนจะเกิดความรักชาติ	และประพฤติตนเป็นคนดีตามรอยบรรพบุรุษ	

	 	 และหลีกเลี่ยงการทำาลายชาติ	โดยเล็งเห็นผลประโยชน์ของชาติโดยส่วนรวม

๑๐๘



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

	 	 ๒.	นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาชาติไปสู่จุดหมายที่ดี
	 	 ๓.	นักเรียนได้พัฒนาศักยภาพของตนเองในด้านศิลปะ
	 	 ๔.	เป็นแนวทางในการสร้างอาชีพด้านวาดภาพการ์ตูนต่อไปในอนาคต

 

๑๐๙



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

- อาจารยคิดว่าโครงการจัดทำาหนังสือการตูนควรจะเพิ่มเติมความรู้และทักษะด้านใดอีกในครั้งต่อไป

-	ขัน้ตอนกระบวนการทีท่ำาดอียูแ่ลว้	ขอใหเ้พิม่ขอ้มลูกระบวนการคดิสรา้งสรรคแ์ละมมุมองในการจดัองคป์ระกอบใหม้ากขึน้

๑๑๐



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	อยากใหว้ทิยากรไดบ้รรยายความรูใ้หท้ัว่ถงึ	เพราะบางกลุม่อาจจะยงัไมไ่ดร้บัการชีแ้นะหรอืวจิารณเ์พือ่นำาไปปรบัปรงุแกไ้ข

๑๑๑



ผู้จัดทำา
นายนราทร		พรวุฒิกร

โรงเรียนบางปะกอกวิทยาคม กรุงเทพฯ

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๑๑๒

โรงเรียนมัธยมสิริวัณวรี ๓ ฉะเชิงเทรา

โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม จ.นนทบุรี
ผู้จัดทำา
๑.	นายปานเทพ		สายพฤกษ์
๒.	นายฤกษ์ชัย		โภคะ
๓.	นางสาวฐิติรัตน์		ผลนำ้าผึ้ง
ครูที่ปรึกษา
๑. อาจารยพัฒนพงษ  พลายงาม
๒. อาจารยเทียนชัย  วัฒนปฤคา

ผู้จัดทำา
๑.	นายพรเทพ		แสงลบ
๒.	นายวิทยา		วรรณสุข
ครูที่ปรึกษา
อาจารย์ปราณี		ภักดี



ผู้จัดทำา
นายนราทร		พรวุฒิกร

โรงเรียนบางปะกอกวิทยาคม กรุงเทพฯ

เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๑๑๓

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹
โรงเรียนมัธยมสิริวัณวรี ๓ ฉะเชิงเทรา

โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม จ.นนทบุรี
ผู้จัดทำา
๑.	นายปานเทพ		สายพฤกษ์
๒.	นายฤกษ์ชัย		โภคะ
๓.	นางสาวฐิติรัตน์		ผลนำ้าผึ้ง
ครูที่ปรึกษา
๑. อาจารยพัฒนพงษ  พลายงาม
๒. อาจารยเทียนชัย  วัฒนปฤคา

ผู้จัดทำา
๑.	นายพรเทพ		แสงลบ
๒.	นายวิทยา		วรรณสุข
ครูที่ปรึกษา
อาจารย์ปราณี		ภักดี



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	และอยากใหน้กัเรยีนดกูารต์นูจากภาพยนตร	์ทา่ทางทีถ่กูตอ้ง	อริยิาบถตา่งๆ	ขอ้ด	ีขอ้เสยี	วทิยากรควรจะบอกรายละเอยีด				

	 ให้ชัดเจน

-	ควรเพิ่มทักษะด้าน		 ๑.	การประพันธ์และการเขียนเรื่องให้น่าสนใจ

				 	 	 ๒.	การวาดและระบายสีโดยเฉพาะภาพคนและท่าทาง

๑๑๔



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

                             

- อาจารยคิดว่า ถ้าท่านเปนผู้จัดโครงการนี้ควรวางหลักสูตรการอบรมนักเรียนอย่างไร

-	หลักสูตรควรแบ่งตามความสามารถของนักเรียนแต่ละกลุ่ม

๑๑๕



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	ต้องมีการคละโรงเรียนเพื่อให้เกิดความคิดแลกเปลี่ยนหลากหลายและพักที่โรงแรมเช่นเดียวกับโรงเรียนอื่นๆ

๑๑๖



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

- อาจารยคิดว่าจุดบกพร่องของการอบรมครั้งนี้มีอะไรบ้าง โปรดเสนอแนะแนวทางปรับปรุง

-	คิดว่าไม่มีจุดบกพร่อง	เป็นธรรมชาติดีมากแล้ว

๑๑๗



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	แบบนี้จริงๆ	ก็ดีเพราะไม่ซีเรียสเกินไปแต่ควรปรับปรุงด้านวัสดุอุปกรณ์และวิธีการขั้นตอนให้ชัดเจน

	 จะทำาให้งานออกมาดียิ่งขึ้น

๑๑๘



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	อาจารย์ควรมีส่วนร่วมกับนักเรียนเพื่อให้เกิดความปรองดอง	ไม่ปล่อยให้นักเรียนแก้ปัญหากันเอง

	 เพราะบางครั้งทำาให้ขาดความสามัคคี

๑๑๙



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ในฐานะที่ท่านเปนอาจารยสอนศิลปะ ท่านคิดว่าท่านจะมีส่วนส่งเสริมการเรียนรู้ประวัติศาสตร เพื่อพัฒนาเยาวชนไทย

ให้มีจิตสำานึกในความเปนชาติไทยอย่างไร

-	ช่วยให้กำาลังใจ	เสนอแนะ	เติมเต็ม	ให้กับนักเรียนเพื่อให้เกิดความมั่นใจในการสร้างผลงาน

๑๒๐



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	ครูศิลปะชอบประวัติศาสตร์ทุกคน	แต่ใครจะรู้ลึกกว่ากัน	ครูประวัติศาสตร์ต้องมีส่วนช่วยครูศิลปะ	โดยจัดทำาเอกสาร

	 หรือเนื้อหาที่ถูกต้องและเหมาะสมให้

๑๒๑



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	ส่งเสริมโดยใช้วิธีการสอดแทรกประวัติศาสตร์ไทยเข้าไปในวิชาศิลปะ

๑๒๒



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	 ในฐานะครูสอนศิลปะที่ชอบประวัติศาสตร์	อยากให้มีวิชาที่ครูได้มีโอกาสสอนประวัติศาสตร์จริงๆ	

	 เช่น	วิชาศิลป์และประวัติศาสตร์ไทย	เพิ่มขึ้น	จะทำาให้ครูได้มีโอกาสชี้แจงว่าศิลปะไทยนี้มีที่มาอย่างไร

๑๒๓



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ในฐานะที่ท่านเปนอาจารยสอนศิลปะ ท่านคิดว่าวิทยากรของการอบรมครั้งนี้มีจุดเด่นที่ท่านประทับใจด้านใด

และมีจุดที่ควรพัฒนาทางด้านใด

-	ท่านวิทยากรและทีมงานผู้จัดทุกท่าน	ทุ่มเทและตั้งใจให้ความรู้กับนักเรียนและครูดีมาก	ขอขอบคุณ

๑๒๔



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

ºÒ§ÃÐ¨Ñ¹

-	วิทยากรมีจุดเด่นที่น่าประทับใจคือเป็นผู้ที่มีความสุขที่จะให้ความรู้ด้านศิลปะโดยไม่หวงความรู้และตั้งใจให้ความรู้
	 กับนักเรียนเต็มความสามารถ	แต่ละท่านมีความสามารถโดดเด่นเฉพาะตัว	มีทักษะทางการวาดการ์ตูนได้อย่างดียิ่ง	
	 ให้ความรู้อย่างจริงจัง	ให้นักเรียนมีความเข้าใจ	รู้จักประวัติศาสตร์ไทยและภาคภูมิใจในความเป็นคนไทย	

	 รวมถึงความเก่งกล้าของบรรพบุรุษไทยตลอดไป

๑๒๕



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    

-	วิทยากรเด่นอยู่แล้วด้านภาพการ์ตูน	การเพิ่มสิ่งที่เป็นการสอน	ให้นักเรียนปฏิบัติให้ง่ายขึ้น	แต่โดยรวมก็ถือว่าดี

๑๒๖



เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๑๒๗

คณะผู้จัดทำา

ที่ปรึกษา
	 ดร.ชินภัทร			 ภูมิรัตน			 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

	 ดร.ชัยพฤกษ์			 เสรีรักษ์	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

	 ดร.อ่องจิต	 เมธยะประภาส	 ที่ปรึกษาด้านนโยบายและแผน

	 ดร.อรทัย			 มูลคำา	 ที่ปรึกษาด้านเครือข่ายและการมีส่วนร่วม

	 นางสาววีณา	 อรรคธรรม	 ผู้อำานวยการสำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

	 นางสาวอุษณีย์			 วัฒนพันธ์	 รองผู้อำานวยการสำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

	 ดร.สุดาวรรณ		 เครือพาณิช	 หัวหน้ากลุ่มสถาบันสังคมศึกษา	สำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

คณะทำางาน
	 นางระวิวรรณ			 ภาคพรต	 ข้าราชการบำานาญ

	 นางสาวพริ้มเพรา	 คงธนะ	 ข้าราชการบำานาญ

	 นายสละ	 นาคบำารุง	 นักวิชาการอิสระ

	 นายสมบัติ	 คิ้วฮก	 นักวิชาการอิสระ

	 นายเฉลิม	 อัคคภู	 นักวิชาการอิสระ

	 นายพินิจ	 สุขะสันต์	 สำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

	 นายชูเกียรติ	 เกิดอุดม	 สำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

	 ดร.เฉลิมชัย				 พันธ์เลิศ	 สำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

บรรณาธิการกิจ

	 นางระวิวรรณ	 ภาคพรต	 ข้าราชการบำานาญ

	 ดร.เฉลิมชัย	 พันธ์เลิศ	 สำานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

	 ดร.ภูธร	จันทะหงส์	ปุณยจรัสธำารง	 สำานักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา



๑๒๘ เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร์    ๑๒๘ เส้นทางสู่หนังสือการ์ตูนประวัติศาสตร ์   



...การ์ตูน เป็นความสุข และความงดงามของทั้งผู้สร้างสรรค์ผลงาน
และผู้อ่านทั้งผู้ใหญ่ และเด็กๆ ต่างชื่นชอบการบอกเล่า และจินตนาการผ่านภาพวาด

ที่มีสีสันสวยงาม การ์ตูนจึงน่าจะเป็นสื่อที่มีคุณค่าให้เยาวชน
รู้และสำ�นึกในประวัติความเป็นมาของชาติไทย ตระหนักถึงวีรกรรมของบรรพบุรุษไทย

ที่พลีชีพปกป้องชาติได้เป็นอย่างดี...


